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A sua PD WORLD melhorou 
ainda mais. Alem contar com 
o mais completo e atualizado 
catalogo de programas 
shareware e de dominio 
publico do mercado, voce 
agora pode escolher entre a 
versao normal (2 discos de 
360Kb) ou a versao 1.2Mb(*) f 
com 500Kb a mais de 
programas, e o que e melhor, 
pagando o mesmo prego da 
versao normal! 

( * ) Disponivul a pailir do n" 9 



C| pep 

9urtj\ 

PROMO^AO 



Na compra aclma de 5 ( clnco ) revistas a sua escolha 



ATENQAO REVENDAS 



Cr$ 160.000,00 *» «**»«***#««***«**•*«••• (ate 15/04/93) 

Cr$ 210.000,00 (ate 15/05/93) 

Preencha o cupom abaixo e mande cheque nominal a 
Adriano Dias de Mello e envie para: 

PD WORLD 

Caixa Postal 3043 . - CEP 20001-970 
Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 767-8448 



Se voce tem uma loja de artigos 
de informatica e deseja revender a 
PD WORLD, entre em contato 
conosco. 

Teremos o maior prazer em 
atende-lo! 



Pcga catalogo inteiramente gratis! 



0 SIM. Desejo receber os numeros abaixo relacionados: 

360Kb □1J20304050607080901O011 

1.2Mb 09 □ 10 □ 11 

NOME: 




ENDEREQO: 



A SUA MELHOR 



BAIRRO: 



CIDADE: 






ESTADO: 



TEL: 



OPQAO EM 
SHAREWARE 
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CAPA : FOCUS Inforiitica 



Ao leitor 

Intcrligar o micro alraves de um modem e uma linha telefonica esta se tor- 
nando o tema preferido de dez entre dez usuarios. Os bancos sairam na frente e 
comegam a oferecer servigos ate entao impensaveis: movimenlo de dinheiro sem 
colocar os pes fora de casa. E o futuro chegando bem rapido. 

Nesta edigao mostramos um pouco do Videotexlo, o servigo via modem /telefone 
mais tradicional e completo do setor. Se voce ainda nao conhecc esle universo, 
esta e uma excelcnte oporlunidadc. 



I PUBLICIDADE 
| Sao Paulo: 

! lOUIPi lil.PHLSLN IACOI.S 
J Bin lvLi|Or Quudiriho, 111 / 1101 
I CIPOIOLU 

Id: (01 1120b OGb'J 



Rio de Janeiro: 

Alipio Lopes PereiM Tilho 
Wuynei do Oliveira 

CIRCULAQAO: 

Dilnui Menozos do Silva 

COMPOSICAO: 

Alfaldijica 

DESKTOP: 

PRO Kl I Intuimvitic.i 

IMPRESSAO: 

cnnpHO c 

DLSTRIDUICAO; 

tun undo Cl Distr Ltd j 

ASSINATURAS: 

No pais Cr$ 828.000.00 



Os artigos asiiiruicios sao de res- 
ponsabilidude unica e cxclusiva dos 
aulores Todos os diioiios tie repro 
t lut;, lo do conteutlo d.i rovist.i eslao 
it ?• .i ?i i', if If is i: <|u.iFi)i{<:r inpiiHjuf.-.’ji >. 
» um til uIhI.kJu • i >n icH.ul uil i uu, so 
|u)difr,j sei fi.-d.i ii.i’dijritir .i,j|oji 
AJi^itu previa It.itisuiiiii;:. | micros 
ilu lierhos pain mnmnrnno uu m 
Icienuns pudem t.ia luilus, dor.du 
f|ue suji'im in<au ion. idem os d.Mlos 
hililioyrdliiAt . do MICRO SISIl 
MAS A revistu nao acuain material 
public iLino t|ue possa scr con fun 
dido com materia redacional. 

MICRO SISTEMAS 6 uma publi 
cacao mensal da AH Analise Toler 
pfOCess.*niufitO e InlormatiCa fall 
luia S A 

DIRETOR GERAL: 

Aden mi Bolen /eel no 

DIRETORA COMERCIAL: 

L ll/abet 1 1 Lopes S.intos 

Endoretpu: 

Ren Wnshimjluii Luiz. Li / 402 Rio 
do Janeiro RJ Cup: 20230 
lei (021)2124178 
Fax: (021) 2-12 0081 

JORNALISTA: 

Dolar Taruis RS 430 



O linico senao, ou melhor, o que esta impedindo a expansao desses servigos 
e o aparecimenlos de uns oulros tantos e o pessimo estado das linhas telefonicas, 
principalmente nas grandcs cidades, como Rio e Sao Paulo. Um curioso contraste, 
afinal se ja estamos entranlo na modernidade, por conta da informatica, em termos 
de telelonia ainda nao saimos do seculo passado. 



Renato Degiovani 
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Nelson Anion io Buscato 12 
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UM RAIO X NO ACCESS 

Cleuion Sampaio de Melo Jr 20 
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AS MODERNAS PLACAS DE CPU AT 

Licrcio Vasco ncelos 8 

IMAGEM & AQAO: 

ANIME-SF, COM O TOPVIFW 

Renato Degiovani 28 

ARTIGOS: 

SOM NO PC 

Paulo Moreira Franco e Olenka Machado .... 16 



MENUS SOB MEDIDA 

Avandro Maciel Pereira de Almeida 38 

ONE & TWO LINERS: 

JOGOS EM DUAS LINHAS 

Joao Paulo II.C. de Andrade 60 

PROGRAMA: 

CADASTRO DE NOMES E TELEFONES 

IV, bio Glnsleni 52 

ROTINA: 

ROTINAS EM CLIPPER 

Andre Caldas Oliveira 46 



SEgOES: 

BYTES 4 

UNIVCRSIDADCS 64 

CARTAS 68 

PESQUISA 70 
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Coletor Zanthus 
facilita controle de 
produgSo 

A Colgate-Palmolive acaba de im- 
plantaros coletores de dados Norand, 
da Zanthus Industria e Comdrcio, com 
o objetivo de otimizar seu sistema em 
dois novos projetos de automag^o in- 
dustrial - controle de produg^o e con- 
trole de qualidade. 

Com a utilizagfio dos coletores na 
leitura de codigo de barras, ficam 
eliminados os erros habituais no con- 
trole de produgSo e estoque, ja que o 
operador digita apenas uma unica vez 
todas as informagoes que devem ser 
armazenadas. 



TX-1500 imprime 
com alta resolugSo 

Para quern trabalha com Macintosh 
ja e possivel imprimir imagens e textos 
com uma definigSo de ate 16,5 
milh/Ees de cores e alta fidelidade. A 
Polaroid langou o TX-1500, uma im- 
pressora termica de alta resolugSo. 

As imagens geradas no Mac 
podem ser reproduzidas em papel 
t6rmico ou transparencies. 

A empresa promete para breve o 
novo software na versSo para IBM PC. 



ESPM tern novo 
estudio de 
ComputagSo Grafica 

A ESPM - Escola Superior de 
Propaganda e Marketing investe num 



novo estudio de ComputagSo Grafica 
com o objetivo de adequar a formagSo 
de seus alunos k nova tendencia de 
informatizagAo do processo criativo. 

Com sete estagoes Amiga 500, 
uma impressora a laser colorida, uma 
matricial e, em breve, uma estagSo 
Amiga 2000, o estudio jet esta desen- 
volvendo projetos dos proprios alunos, 
agora mais proximos da experience 
necessAria para o mercado atual das 
agSncias. 



Impressoras Ink-jet 
tern novo refil 

A Memphis langa uma serie de 
pacotes com refil para impressoras da 
familia Ink-jet, prometendo uma 
economia de 50 a 70 % nos custos de 
reposigSo de tinta. 

Com pacotes especrficos para as 
desk-jet (dois tubos, nas cores preta, 
vermelha, verde, azul, marrom ou 
amarela) e as paint-jet (kit color, com 
as cores magenta, cian e amarelo ou 
kit preto, com trSs tubos), o refil 6 
compativel com m^quinas HP, 
Panafax e Fujitsu. 

Os pacotes sSo apresentados com 
as embalagens Extralife. 



Novos acessorios no 
mercado nacional 

A Curtis, empresa norte-americana 
de acessorios para informatica ja com- 
ercializa no Pais varios produtos que 
visam a seguranga no trabalho dos 
usuarios. 

Desde filtros de tela (como o Glass 
Filter Plus), base para CPUs, mouse 
pads, tracballs, switches, etc., at£ o 
Safe-Fax, protetor para linha 
telefonica e variag&o de voltagem para 
telefax, telefone, modem ou secretaria 



eletronica, a empresa traz vdrias 
novidades no ramo dos acessdrios de 
alta tecnologia. 



Linha de terminals "X" 
para ambiente UNIX 

A Datanav comercializa a nova 
linha de terminais "X", em cores e 
monocromaticos, da ADDs/NCR, que 
opera no ambiente UNIX com inter- 
face grafica "X Windows". 

A nova linha de terminais 6 tida 
como urn dos destaques dentre os 
novos langamentos da Datanav. 



INSS compra 1200 
impressoras EE-300 

O INSS - Instituto Nacional de 
Seguro Social compra da Elgin 
EletrOnica 1200 impressoras 
matriciais EE-300 que serSo 
distribuidas em todo o territorio 
nacional. 

A EE-300 tern 136 colunas, 
velocidade de 300 caracteres por 
segundo e disp/Ee de vdrios tipos de 
fontes e caracteres. E ideal para 
processamento de dados e textos, 
a!6m de alto volume de impress3o. 

Com tecnologia alemS, as impres- 
soras serSo entregues pela Elgin em 
lotes de 400 unidades por mes. 



Sistema integrado 
para industrias 

A HQS * High Quality Services 
langa um sistema integrado, com sete 
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modules independentes, para 
aplicagSo em industrias. 

Com caracteristicas bisicas, como 
quebras por centro de custo/lucro; 
filosofia multi-empresa; telas auto-ex- 
plicativas; independence entre os sis- 
temas; help on-line ; senhas de 
seguranga; relatorios em moeda 
estrangeira e integragdo contebil, o 
sistema apresenta os seguintes 
modulos: 

- Contas a pagar (PROPAG); 

- Contas a receber (PROREC); 

- Controle de vendas (PROVEN- 
DAS) e sistema de faturamento (FA- 
TURE); 

- Controle de estoques (ESTO- 
QUES); 

- Sistema de livros f iscais (PROFIS- 
CO); 

- Controle de recebimento de notas 
fiscais (RENFIS). 



Notebook de 
produg&o nacional 

A VTC da Amazonia $ produz no 
Brasil o notebook SX, com placa 
fax/modem incorporada. 

Com processador 386 SX, clock de 
25 MHz, 2 Mb de RAM expansiveis 



para 3 ou 5 Mb, disco flexivel de 1 .44 
Mb, tela monocromatica VGA, 
modertVfax interno de 2400 bps, o 
produto pesa somente 2,9 Kg. 



Papel para fax tern 
maior durabilidade 

A Sodimpex, empresa paulista, \& 
vende o papel para tax Princeton, da 
empresa norte-americana de mesmo 
nome. 

O produto promete maior fixaxSo 
da impressSo, alta sensibilidade e 
metragem exata. Apresentado em 
bobinas de 30 ou 50 metros, em em- 
balagens de seis unidades. 



SIOPS II - nova 
geragSo de aplicativos 
e servigos 

A Proceda Tecnologia desenvolveu 
o SIOPS II, uma SolugSo Integral 
Orientada para Seguros. O software 



gerencia as etapas de preparagSo e 
produg&o de documentos com ganhos 
de tempo em relagSo aos procedimen- 
tos tradicionais. 

O produto roda em micros de 
configuragSo potente (486), em redes 
locais ou equipamento de grande 
porte. 



Impressoras Seikosha 
ja vendidas no 
Brasil 

A Dots Tecnologia e Informatica 
(leia-se impressoras Mirage) comer- 
cializa as impressoras Seikosha, do 
grupo Seiko. 

Apresenta movimentagSo auto- 
matics do papel (paper parking), com 
opgfio determinada no teclado. A 
Seikosha SP 2400 tem memdria de 1 
a 21 Kb; interface paralela; cinco fon- 
tes residentes de caracteres em 
quaiidade carta; acesso a 213 sets 
internacionais. 

Com uma velocidade nominal de 
300 cps, em modo draft e carro 
estreito, com 80 colunas, emula as 
conhecidas impressoras Epson e IBM 
Proprinter. 



SAM 



Sistema de Atualiza9ao Monetaria 

-O SAM c ii forma mais rapjtlu tic sc atualizar pregos, dfvidas, 
alueueis, prestagocs... 

-Traoalha com di versos indices (Ex: BTN, TRD, Dolar). 

-Voce entra com as prcstagocs, os abalimentos, os juros dc mora, 
define o l'ndice e pronto. 

-Permite o uso de diversos indices em um mesmo calculo. 

-A solugao inleligentc para quern precisa tic respostas rapitlas. 

Prego de lanpamento : CrS 1. BOO. 000,00 

— 



Pedidos e Informagoes a: 

ZmizS Informatica Lida. 

Run Alvaro Alvini 31 grupo 1301 
C.E.P.: 20031-010- Rio dc Janeiro - RJ 
•(021)220-7392 
C.P.: 107065 C.E P.:2425 1-970 



Outros Sistemas 

-Posto dc Oiisolina In format i/ado. 2 . 

-Comas a Pagar / Dolan/ado. ( 

-Cadastre dc Clicnlcs/ Mala dircla. 1. 

-Controle dc Kcpic.scmavao c Vcnda. I 

-Mithos / Ouia coniplelo dc milologia 
cm hipcitcxto. 

-Sistema dc Advocacia. 1 

-Controle dc Pacicnlcs. 1 



“L 



CrS 

300.000. 00 
I (X). 000, 00 

100.000. 00 

900.000. 00 

800.000. 00 
100 . 000,00 
100.000,00 



✓ 






Desonvolviinento Personalizado 

- Admmistra^ao dc Confcc^ocs. 

-Coni role dc Ksioijuc c Invcniario 
-Cobran^a Ban can a In format izada 
via modem. ^ 



Formas dc pagamento: 

- Cheque ent favor de Zanzi Infomialica Lida.; ou 

- Remessa por SEDEX a cobrar (sera acrescido 0 cuslo da postagem). 

Pregos validos ate 31/03/1993. 

Envie pedido com seu nome e enderego completos. 




CHAMPION SOFTWARE 



Rua CleJia. 1837 - LAPA - CCP 05042-001 
FONC/fAX: (Oil) 65-7030 



S. Paulo • SP 



j(JJ3/ 01 / PICTURES 


153? / 03/ ROTOX 


J483 / 02 / ► 5TAR CONTROL 4 (W1 


1370 / 01 / PINBALL COLLLUION 


1214/01 / S.D.I. 


3428 / 01 / STAR DE FENCER (VGA) 


1173/01 / PING PONG 


J170 / 04 / . STEILAR (W) 


J325 / 01 / STAR GOOSE 


1741 / 01 / PIPEDKl WS 


1288/01 / 5APO [EROriCO) 


JI32/G5/ . S1AR TREK 5 (W) 


J369 / 02 / PIRATES 


1405 / 03 / SARGON 4 


JI17 / 01 / STARTREK 


1608 / 01 / PIT FLIGMFCR (HD) 


1229/01 / SAYLUNG 


1215/02/ ^ STIL THUNDER (W) 


1106 / 01 / PIT STOP ll 


J606/01 / SCORCHED EAAR T H 


1417 / 03 / STREET FIGHT MAN (W) 


J045 / 02 / PLATOON 


J282 / 01 / SEA DRAGON 


1084 / 02/ STREET FIGHTER 


J616 / 03 / POKER CHINES (VGA) 


J324 / 05 / + SEARCH THE KING (W) 


J07I / 03 / STRFE7 ROAD 


J360 / 02 / t POLE POSITION ll (W) 


J337/ 05 /SECRET AGENT 


J552 / 04 / STREET ROD II 


J127 / 02 / POLICE QUEST 1 


J308 / 0? / SENTINEL WORDS 


J534 / 04 / STRIKE ACES 


J322 / 06 / 4 POLICE QUtSl ll|W) 


J338/0I / SERV & VOLLEY 


J151 / 01 / STRIKE FLEET 


1403 / 01 / POL 1 LOT 


|285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 


J152 / 01 / STRIKER 


1195 / 01 / POPCORN 


J424 / 05 / < SEX (VGA) (W) 


1040/ 01 / STRIP POKER 


J4d0 / 02 / l J i if'UlOvJ', .A.'VLjA/W) 


J614 / 01 / SEXCAPE (VGA/Hll) 


3333 / 01 / STRIP POKER 2 


J?43 / 02 / . PO nn( JUS il GA/VGAj(W) 


J594 / 01 / SHAMUS 


1177 / 04 / STUNT DRIVER 


1243 / 02 / . POPULOUS (SO CGA) 


J446 / 01 / SHANGAI (VHA/MOUSE) 


1232 / 04 / t STUNTS (W) 


mo/ oi / porno i 


J500 / 04 / SHANGAI ll (VGA) 


JI90/ 01 / SUMMER GAMES 2 


1161 7 01 / PORNO n 


J 4 01 / 01 / SHARK (TUBARAD VGA) 


J026 / 01 / SUPER BIKE CHALLE NGER 


JI41 /0I / i'ORNO III 


J465 / 02 / SHERMAN M 4 


J270 / 03 / SWORD OF SAMURAI 


1259 / 01 / PORNO CARfOONS 


J212/04/ ) SHILPHED(W) 


J219/ 02/ ♦ TAKE DOWN (W) 


JO// / 04 / < POWER DRlF 1 (W) 


JI65/0I / SHINORI 


JI64 /0I t TAPPf R 


J510/01 / POWER DfcOMt 


3204 / 01 / SHOGUN 


1097 / 04 / TAR1AKUGAS NINJA 


J611 /01 / PKEDADOR 2 (HtDi 


1521 / 01 / SHOOTING GALL TRY (VGA) 


1302 / 07 / i 1AR1ARUGAS NINJA 2 (VGA; 


1570/02/ PREHISTORIC {W, 


1533 / 04 / SHOOTLE 


1469 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 


1080 / 02 / PR 1 NO OI PI R‘>l A 


1397 / 02/ SHUTTLE PUCK CAM 


JI87 / 03 / rrCHNOCOP 


jt60/oi / PROsoca k 


1419 / 04 / ♦ Sllt.Nl 51 RVICI Jl (W) 


1516 / 01 / 1 T NNAGL QUt M 


J 23 1 / 02 / ) PROTUINIS IOUK [Wj 


156/ / 04 / SIM AMT [VGA/W] 


J607/01 / 1ERAFORM DlNOSOkCLR 


J562 / 05 / PROPHECY (VIKING CHIID) 


1385 / 04 / i SIM EARTH (W) 


J268/ 01 / TEST DRIVE 0 


1512/ 01 / PSI 5 


1318 / 02 / SIMBAD 


JO-16 / 01 / TEST DRIVE 1 


J2?6 / 01 / PT 109 


1)02 / 02 / SIMCITY 


1060/ 04 /TEST DRIVE 2 


13/6/01 / QIX 


J 445 / 02 / SIMCITY (VGA) 


1176 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 


1452/02 / * OUAlKiXll (VGA; 


1404 / 04 /SIMCITY r U 1 Uki 


1018 / 01 / JURIS 


JJ63/02/ RAIL ROAD 1YCOGN 


J0J5 / 01 / SI MU LA DOR FORD 


JI05/0I / lLIRlS FOR WINDOWS 


J025 / 02 / RALLY 


J 420 / 01 /SITO PONZ 


J262 / 02 / TETRIS SUPl k iEGa/VGa) 


1205/02/ RamBOIII 


1028 / 07 /SKATE OR DIE 


1197/01 / 1 ML ANC1FN! Or WAR 


J061 / 01 / RAMPAGE 


J066 / 01 / SKATE POCK 


1051 / 04 / THE BATHE OF BRITAIN 


1544 t 01 / RAMPCUHt 


) 509 / ll? / SKY OR 1 li ( ^ GA/t GA/W} 


J3H6 / 0? / IMF BOOK OF MOf Hi US 


1601 / 02 / RAPK.ON 


lolB / 02 / SKY CHASE. 


J398/4JJ/ 1 Hit ( AkDINAL KKIMIIM (W) 


J217 / 02 / RASTAM 


JO/3 / 03/ SKY fOX II 


JU87/02 / THE CYCLES 


J113 / 03 / READER RABBIT 


1328 / 02 / SKY SHARK 


J4S8/01 / THE E LETRIC JIB SAW 


1286/ 01 / * RED BARON (Wj 


J377 / 01 /SOBETUR 


J 357 / 0) / THE FllNTSTGNES 


1257 / 02 / . KtNlGADl ( W) 


1052 / 01 / SO KORAN 


J605 / 04 / THE FOlS ERRAND 


J603 / 01 / REX CHESS ; 


J464 / 0I / SOLITAIRE KOYAlE 


J185 / 0) / THE GAME OF HARMONY 


J316 / 01 / KICK DANGf RROUS 


1303 / TO / t SPACE ACE (VGA)(W) 


J265 / 04 t THE GAMES 


J2BJ /0I / ROAD KurJMlK HIF J BIP 


1595 /01 / SPACE COM AN Dr R 


15/9 / 01 / IMF HULK 


16)0 l 07 / ROBIN HOOD (VGA/HD/W) 


1? 63 / 02 / . SPACF HARREIR (W) 


J 391 / 01 / THE HUNT OCTOBER 


JS9I)/ OI / ROBISON i RllSt )! (CGA) 


J 1 (19 / 02 / SPAl 1 QUEST 1 


J6I9 / 02/ IMF KTYSOr MARAMON 


J058/ 04 / ROBOCOPI W) 


J009 / 03 / SPACt QUEST II 


1381 / 02 / 1111 KING OF CHICAGO 


1150/01 / ROEIfXCJP f SPI UAL 


j:u?/o?/SPACt outsr in 


JM1 / 06/ nit kristal 


J41J /0I / R080MAZI ll [W} 


1625 / 06 / SPACF QUEST IV (VGA/FID/W 


Ji) 94 / 02 / TH( LAST NtNJA 


1624 / 02 / ROBOJ ODISSE Y 


J055 / 01 / SPACE RACER 


JJB4 / 03 / THE LAST NINJA 2 


1591 / 01 / ROBOT RASv AlS ICGaI 


J186 / 0? / SPACE ROGUE 


J 167 / 03 / THE MAGIC CANDLE 



1238 / 02 /TITAN 
j35B / 01 / TOM & JERRY 
1088 / 01 / TOMAHAWK 

1202 / 06 / TONG OFF FATMAN 
1498/01 / TOTAL E CUPSL 
J194 / OW TOUR GOLF 
J568 / 01 / TOW SAWER ISLAND 
1493 / 02 / TRACON I 
J507 / 03 / TRACON II 

1239 / 02 / TREASURE MONTAIN 
1442 / 02 /TREASURE TRAP 
1468/01 / TROJAN 

1154/01 /TRUCO 

1326 / 02 / 4 TUNNELS OF AMANCEDOW 

J069 / 01 / TURBO CHAMPION 

J 34 4 / 03 / TURBO OUT RUN 

1435 / 04 / -, TV SPORTS BASKET (VGA)(W) 

J307 7 05/* ULTIMA V (W) 

1438 / 07 / . U Ll IMA Vl(W) 

1266 /01 / USS STINGER 

J569 / 01 / VEGAS GLAM8ER 

J279 / 01 /VET7E 

J227 / 02/VIAGCM C TERRA 

J564 t 01 / VICTORY ROAD 

1103 / 01 / VIDEO VEGAS 

J 1 04 / 01 / WARR RUNNER 

1114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH 

JU74 / 02 / WORD DREAMS 

J3I5 / 02/ WELLTRIS 

1153/01 / WELL OF fORTUNE 

J433 / 01 /WINDSURF 

J22?.‘ 04/ . WIND WALKER (W) 

J295 / 11 / ■ WING COMMANDER |VGA)(W 

j:i:i6 i 04 / , wing secret mission (w( 

J053 / 02 / WINGS OF f URY 

J008 / 01 / WIN I FR GAMES 

1086 ! 01 / V/ 1 /BAIL 

J5 T8 / 02/ WOLLI PAC.K 

Jl'/H t ill / Wf iklLKiAMT S 

1142 i 1)2 / W1 )kll» Si MX. I K 

J193 ! 01 / WORLDS lOUR GOLF 

ISIS / 06 / WRATH OF THfW DEMON 

J25I / 02 / X MEN II 

J450 / 0? / XFnOCiD (SO CGA) 

J159 / 02 / XENON 

J168 / 03 / XENON II 

J4 43 / 01 l AM AS U MMINGS (VGA) 

1375 /m/XONIX 

J511 / 01 / XII IkiS 

JI38 / 02 / /ARC MCCRAKf N 

1593 / 01 / /ARKOV 

1449 / 01 // AXXON 

1492/03/ /LllARDS 

J237/OI /ZOmHI 



ULTIMAS NOVIDADES EM JOGOS PI PC XT AT 




f! RE AND FORGET (CGA| 
FREE D C |HD/W/VGA] 
GENTAVI A 661 (HD/ VGA) 
GRAN PRIX UNLIMITED 



GENTAVI A 661 (HD/ VC 



RED BARON (HD/W/VGA) 
ROBIN HOOD 



(HD/VGA) 

J535 03 GUNSHIP 2 000 

(HD/W/VGA) 

J718 03 GUY SPY (HD/W/VGA) 

J686 03 HARD BAI L 3 [HD/W/VGA) 

J731 0-1 HEADLINE H PAPER RACE 

(HD/W/VGA) 

J700 01 HILL STREET BLUES (HD) 

J571 06 IND.JONES -1 (ATLANTIS) 

(HD/W/VGA) 

J706 04 LEISURE SUIT LARRY 5 

(HD/W/VGA) 

J615 01 MEGAFORTRESS 

(HD/W/VGA) 

J694 01 MICKEY MEMORY CHAL- 

LENGER (VGA) 

J621 03 MIGHT AND MAGIC 3 

(HD/W) 

J626 08 MONKEY ISLAND 2 

(HD/W/VGA] 

J623 01 NINJA RABBIT (HD) 

J635 01 OUT OF THIS WORLD 

(HD) 

J577 01 PAPER BOY 2 (VGA1 

J608 01 PIT FIGHTER (HD/VGA) 

J698 05 POLICE QUEST 3 

(HD/W/VGA) 

J636 01 PORNO -1 (HD/VGA) 

J61 1 01 PREDATOR 2 (HD) 

J570 02 PREHISTORIC (W) 

J637 01 PRO TENIS TOUR 2 

(HD/ VGA) 



TEMOS CENTENAS DE JOGOS (ULTIMAS NOVIDADES) 



APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO 



(HD/W/VGA) 
SEXCAPE (HE 



SEXCAPE (HD/VGA) 
SIMCITY FOR WINDOWS 
SPACE ACE 2 
SPACE QUEST 4 
(HD/W/VGA) 

STARFLIGHT II (HD'W) 
STAR TRECK 25 ANIVERS 
(W/VGA) 

STRIP POKER 3 



(HD/W/VGA) 

TARTARUGA 



ARTARUGAS NINJA 3 



THE DAVE NT WILLY 
DBVEAM (HD/W/VGA) 
THE BLUES BROTHERS 
[HD/VGA] 

THE SIMPSONS 3 
(HD/VGA) 
THUNDERHAWK 
(HD/W/VGA) 

DTRISTAN (HD/VGA) 
UITIMA I 
UiTIMA II 
ULTIMA III 

ULTIMA UNDERWORLD 



01 VIDEO POKER 
08 WING COMMANDER 2 
(HD/W/VGA) 
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LACAS 



As modernas placas dc CPU AT 

Fique por dentro do que existe de mais moderno em termos de 
PC. Aproveite para atualizar seu equipamento. 



Laercio de Vasconcelos 



1993 6 o ano em que comocaremos a viver no Brasil o final 
da reserve de mercado que, mesmo ainda timida, ja nos traz 
uma grande enxurrada de cquipamentos de alta tecnologia 
e baixo custo. Ao mesmo tempo, este sera o ano da queda 
vertiginosa nos precos das placas de CPU. 

Com o lancamento do "80586“ esta prevista uma queda 
nos precos dos microprocessadores 486, e em conseqiien- 
cia, do 386. Para quern adquire um microcomputador hoje, 
deve-se pensar em, no minimo, um 386DX de 40 MHz (cerca 
de 23 vezes mais rapido que um XT de 10 MHz). Para quern 
quer melhor performance, ja estao chegando ao alcance de 
muitos bolsos os modelos 486 de 33, 50 e 66 MHz 
( espectivamente 36, 54 e 72 vezes mais rapidos que um XT 
de 10 MHz). Se voce ainda nao tern um microcomputador, 
e hora de prestar atencao nesses modelos. 

Se voce ja tern um modelo mais lento (ex: 286, ou mesmo 
um 386), podera substituir sua placa de CPU por uma mais 
poderosa. Por exemplo, uma placa de CPU 386DX de 40 MHz 
com 4 MB de RAM ja pode ser comprada por cerca de S360. 
Facamos portanto a analise de uma tipica placa de CPU mo- 
derna, para que voce a conheca bem e possa adquirir um mo- 
delo adequado e de bom desempenho. 

A figura 1 mostra o exemplo de uma moderna placa de CPU 
AT. Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de 
placas, feitas por um grande numero de fabricantes, de di- 
versos paises. Certas caracleristicas encontradas nas placas 
sao padronizadas. E o caso dos SLOTS para encaixe das pla- 
cas de expansao, do conector do teclado e do conector da 
fonte de alimentacao. Outras caracteristicas variam muito de 
uma placa para outra. Por exemplo, a localizacao dos chips 
ao longo da placa, a quantidade e o tipo de memoria usada, 
a velocidade do microprocessador. 

Vejamos com mais atencao os detalhes da placa de CPU 
mostrada na figura 1. 

a) SLOTS 

Na figura sao mostrados 8 SLOTS de 16 bits cada um. A 
localizacao dos SLOTS e sempre a mesma em qualquer placa 
de CPU. Entretanto, muitas placas de CPU possuem tambem 



SLOTS de 8 BITS. 

Uma placa de 16 bits (Ex: IDEPLUS), que possui um co- 
nector duplo, deve ser obrigatoriamente encaixada em um 
SLOT de 16 bits. Ja uma placa dc 8 bits (Ex: placa de video 
DUAL) pode ser encaixada tan to nos SLOTS de 8 bits como 
nos de 16 bits. Pode ocorrer variacao no numero de SLOTS 
existentes na placa de CPU. O AT original da IBM tinha 8 
SLOTS, mas e comum encontrar placas de CPU com 7, 6 ou 
5 SLOTS. Placas com menos que 5 SLOTS tambem existem, 
mas sao mais raras. 

b) CONECTOR DO TECLADO 

Em qualquer placa de CPU, seja XT ou AT, existe sempre 
um conector do tipo DIN para o teclado. Este conector fica 
sempre localizado no mesmo local na placa de CPU, ou seja, 
na traseira, do lado direito. 

c) CONECTOR DA FONTE 

Tambem existe, em qualquer placa de CPU XT ou AT um 
conector de 12 pinos para ligacao na fonte de alimentacao. 
Este conector fica sempre localizado no mesmo ponto da 
placa, mas pode ser encontrado de dtias formas: paralelo aos 
SLOTS ou perpendicular, como mostra a figura 1. 

d) BATERIA 

Todos os ATs possuem Lima bateria que mantem funcio 
nando o relogio permanente e uma memoria conhecida com 
o nome de CMOS, que armazena os dados do SETUP, ou 
seja, a configuracao de hardware do sistema. 

Normalmente essa bateria possui a forma de um cilindro 
e e recarregavel, do tipo niquel-cadmio. Enquanto o compu- 
tador esta ligado a bateria armazena carga. Enquanto o com- 
putador esta desligado, a bateria 1 ■ em funcionamento. 
Essa bateria possui uma autonomia de 30 dias ou mais. Isso 
significa que o computador deve ser ligado, no minimo uma 
vez por mes, para que a bateria receba carga. Como as ba- 
terias de niquel-cadmio podem ser carregadas e descarrega- 
das cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duracao sera de 
muitos e muitos anos, certamente mais que a vida util do com 
putador. 
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Figura 1: Exemplo do uma moderna placa AT 

Em aiguns casos e encontrada uma bateria de litio, nao re- 
carregavel e em forma de moeda. Esse tipo de bateria dura 
cerca de 2 anos. 

e) CRISTAIS 

Os cristais sao componentes que criam as frequencies ne- 
cessarias ao funcionamento do microprocessador e de outros 
circuitos. Uma CPU AT possui sempre um cristal cuja frequ- 
ence e igual ao dobro do CLOCK do microprocessador. Por 
exemplo, uma CPU de 40 MHz exige um cristal de 80 MHz. 
Alem desse cristal, existe tambem um outro com freqiiencia 
de 14.3 MHz, para manter compatibilidade com o XT e com 
as placas de video CGA. 

f) MICROPROCESSADOR 

O chip mais importante de um microcomputador e o seu 
microprocessador. Os microprocessadores usados nos XTs sao 
o 8088, 8086, V-20, e V-30, todos compativeis a nivel de soft- 
ware mas com pequenas diferencas em hardware. Nos ATs 
sao usados o 80286, 80386SX, 80386DX, 80486SX, 80486DX 
e o PENTIUM (tambem chamado de 80586 ou P5). A placa 
de CPU da figura 1 contem o microprocessador 80386DX, de 
40 MHz. Existem versoes de microprocessadores de vcirias ve- 
locidades, mas deve-se adquirir a versao mais veloz. 



Por exemplo, existem microproces- 
sadores 80386 SX nas versoes de 16, 20, 
25 e 33 MHz. A versao de 33 MHz deve 
ser a escolhida. No caso do 386DX, 
existem versoes de 25, 33 e 40 MHz. Es- 
ta ultima e a que deve ser comprada. No 
caso do 486, ainda existe uma grande di- 
ferenca nos precos dos modelos de 33, 
50 e 66 MHz. Sera necessario pagar 
cerca de 200 dolares a mais para optar 
entre um modelo e outro mais rapido. 
Entretanto, ao longo de 1993 esta dife- 
renca certamente sera reduzida. Inclu- 
sive, existe ainda a expectativa do 
lancamento de um microcomputador 
486DX de 100 MHz. 



g) COPROCESSADOR ARITMETICO 

Todas as placas de CPU possuem um 
soquete vazio, reservado para a futura 
instalacao de um chip chamado de co- 
processador aritmetico. Este chip au- 
menta entre 10 e 50 vezes a velocidade 
de execucao de programas que realizam 
muitos calculos, como programas de 
CAD, programas de engenharia, progra- 
mas para processamento de imagens e 
programas cientificos de um modo ge- 
ral. Cada microprocessador opera com 
um processador aritmetico especifico, 
como mostra a tabela abaixo: 

microprocessador - coprocessador 

8088 - 8087 
8086 - 8087 
V-20 - 8087 
V-30 - 8087 
80286 - 80287 
80386SX - 80387SX 
80386 DX - 80387DX 
80486SX - 80487SX 

0 chip 80486DX engloba o microprocessador e o copro- 
cessador aritmetico. 

hi CHIPS VLSI 

E gracas aos chips VLSI, tambem conhecidos com o nome 
de CHIP SET, que as placas modernas podem ser tao com- 
pactas, confiSveis, baratas e rapidas. A palavra VLSI significa 
"Very Large Scale of Integration", ou seja, uma escala de in- 
tegracao muito alta. As placas antigas possuem um grande 
numero de chips convencionais, dos lipos SSI e MSI, que 
tern uma escala de integracao baixa e media, respectivamente. 
Esses chips cram muito comuns ate meados dos anos 80. Com 
os avancos da microeletronica, tornou-se possivel a fabricacao 
dos chips VLSI, que sao equivalentes a centenas de chips SSI. 




Normalmonte esses chips tem a forma de um quadrado. 
Possuem um grande numero de "pernas", dos seus quatro 
lados, conforme mostra a figura 1. Alem das vantagens ja ci- 
tadas acima, os chips VLSI dissipam muito monos calor quo 
os chips SSI e MSI que substitui. 

i) MODULOS DE MEM0R1A 

Ate meados dos anos 80 as memorias eram fabricadas com 
o encapsulamento conhecido com o nomo de DIP (Dual Io- 
dine Package), que 6 muito comum ale hoje, usado na grande 
maioria dos chips. O encapsulamento DIP e aqucle que apre- 
senta duas filas de "pernas". As memorias de encapsulamento 
DIP sao encontradas em todos os XTs e em muitos ATs, prin- 
cipalmente do tipo 286. Entretanto, este tipo de chip tem a 
grande desvantagem do ocupar muito espaco na placa, caso 
seja desejada uma grande quantidade de memoria. Com o ob- 
jetivo de conseguir um maior grau de compactacao, ou seja, 
uma grande quantidade de memoria em uma pequena placa, 
foram criados os modulos de memoria, que sao pequenas pla- 
ces finas encaixadas na posicao vertical, o quo resulta em uma 
grande compactacao. 

Existem modulos de memoria de dois tipos: SIMM (Single 
Inline Memory Module) e o SIPP (Single In line Pin Package). 
Os modulos SIMM sao os mais usados atualmente e encon- 
trados em praticamente todas as placas de CPU modernas. 
Existem modulos de 256 kB, 1 MB, 4 MB e 16 MB. 

j) MEMORIA CACHE 

As memorias usadas nos microcomputadores, sejam elas 
com encapsulamento DIP, SIMM ou SIPP, sao tambem cha- 
madas de DRAM, que significa "Dynamic Ram". Essas me- 
morias sao baratas e compactas, apesar das do tipo DIP se- 
rem menos compactas que as SIMM e SIPP. 

0 inconveniente das DRAM e que sao lentas demais para 
os microprocessadores mais rapidos, acima de 25 MHz. Para 
quo esses computadores sejam rapidos, apesar do uso de me- 
morias lentas, os projetistas de placas colocam junto com a 
memoria DRAM, uma pequena quantidade de uma memoria 
conhecida como SRAM (Static RAM). 

Essas memorias sao rdpidas e confiaveis, mas tambem sao 
muito mais caras e menos compactas que as memorias 
DRAM. Normalmente essas placas de CPU usam quantida- 
des como 64 kB, 128 kB, 256 kB ou 512 kB de SRAM, su- 
ficiente para acelerar a velocidade da DRAM, que e usada em 
grande quantidade. Quando usada dessa forma, a SRAM re- 
cede o nome de MEMORIA CACHE. £ encontrada em placas 



de CPU 386DX e 486. Entretanto, existem algumas placas de 
CPU 386DX de25 MHz, antigas, que nao possuerrt MEMORIA 
CACHE. 

k) ROM BIOS 

Todas as placas de CPU possuem uma memoria perma- 
nerite, do tipo ROM, onde existe gravado um programa cha- 
mado BIOS (Basic Input Output System). 0 BIOS entra em 
operacao assim que o computador e ligado. Testa a memo- 
ria, inicializa todo o hardware e le o sistema operacional a par- 
tir do disco e transfero o controle para o mesmo. A partir de 
entao o BIOS passa a realizar todas as operacoes de acesso 
ao hardware solicitadas polo sistema operacional. E o BIOS 
que realiza as leituras e gravacoes de setores dos disquetes 
e do winchester, recebe caracteres do teclado, envia carac- 
teres para o video e para a impressora, controla o relogio per- 
manente, etc. Pode sc dizer que o BIOS e uma parte do sis- 
tema operacional que fica gravada em ROM. 

Nos computadores do tipo AT, csta ROM contem, alem 
do BIOS, um programa chamado SETUP. E atraves deste pro- 
grama que o usuario fornece ao computador as informacoes 
sobre sua configuracao de hardware. E comum chamar est3 
operacao de "fazer o SETUP". 

Algumas vezos esta ROM possui, alem do BIOS e do SE- 
TUP, um programa que realiza testes de diagnostico no com 
putador. Tesla o video, o teclado, os drives, o winchester, a 
memoria, etc. 

l) INTERFACE DE TECLADO 

No AT original da IBM, c em praticamente todos os ATs, 
existe um chip conhecido como 8042. Este chip e na verdade 
um pequeno microcomputador, com sua propria ROM, RAM 
e demais circuitos necessarios a um computador simples. Tudo 
isso dentro de um unieo CHIP. Chips como o 8042 sao cha- 
mados de microcontroladores. 0 que o 8042 faz nos ATs e o 
controle do teclado. Basicamente recebe os caracteres vin- 
dos do teclado e os envia para o microprocessador principal. 
Algumas vezes o 8042 e chamado tambem de "BIOS DO TE- 
CLADO". 

m) CONECTORES PARA O PAINEL DO GABINETE 

Todas as placas de CPU possuem concctorcs atraves dos 
quais sao feitas as ligacoes ao painel do gabinete. Neste pai- 
nel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de modo 
TURBO, LED indicador de POWER ON, LED indicador de 
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i acesso ao winchester, alto falante, botao de TURBO, botao cas de video mais avancadas, como as placas VGA e as pla- 

' de RESET, chave para trancar o teclado. Com excecao do LED cas SVGA. 

j de acesso ao winchester, todos esses dispositivos do painel Caso a placa nao possua as desvantagens citadas acima, 

sao ligados na placa do CPU. sua aquisicao e uma boa opcao. A partir de 1992 passaram 

i a ser fabricadas novas placas de CPU 486 COMPACTAS, de 

i nl FUROS PARA FIXACAO AO GABINETE alta performance. Possuem uma interface de winchester em- 

• butida, de alta performance (Local Bus IDE) e tambem urn 

As placas de CPU possuem furos atraves dos quais e feita sistema de video SUPER VGA que apresenta um desempe- 

sua fixacao ao gabinete. Quando adquirimos um gabinete, o nho 5 vezes maior que o das placas SUPER VGA normais. 

mesmo vem acompanhado de pecas plasticas chamadas de Por enquanto essas placas sao muito caras. Atualmente nao 

"espacadores" e algumas vezes tambem de alguns parafu- e possivel dizer com precisao se esse tipo de placa passara 

sos para realizar a fixacao da placa de CPU. a ser usada em larga escala, mas tudo indica que isto ocorrera. 

Para complementar as informacoes deste artigo, vale a pena 
1 Placas de CPU compactas olhar nosso outro artigo publicado na revista MICRO SISTE- 

\ MAS em dezembro de 92: "A ESCOLHA DO AT IDEAL". 

Algumas vezes utiliza-se a chamada "PLACA DE CPU 
COMPACTA". Consiste em uma unica placa que ja contem 
todos os circuitos existentes nos outros kits de placas. Essa 
placa utiliza chips VLSI tornando possivel a concentracao das 
vSrias placas em uma so. No final dos anos 80 foram fabri- 
j cadas placas de CPU XT e AT com essas caracteristicas. Pos- 

! suem o mesmo tamanho que as placas de CPU normais. 

Sua principal desvantagem e que existe pouca flexibilidade 
i na expansao de sistemas baseados nessas placas. Por exem- 

plo, ja foram fabricadas algumas dessas placas em que nao ^ ^ ^ 

\ era possivel a inslalacao do drives do 1.2 MB ou 1.44 MB. Ou- LERCIO VASCONCELOS e engenheiro eletronico e autor dos livros: 

tras tinham a desvantagem de possuir uma placa de video Como Moniar Sou Prdprio PC, Conserte Voce Mesmo seu PC, Arqui 

CGA embutida, o que tornava impossivel a instatacao de pla- tetura do PC e IBM PC: Dicas e Macetes De Software. 
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PROGRAMAS para uso 
COMERCIAL 



LISTA DE PREQOS (Completo) - Calcula prego de vcnda (prego cusio- 
dcsconto f imposto ♦ margem de lucro), aumcnto automat ico por fornecodor/grupo de pro- 
dutos, imprime lista de pregos (em ordem alfabetica) com colunas p/pregos a vista e mais 
3 condigocs de prazo conforme taxa dc juros informada. US$ 25,00 

LISTA DE PREQOS (Simplificada)- Aumenlo automatico por fornocedor/grupo de produ- 
tos. impressao da lista p/fornecedor cm ordem alfabetica. US$ 12.50 

CONTAS A PAGAR - Controla (emre datas) contas vencidas, contas pagas. comas a veneer, 
c/cadastro de fornec/credores. US$ 25,00 

COMAS A RECEGER • Controla (entre datas) contas vencidas. contas recebtdas, a receber, 
c / cadastro de cliente&'devedores. US$ 25,00 

F0LI1A DE PAGAMENTO (MENSAL) • Cadastro de empregados, tabela IR/INSS, d vale trans- 
porte, msalubridade. penculosidade, 13o salano. adiantamcntos, produtividade, salario fa- 
milia, etc... US$ 30.00 

C0RREQA0 M0NETARIA (ATIV0) • Faz calculo da corregao monetano e da dcpreciagao p/UfTR 
cl re I p I lane, contabeis. US$ 35,00 

C0MR0LE DE C0NMECIMENT0S (P/TRANSPORTA DORAS} • Controla os conhecimcntos 
p/clientes, enute roiatonos p/cobranca. p/controte inter no etc. USS 25.00 

LIVROS FISCAIS - Controie cntradas/snidas, c/apuragao de ICM&'IPI CIAO, cmite todos os 
relator ios oficiais cntieddtas (necessita impressora 132 col ) USS 30,00 

CONTROIE DEESTOgUE (Ideal p/uficmas mccamcasLeiv auloi ur.idos tipo ARNO. BRAS- 
7EMR etc.) lista de pregos p/quukiuer indice (UFiR.DOLAR, etc ), controla cstoque mimmo, 
cmite peclidos p/usar em I AX. ti'kilunus p/conubilidade c/cadJsliu du tumcccdores, aumcnto 
p/tornecedores, grupo de produtos e composigao, cadastro dc local izagao. emite etique- 
ta s p/c a i xas/pratc I e i ra s U S $ 2 5,0 0 

C0NTR0LE DE ESTOQUE (Simplificado) - Controie fisico/fmancciro simphficado, ernitc ra- 
zao das cntradas/saidas c lista de pregos de cusio. US$ 12.50 

C0NTR0LE DE ANDAMENTO DE PR0CES SOS - (P/Ad vogados) Cadastro de Autor/Rcu, cau- 
sa, comarca, datas deaudienciase lei Iocs, pagamenlos, andamentos do forum c etc.. US > 
25.00 

MALA D1RETA - (Ver HOME MAIL, na hstagem dos programas p/uso domestico. 
CONTADILIDADE (em desenvolvimento) 

SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL - Vigas, lage, pilares. sapatas, escadas fUxJo c/arma- 
duras) e treligas. USS 25.00 

Veja artigo/programas publicados pelo autor na 



PROGRAMAS para uso DOMESTICO - USS 
12.50 cada (us$ turismo venda) 

HOME VIDEO ■ livre-se bos guias unpressos. Controie- voce mesmo os videos assislidos 
Cadastro cl titulos do video, diretor produtor. distribuidora. ano langamentoiassistido. ge 
noro e campo para SINOPSE/Obs etc ... Super Complete 

HOME BIBLI0 - Controie completo debiblioteca. Cadastro luros/revistas/outroscom btulo. 
ano langamento, autor. editora e campo para SINOPSEiObs Controla os emprestimos de li- 
vros por pessoao data em que voce emprestou [para voce Inrar-se dos ’amigos' quo levam 
os sous livros e nao devolvem mais). Super completo 

HOME RADIO • Para radio/amadores.Controle completo deQSOs.Registra bora. local/UTC. 
posigao da antena, frequencia. etc com campo para comcntano sobre o QSO 

HOME MUSIC - Controie completo de suas eolegoes de K7,CD IPspor ritmos. autores. gra- 
vadorews, etc... com campo para comcntano. 

HOME SOFTWARE • Controie completes dos Softwares que voce possui. Campos para pro- 
dutor. distributor, versao, tipo/quanudade oe disqueles venc. da tana de manutengao, etc... 
Super Completo 

HOM E GAMME ■ Controie os cartuchos de video-games pot titulos, produtor. genero. siste- 
ma. etc.../ 

HOME MAIL Mala dircta. com cadastro por area de atuagao/servico (Editora. Medicos Of i 
cinas. etc. ( Imprime etiquetas paia enderogamonto dirccionanJo por qualquer campo do 
arquivQ. 

Todos os I’lfOGRAMAS DOMLSTICOS s.io cm Cl .11*1*1 U. possuem cut 
cukidora. calentlario, acosso ao DOS sent sair do proftrama (do shell), 
possui HELP on line' dispensantlo manual tie inslrugao. mas no dis- 
quete acompanha uni tutorial que ajuda voce a usa-lo meihor.Os sis- 
temas COMERCIAIS sao acompanhados do manual DISCO u opcio- 
nalmente pode ser MULTIEMPRESAS. 

Requisitos minimos do Hardware: IBM/PC XT. 640 KB. CGA. DD 5 1/4. 
Winchester, Impressora (opcionnl). 

Todos os disquetes sao acompanhados de uliMarios para acentua 
gao cm video, configuragao tie impressora, alarme sonoro para ar- 
quivos. BAT etc... escrito pelo autor. 

Para pedidos, converta o valor em USS pelo dolar turismo. vcnda do 
din. e envic cheque nominal cruzado ou vale postal para DAGOBER- 
TO LARA DIAS — Trav. Frei Clemente, s/n — Centro — 993Q0-0Q0 
— Soiedade — RSFonc: [054] 301 1591 - FAX. (054)301 2660. 

revista MICRO SISTEMAS edigao n. 115 e 122. 



0 fenomeno do Vidcotexto 

Conhega um pouco do fantastico mundo da comunicagao 
via modem, atraves do servigo de informagao mais completo 
do Brasil 



Nelson Antonio Buscato 



A maioria dos novos usuarios de 
computador sofrem de um problema 
que e comum a todos. Apos adquirirem 
o equipamento, que na grande maioria 
dos casos e do tipo PC, XT, ou AT des- 
de o 286, ate o 386 ou 486, investimen- 
to razoavel para a maioria dos bolsos, 
ficam na espectativa de que o mesmo 
rapidamente possa realizar as mais di- 
versas funcoes, desde a substituicao 
pura e simples da maquina de escrever 
ate a organizacao dos mais diversos se- 
tores atraves de planilhas e bancos de 
dados, sendo que estes ultimos, para 
serem desenvolvidos por este novo 
usuario, exigirao do mesmo um longo 
aprendizado, que vai desde a familiari- 
zacao com o equipamento, conheci- 
mento do sistema operacional DOS, ate 
o programa propriamente dito, que hoje 
e ate dificil de escolher dada a concor- 
rencia. 

Para cada tipo de programa existe 
uma gama tao grande de opcoes, cada 
uma com suas vantagens e desvanta- 
gens, e com preqos muitas vezes proxi- 
mos ou acima do pago polo computa- 
dor, no caso das copias legais, e precos 
proximos ao custo de um disquete vir- 
gem para as copias piratas do mesmo 
programa, que o novo usuario as vezes 
fica tao perdido que nao sabe por onde 
comepar. 

Ele vai descobrindo que o caminho e 
iongo e muitos programas diferentes 
serao necessarios para desempenhar to- 
das as funqoes desejadas. E os dados? 



Os dados terao que ser arduamente in- 
formados ao programa, digitados no te- 
clado. Neste ponto, muitos dos novos 
usucirios ja desistiram, e limitaram as 
funcoes do seu custoso computador a 
de uma maquina de escrever ou um so- 
fisticado videogame. 

No entanto, por ser o computador 
uma ferramenta poderosa, capaz de de- 
sempenhar funcoes muito diversas, que 
ajudam o novo usuario a criar coragem 
de enfrentar o calvario do aprendizado 
de programas. Ele pode enviar e receber 
faxes pelo computador, por exemplo, e 
pode ainda ter acesso a bancos de da- 
dos que contem informacoes atualiza- 
das que vao desde seu saldo ou extrato 
de conta do banco, ate o noticiario que 
vai constar nos jornais amanha! 

0 objetivo deste artigo e informar ao 
usuario do fenomeno que e cm todo 
mundo o acesso aos bancos de dados, 
ou "BBS'S" como sao conhecidos nos 
EUA, e "VIDEOTEXTOS", na Europa e 
no Brasil. 

Nos EUA existem hoje milhares de 
bancos de dados, a maioria privados e 
desenvolvidos por grupos e associacoes 
interessadas em divulgar informacoes 
espectficas de seus ramos de atividade. 

No Brasil este trabalho esta sendo 
desenvolvidos pelas companhias telefo- 
nicas de cada estado, destacando-se a 
TELESP, de Sao Paulo, e a TELERJ, do 
Rio de Janeiro, as duas pioneiras. 

Para termos acesso a estes bancos 
de dados, o meio utilizado 6 a linha te- 



lefonica. Para ligarmosum computador 
a uma linha telefonica, de modo que ele 
possa receber e enviar informacoes pre- 
cisamos de um "MODEM", que permita 
codificar os dados para que possam ser 
enviados e recebidos pela linha telefo- 
nica. 

As maneiras de se codificar dados 
para serem enviados via linha telefonica 
sao muitas, as quais sao internacional- 
mente padronizadas pelo "CCITT", um 
organismo internacional que gera nor- 
mas para que exista uma padronizacao 
mundial de comunicacao. 

Um MODEM, dependendo do padrao 
adotado, pode receber e transmitir da- 
dos a velocidades que aumentam a ca- 
da dia. Os modems sao classificados 
pela sua velocidade de comunicacao e 
padrao adotados. Assim, temos por 
exemplo o MODEM padrao CCITT V.22 
bis 2.400 bps, que e o mais conhecido 
no Brasil, que permile a comunicacao 
dentro do padrao V.22 bis regulamen- 
tado pelo CCITT, a uma velocidade de 
2.400 "Bauds por segundo", sendo o 
termo "bauds" heranca dos tempos do 
TELEX, e significa o pacote de bits ne- 
cessario para designar um caractere. 

Como existem dezenas de padroes 
diferentes, nem sempre compativeis en 
tre si, no Brasil adotou-se o mesmo pa- 
drao existcnte na Europa para acesso 
aos VIDEOTEXTOS, que e o CCITT 
V.23 1.200/75 bps. 

Similar, porem nao compativel ao 
BELL 103 existente nos EUA, ele per- 
mite o recebimento de dados na velo- 
cidade de 1.200 bps, e o envio a 75 
bps. Como o objetivo principal do VI- 
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DEOTEXTO e receber dados, e nao en- 
viar, pois o que enviamos sao apenas 
comandos para obter as informacoes, 
isto justifica a diferenga de velocidade 
de transmissao e recepgao de dados. 
Esta velocidade 6 relativamente ienta se 
comparada aos modernos padroes e 
modems que podem chegar a 57.600 
bps, que sao porem carissimos e em al- 
guns casos exigem linhas telefonicas 
especiais como as linhas privadas usa- 
das pelos bancos para comunicagao de 
dados entre agendas, tambem conhe- 
cidas como linhas dedicadas ou de da- 
dos. 

Por ser baixa, a velocidade do pa- 
drao do Videotexto nao e critica e per- 
mite transference de dados mesmo 
com ligacoes telefonicas ruins, e foi 
adotada a nivel nacional, sendo identi- 
ca ao sistema dos paises da comuni- 
dade europeia. 

0 VIDEOTEXTO NA PRATICA 

A rSpida projegao do VIDEOTEXTO 
no Brasil deve-se ao fato de que ne- 
nhum conhecimento de inform£tica 6 
necesscirio para seu uso, e o custo 



resume-se na aquisigao do MODEM de 
VIDEOTEXTO, que j£ vem com o Pro- 
grama de acesso. A utilizagao da linha 
telefonica e identica c) de uma conver- 
sagao normal, portanto paga-se apenas 
pelos impulsos. Alguns servigos neces- 
sitam de cadastramento pr6vio para 
aquisigao de senha de acesso, uns gra- 
tuitos, outros mediante pagamento de 
uma pequena taxa. Mas, noventa por 
cento dos servigos sao gratuitos e de 
livre acesso. 

0 VIDEOTEXTO operado pela TE- 
LESP em Sao Paulo e TELERJ no Rio 
de Janeiro estS concentrado em quatro 
numeros telefonicos: 1480, 1481, 1482, 
1483 e 1484. A seguir descreveremos 
um resumo dos principals servigos, en- 
tre as varias centenas disponiveis, fora 
as centrais privadas que operam com 
numeros prbprios, como alguns ban- 
cos, agendas de viagens, empresas de 
aviacao e muitas outras. 

No 1480 temos a Lista Telefonica 
eletronica, de nomese enderegos. Mes- 
mo com nomes incompietos consegui- 
mos com acesso direto ao computador 
da central telefonica, obter o numero 
de telefone da pessoa, ou que estci ins- 



talado no local consultado, ainda que o 
referido telefone tenha sido instalado 
naquele dial Se o nome da rua ou pes- 
soa estiver incompleto, o Videotexto re- 
laciona todas as opgoes possiveis. Bern 
comodo, nao? 

No 1481 temos os servigos profissio- 
nais do Videotexto. O menu principal 
engloba os seguintes titulos: 

Conta Telefonica- Fornece o valor da 
mesma cinco dias antes do vencimento. 

Compras e anuncios, Educacao e cul- 
tura, Esportes e loterias, Exoterismo, In- 
formatics, Lazer no Videotexto, Noticia- 
rio, Orientacao de profissionais, 
Publicacoes e editoras, Roteiros de la- 
zer, Turismo, Utilidade publics, Acon- 
tece, Lista de fornecedores e O que hfi 
de novo. 

No 1482 encontramos os servigos ao 
grande publico. E o mais extenso de to- 
dos, sendo impossivel abordar aqui to- 
das as opgoes e portanto falaremos 
apenas dos titulos principals. 

0 menu principal apresemta os se- 
guintes titulos: 



" THE BEST GAMES 



AFTER BURNER 2 
BACK TO TIIE FUTURE 111 
CHESS MASTER 3000 (WINDOWS) 
COMANCHE MAXIMUM OVERKILL (VGA) 
DL VIEWER X RATED |VGA) 

FALCON 3.0 (VGA) 

FII7A - STEALTH FIGHTER (VGA) 
GODS (VGA) 

GRAND I’RIX UNLIMITED (VGA) 

INDIANAPOLIS 500 

INDIANA JONES ATLANTIS (VGA) 

OUT OF THIS WORLD (VGA) 

PIT FIGHTER 
PRINCE OF PERSIA 
RED BARON (VGA) 

ROCKETEER (VGA) 

SIMPSONS III (VGA) 

SPACE ACE II (VGA) 

STRIP POKER III (VGA) 

STUNTS 

SUPER TETRIS 
TERMINATOR II (VGA) 

TETRIS (WINDOWS) 

TIIEXDER 2 

WOLFENSTEIN 3D (VGA) 

XENON 11 
X-MEN 2 (VGA) 

E MUITO MAIS 





EXCLUS1VO P/ PC’S XT/AT; 

ATENDEMOS AT 6 As 21:00 lis; 

FApA SEU PED1DO POl< TELEFONE; 

REMETEMOS IME D I ATAM E NTE APOS O SEU PEDIDO; 
SOLICITS CATALOGO GRATIS. ENVIAMOS I M E O! ATAM E NTE . 




FA£A JA SEU PEDIDO 



j o: : ; : ’ 

V-’iNV-'.SVAN^SSN'.NNSV.V.V. 




( 0473 ) 44-5364 

ITAJAI-SC 












Agropecuaria, Anuncios, Assuntos Le- 
gais, Boisas, Compras On-Line, Cons- 
trucao Civil, Economia, Informatica, Inf. 
Industrials, Midia Promogoes, Noticia- 
rio, Protegao credito, Recursos huma- 
nos, Saude, Seguros, Outros estados, 
Telecomunicagoes, Transporte/Carga, 
Turismo, Utilid. Publica. 

Os servigos fechados do 1482 exi- 
gent a aquisigao de uma senha para se- 
rem utilizados. Geralmente ao tentar- 
mos entrar em um desses servigos a 
tela exibe as informagoes de como adi- 
quir a senha. Sao os seguintes servigos 
oferecidos: 

ASS. Comercial de S. Paulo, Ass. Pau- 
lista de Avicultura, Belgo Mineira Siste- 
mas, BFSV, Detran, Editora Pini, Gaze- 
ta Mercantil, Index Informatica, Policia 
Civil, Rede Globo, Simpro, SP Video, 
Ticket Servigos. 

DETRAN - Permite acesso ao Cadastro 
de Veiculos, com busca pela chapa do 
veiculo, informando nome do propieth- 
rio, numero de chassi, renavam, multas 
e valores das mesmas, se h£ queixa de 
furto, e outros dados completos do ve- 
iculo. Muito util para despachantes e 
comerciantes de veiculos. Para acessar 
e necess£rio obter uma senha de aces- 
so no Detran, porem o servigo breve- 
mente sera aberto, dispensando o ca- 
dastramento naquele orgao. 

CEASA - Servigo aberto que fornece os 
pregos do dia de todos os hortifruti- 
granjeiros comercializados naquele esta- 
belecimento. 

ASS. COMERCIAL DE SAO PAULO 
-Servico fechado (para operar temos 
que adquirir a senha e um certo nume- 
ro de consultas), que informa dados ca- 
dastrais e pesquisa sobre cheques 
sem fundo e protestos. 

INDEX INFORMATICA - Um dos servi- 
gos, o Indicador Economico, fornece a 
cotagao do dolar comercial, turismo e 
ouro hora a hora, e dos dias e meses 
anteriores. 

O 1483 e o numero do lazer, o predi- 
leto dos jovens. Temos o Video- Paque- 
ra, Video-Papo, Adao e Eva, Confraria 
de Casais, jogos e servigos de recados 



eletronicos. Quando entramos nestes 
servigos, cadastramos um pseudonimo 
e ficamos conectados ao sistema, e na 
tela do computador ficam relacionados 
todos os participantes que estao conec- 
tados naquele momento, com seus 
pseudonimos. Podemos mandar reca- 
dos para todos, e s6 o destinat^rio po- 
derS receber. A tela nos informa se ha, 
e quern enviou mensagem. Podemos 
assim conversar, via computador, on- 
-line, como dezenas de pessoas simulta- 
neamente e com toda a privacidade. A 
maioria dos usuSrios entra nesse Vide- 
otexto a noite, com a vantagem do im- 
pulso reduzido, e trata se de uma ativi- 
dade tao emocionante como o 
radioamadorismo. 

Conhecemos gente com toda a pri- 
vacidade, e no Adao e Eva a paquera 6 
contagiante. Eu mesmo, distraidamente, 
fiquei conectado certa vez das 20 hs ate 
as 3 hs da manha sem me dar conta do 
hor£rio! Os participantes destes grupos 
costumam se reunir todos os meses em 
algum restaurante, munidos de crachas 
com os pseudonimos para um bate- 
papo ao vivo. 

0 1484 e o numero dos Bancos. Em 
Sao Paulo temos atualmente o BRA- 
DESCO, BANESPA, UNIBANCO, SA- 
FRA, BANERJ. Outros que adotaram 
sistemas de banco-em-casa, com fax e 
modem fora do Videotexto, ja estao 
aderindo pois o Videotexto e um siste- 
ma realmente descomplicado e o unico 
ao alcance do usucirio leigo, e que por- 
tanto pode atingir um grande numero 
de correntistas. Alguns Bancos tern seu 
numero prbprio tambem, como o Bra- 
desco, por exemplo, que atraves do 
702-3033 nos conectamos aos compu- 
tadores centrais na Cidade de Deus! 

Digitando o numero da agencia, 
conta e senha, obtemos a qualquer ho- 
ra do dia ou da noite nosso saldo, ex- 
trato, e fazemos aplicagoes. Quern tern 
impressora, pode registrar tudo. Um de- 
pbsito qualquer ou retirada aparece ins- 
tantaneamente. Afinai estamos conec- 
tados ao mesmo computador da nossa 
agencia, que serve tamb6m os caixas. 

0 MODEM 

AI6m do computador, tudo que ne- 
cessitamos para entrar no mundo do Vi- 
deotexto e uma linha telefonica, e o 
Modem. 



Como o padrao adotado no Brasil 
nao e compativel com o americano, os 
modems nao estao disponiveis em Mia- 
mi ou no Paraguai. So na Europa temos 
um sistema identico, mas o programa e 
diferente. Portanto opte pelos modems 
fabricados no Brasil, e que podem ser 
encontrados em duas versoes: Interno e 
Externo (ou de mesa). 

Cada um tern suas vantagens e des- 
vantagens, dependendo das opgoes em 
seu computador. 0 Modem interno e 
instalado em um dos "slots" ou conec- 
tores de expansao do computador. Por- 
tanto e preciso abrir a tampa do com- 
putador para sua instalacao em qual- 
quer dos slots. 

Como o Modem interno tern porta 
serial propria, ele nao ocupa as seriais 
do computador, que ficam livres para 
outros dispositivos que usam as mes- 
mas (Mouse, Scanner, outro modem ex- 
terno, impressora serial, comunicacao 
com outro micro, etc.). Mas ocupa um 
dos slots, cujo total varia de 6 a 8, sen- 
do 2 ou 3 ja ocupadas pelas placas ba- 
sicas do micro como controladora de vi- 
deo, Multi-I/O, ou controladora de disco 
rigido SCSI.fSe o disco rigido for do 
tipo IDE a controladora costuma fazer 
parte da Multi-I/O). .■ 

0 modem externo ou de mesa dis- 
pensa a abertura da tampa do micro, 
mas ocupa uma das portas seriais do 
micro, que geralmente possui uma ou 
duas (Coml e Com2l; embora o PC / 
XT / AT possa ter normalmente ate 4, 
(Coml, Com2, Com3 o Com4), as pla- 
cas de multi-i/o so vem com duas. 
Quern ja possui um mouse, so dispoe 
de mais uma serial disponlvel, na maio- 
ria dos casos. Alem disso,o modem 
possui fonte de alimentagao propria que 
deve se ligada na tomada de forga, e 
ocupa pequeno espago na mesa 

Ambos possuem um cabo para co- 
nexao da linha telefonica, e extensao 
para o aparelho de telefone. 

CONCLUSAO 

Enfim, conectar-se ao VIDEOTEXTO 
esta se tornando rapidamente uma pra- 
tica comum entre usuarios de micros. 
Se voce ainda nao pertence a este gru- 
po, procure se informar o mais r^pido 
possive! pois em materia de micros, 
quanto mais cedo melhor. 
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CLASSIC SOFT 



TEL/FAX: (Oil) 875-4644 

RUA JOAO CORDEIRO, 495* FREGUES1A DO 6 • SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960*000 



JOGOS E APLIC. ■ CfiAVAQAO COM DISCO 5 1/4 IN- 
CLUSO DD Cr$ 35 000,00 

JOGOS E APLIC, - GRAVAQAO COM DISCO 5 1/4 IN 
CLUSO HD Cr$.55 000,00 

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$ 600000,00 - PAGA 
MENTO EM DUAS VEZES; Metade no ato e mctade 
para 15 dios apos. 

ATENOEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 
MORAS (SOMENTE PEDIDOS) 



PROGRAMAS PARA WINDOWS 



COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P / PC XT pe- 
gs por lelefone ou rclacione c-m uma (ollia de pnpel, 
os produtos qtic dcseia indicandoo codigo, nome, e 
a qnantidadc do discos ocupada; oscreva sou nome. 
enderego, cidade, eslacto e CEP e nos envie. 



LISTA DE PROGRAMAS SHAREWARE PARA WIN- 
| DOWS JOGOS E APUCATIVOS I 

DD Cr$. 35,000,00 HD Cr$, 55.000,00 



FORMA DE PAGAMENTO: 

A) SEDEX ■ a cobrar. vote so pagara quinUO rolirar o 
pedido no correio de sua cidade. 

D) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LI DA. para co 
modidade e economia recomendamos tazer o pedi- 
do por cheque nominal, pois voce o sou pedido em 
casa. 

DESPESAS POSTAIS (Encomcnda Registrada) Pedi- 
do ate 20 discos Cr$ 55000.00 (este prego e para 
pagamento cm cheque) 



COO 


QD 


NOME/DCSCRIQAO 


A058S 


01 


1000 ICONES TOR WlNDOWSu tmes |MuiMs 
areas 


WO 14 3 


01 


123 lEARNprogr p/Crun^.is aprerula a conlar 


A0586 


01 


200 Icortes for wiitdows^OO iconcs p/windows 


WOIOI 


01 


ADRESS MANAGERagenda e endetf^os c/tui 
nome . . 


H0080 


01 


AFTER DARK (HD)ulilitatms (Vpresetvar monitor 


W0100 


01 


ALIEN FORCE logo espacml com a^ao 


A0581 


01 


ALMANAC FOR WINDOWS Agenda no Wmdtv.v. 


A0583 


01 


A PORI A FOR WlNDOWSPiograma Uwll 

p a .mlu*s 


W0204 


01 


ARACHNlD,->go *te rarl.is 


Win32 


oi 


ARQUIVCSrnanipi.latlu* tie .nqiMvm. 



01 A5C II IAQLEI.iI/l-m coutpl cat. lie res l-hi ASCII 

01 ATHICT S CALCULAIOR-,u|H:r cal<; now 

L»I AUUSm.it Ii‘m\ i at Mi 11 . m i« > 

l>] AlOMIObi- ■ .g i.il.dr-.U mi,. m »i*-l i'i * i .I.-, 

'll At TAXXj, ,g.. .1.* r.j, mi mm 

111 BACK GAMMON I. hhii-.ii |.*gu p.ir.i win.lny.-. 

Ill UA11U CHESS <011 WINDOWS (HOj - h i 

■ ii hatti r sat oiDjiM.tMiiiin.. 

01 bl) YlLWi.irrega lel.i lunitalu hn>|> ill- Hi- g f .- 

0| momtlTIIMM/ Ij.on.lmu 

01 6IT FAXpara mandat e rccebet 11.1 

01 BLACK OUTjngn <l« L-sltalOgk! 

01 BLOCH UHEAKERjogo de patedau esblu jiv.moiU 

01 BLOCKSjngu de nit-morid 

01 BMP TELA 1 iHOHl-IjS grafteds loultilo UMP 
01 BMP TELAS 2 (MDlmats Idas gr.ifiCdS 
0) BMP TELAS 3 lUOjmjis telas gtiiheds 
0) BMP CALVINtcl.ts digital i/ddas lurmjlo UMP 
01 BMPS rilES FOR WINOOWSlelas grafted* 
tn UHICKIiiIIajmi .iiK.iimnl pur a windows 
01 CALENDAR MAKER (HO)p.iu eldl/or jo do 

( If M> 

01 CHAOS! Oil—* ill.- iu.ificus 
01 CHNGE CURSOR Mudj n cursor do mouse, pude 
L-d t.ir 

01 CHECKERSJugO tie Danas no windows 
01 CHESSJugO He X.lde. 1 com vis OJKOL". • - -.etS 

01 CHESS MASRTER 3000 TOR WINDOWS (HD)su 

|/rr |..gu nk.'/ 

01 CHOPTERr.ir.t.isl.co jogj de Cembalo espac.ui 
01 CIPHER FOR WlNDOWS|Ogo de raciocm.o e 
irH-l.gOitC-d 

01 CHENTE DATA BAS Ec o m pie 1 li Cadastre de 

cUfiitcs 

01 CLOCK MANAGCRr.Pspi-rludur nv windows 
01 CADE BEAKER IliOgu da m.ni sunli.l 
01 CAMMAND POST, duos i.bldarios p.'wit'.duws 
01 CONCENlRATlONiogo de inemona 
01 COPY IT FOR WINDOWSeslilu pctools. mampula 
do* Je d.scos 

0] CPU USAGEfu* rn-ce qu.unlo a maqinn.* li:in nu- 
ll Hill. i l*c re 

01 CURACAOjOgn e-.t.lo sun e.llth do MS DOS 
01 CUHS6 r SELECTORpaM tllull .IT o t-Milo d» Cm 
i,i.i 1 1, i muv.se 

01 DAGEND VI 4foriiece into* iiM(Ol‘i» SQbre 0 
Pn-.'iwmenio 

01 DAI EKS|-«'.« o. *.« nit e‘,li.il.y,ia 

01 DA1A SERVEHih li de d.idos p/cnnlr Llivntes 
0| DAI A BASE ADMINISTRATOR ,limo hn> de dados 

01 DEUS EX MACHINAnrdelM UiteliiMu wm intones 
01 DIGITILli»r.»s Higilaf no windows 
01 DiRECTOkY INFORMATION,: ompl infer Hat- lotto 

W<l.i heste* 

01 DISK COPY ♦ 1. i>|Hdd<-r ulli.i i..pulo de il-SCu-» 

Ol DISK SPACE MONtTORlNGvi/o.ih/.i ru.m.i espa 

Ol OISPLAY FONT COllOlteil lur de fimk-s 
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Som no PC: 

uma perspectiva de multimidia 

Era uma vez um computador mudo. Nao propriamente, 
fazia blips e blops... 



Paulo Moreira Franco e Olenka Machado 



Concebido no inicio da d6cada de 80, o IBM PC nao an- 
tecipava determinadas possibilidades, como por exemplo a 
geragao de som no computador ou a existencia de unr.a in- 
terface universal computador/sintetizador. Ao cont cirio das 
maquinas que surgiram depois, como o Commode 'e Amiga 
(que trazia uma placa de som interna, de oito, bit?) ou o Atari 
ST (que j£ traz de fabrica uma interface MIDI), o microcom- 
putador PC nasceu "pelado", dependente de placas de ex- 
pansao para falar. 

Concretamente, duas placas definiram os padroes de som 
para os IBM PC e compativeis ao longo da d6cada de 80 -a 
MPU 401 da Roland e a AD Lib. Contudo, o carter informal 
destes padroes nao assegurava compatibilidade plena entre 
software e hardware. Mais que isso, complicava (e encarecia) 
a produgao de software, comprometida com os diversos pro- 
dutos existentes no mercado. 

A definigao da multimedia extentions para o ambiente Win- 
dows acabou com a "babel" reinante no universo IBM PC. 
Para comegar, os drivers das interfaces passaram dos progra- 
mas para o ambiente operacional. 

E nao 6 s6 isto, o protocolo foi alem. Definiu capacidades 
basicas para os produtos que serao usados no sistema. Como 
todo mundo j3 sabe, um PC multimidia 6, no minirno, um 386 
SX com 2 Mb de RAM, 30 Mb de winchester, CD-ROM e uma 
placa sintetizador/MIDI/sampling. Ou seja, algo que nSo custa 
mais de 2000 dolares/turismo (ou menos de 3000 
dolares/comercial). 

VELOCIDADE E CONFORTO 

Um fusca e um mercedes podem andar numa mesma es- 
trada e chegario igualmente ao destino mas, seguramente, 
sem o mesmo conforto e rapidez. No caso dos sistemas de 
multimidia, a analogia e v£lida pois a velocidade (do equipa- 
mento) e o conforto (do receptor) tamb6m s3o despropor- 
cionais. 



Ha sistemas que permitem ao usuario rodar, de forma ba- 
rata, animacoes de ciudio e video. Mas isso tern um prego. 
Primeiro, a velocidade. Um drive CD-ROM barato e geral- 
mente um drive lento, que levara uma eternidade de fragoes 
de segundo para atualizar a tela. Uma placa barata usara o 
processador do computador para gravar/tocar os arquivos de 
som, reduzindo a velocidade de processamento dos progra- 
mas. E claro, um 486 tamb6m ajuda muito. 

0 conforto e um probiema ainda mais serio. Vamos nos 
ater apenas &s aplicagoes de som. Se o usuario pretende ir 
ate a esquina comprar uma bisnaga e brincar com uns jogui- 
nhos no computador, de joystick na mao e fone no ouvido, 
entao um fusca e um sistema de multimidia simples sao o bas- 
tante. Mas, se voce faz questao de qualidade ou pretende im- 
pressionar um cliente, va o mais proximo da mercedes que 
conseguir. A nao ser, claro, que o cliente se chame Itamar... 

MUSICA E JOGOS 

Quando o usuSrio precisar de um sistema de multimidia 
somente para musica ou jogos, as placas que usam tecno- 
logia de FM sao aceit^veis. Nada de excepcional, mas pelo 



PERFIL DAS PRINCIPAL PLACAS 



Placas/dados 


SiNTESE 


MIDI 


SOM DIGITAL 


Sound Blaster Pro 


FM 


SIM 


8 bits 


Sound Blaster 16 


FM 


SIM 


16 bits 


Pro Audio 16 


FM 


SIM 


16 bits 


Microsoft 


FM 


NAO 


16 bits 


MultiSound 


PCM 


SIM 


16 bits 


SCC-1 


PCM 


SIM 


nao 



16 MICRO SISTEMAS 




menos fazem tudo como tem que ser feito. As Sound Blaster 
e as Pro Audio Spectrum tem um sintetizador FM, entrada 
para joystick e som digital. Portanto, reproduzem fala e efei- 
tos sonoros, al4m de massacrarem a musica. 

As Roland LAPC-1 e SCC-1 tocam bastante bem. Mas sao 
mu das e os efeitos sonoros n3o vao al4m de portas batendo, 
metralhadoras e helicdpteros. Bom, a maioria dos jogos nao 
vai a 14m disso. 

Se voce 4 musico, entcio pense seriamente se as placas 
de multimidia s3o o que voce realmente precisa. 

0 uso do som digital numa grava?§o, nem pensar: o Win- 
dows nao se preocupa com uma coisa tao sutil como o tempo. 
0 acorde j4 tocou e a voz ainda n3o saiu... Us4-las como ins- 
trumentos? As Roland e a Multisound sao bons instrumen- 
tos para composigao, com qualidade de som profissional, em- 
bora um pouco restritos para a utilizag§o em estudio. N4o sao 
uma m4 op<?3o, mas isto n5o as transforma num estudio di- 
gital. Placas de FM, nem pensar! 

Para aproveitar as facilidades de trabalho que um sistema 
multimidia d4, o sistema da Microsoft 4 imbativel. N3o pela 
placa em si (que 4 bastante convencional e limitada), mas po- 
los softwares que vem junto, e n4o se pode comprar 4 parte. 
Mas, sem ilusoes, esta vantagem nao deve durar seis meses, 
j4 que a industria de software 4 dinamica e as Sound Blaster 
bem populares. 

Por ultimo, se voce pretende aplicar multimidia 4s ultimas 
consequ4ncias (do PC!), entiSo espere. A melhor placa, dis- 
parado, 4 a Multisound, mas 4 cara e apresenta alguns pro- 
blemas de compatibilidade com o protocolo de musica. 

Concretamente, a melhor solupao disponivel no Brasil 4 usar 
duas placas: uma Microsoft para aplica$3es de som digital e 
uma Roland SCC-1 para musica. AI4m de uma serial, para o 
joystick. Nada pr4tico, nao acham? 

Enfim, caro leitor, as pesquisas tecnoldgicas no campo da 
multimidia ainda tem muito chao pela frente. Afinal, a cada 
dia surgem mais e mais aplica^oes para esta m4gica que alia 
todos os nossos sentidos, nao s6 os auditivos e visuais, a uma 
perfeita interagfSo com o mundo das m4quinas. 



TIPOS DE SINTETIZADORES 

A extensao de multimidia para o Windows define tres 
tipos de sintetizadores. 0 tipo b&sico, com seis vozes 
em seis canais de MIDI, que atende 4s antigas placas 
tipo AdLib, com sintetizador FM de dois operadores. 0 
tipo extendido, com 16 vozes, atende principalmente aos 
sintetizadores que utilizam o chip YMF262 de quatro 
operadores da Yamaha (A Sound Blaster Pro, a placa 
da Microsoft e a Pro AudioSpectrum). Por fim, exists 
o padrao General MIDI, com 24 vozes em 16 canais, que 
4 o padrao no qua I se encaixam, em geral, os produtos 
que utilizam tecnologia PCM (A Multisound e a Roland 
SCC-1). 

Embora estejam definidos os tipos de som produzi- 
dos pelo sintetizador (os mesmos do padrao General 
MIDI), isto nao informa nada sobre a qualidade deles. 
Assim sendo, uma placa pode ter um bom piano e/4- 
trico mas, em compensapao, fazer uma fraca simulapBo 
de cordas. E o caso da sintese de FM: as cordas e corns 
sao pBssimos, inclusive nos aparelhos mais sofistica- 
dos do tipo (os velhos DX7 de seis operadores). 

Os sintetizadores que usam PCM (sons sampleados) 
reproduzem melhor os instrumentos acusticos. Em com- 
pensapSo, 4 quase imposslvel simular sons que nBo es- 
tejam previamente gravados. Por exemplo: a Multisound 
dispoe do melhor sintetizador disponivel para um PC em 
termos de qualidade de som. No entanto, eta nBo dispoe 
de samples, entre outros, de violino, celo, tamborim e 
cuica, que sSo impossiveis de simular pelos sons dis- 
poniveis. A SCC-1 da Roland apresenta uma qualidade 
de som Hgeiramente inferior, mas em compensapao tem 
todos os sons de General MIDI, alem de uma bateria 
superior. 
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Monte um PC importado 
semestar montado na grana 



y of* A fcWn Chegou a sua vez de ganhar 
dinheiro montando PC. O 
I rnetodo c simples e rapido. 

i IjKn Sao 200 paginas corn dicas, 

I 'If tecnicas o mais de 60 

V 'L - BJf ilustragoos e voce nao precisa 

saber elotronica basta saber 
jiBf II escolher corretamente os 
]fMi componentes: placas. drives, 
discos rigidos. monitor .. Dicas e 
teohh as de montagem e software. Conhoga c 
hardware d > PC. Como converter sen PC em AT 
i ago vo... Tit.smo 1 Lslo manual onsina como 1 



Curso de montagem de PC. Sistema 
deapostila. Rapidoeeconomico. 



CA1XA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO . RJ 



Pagarei apenas Cr $285,000, mais despesas postals, e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome: __ 



Endere 5 o:. 
Bairro: 



Envto o cupom agon, um ptectair m*nd*r dinheiro. Voc* *6 peg* quordo o mu 

manuol na *g*fici* do* corrwo* d* *ua dctad*. V*lid*d* do pr*^o *U aa/oa/sa p*dido* 
po*todo^^6^*t« dot* **r*o tttndrdo* pdo v*lor do m** d* po*teg*m. " 





CLASSIC SOFT 



PROMOCOES - PC 

PC JOGOS E APL GRAVA?AO COM DISCO INCLUSG Cr*28.000,M 
Cada lOjxjas ou aptc. ganhe un tan disco, 

Cada 50 jogos ou apfc. ganhe 10 grids com disco. 

JOGOS E APUC. HD 

(ALTA DENSIDADE) 5 1/4 0*40000,00 (COM DISCO) 

PAHACOMPHAAOMADE 0*600.000,00 

PAGAMENTO EM DO AS VEZES: metada no ato s oiira metade para 15 dias apos. 



TEL/FAX; (01 1) 875-4644 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUES1A DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 - 000 



MSX AMIGA PC XT/AT 



A7ENDEM0S PEDIDOS POR TREFONE ATE AS 21 NORAS (SO MENU PEDtDOS) 

COMO COMPRAR NOS SOS PROOUTOS: P/PC-XT- Pega portelefone ou retadoneemumafodiade papal, as pradUcsquedeseja, 
indicando a cddigo, name a a quanddade da discos ocupeda; escrsva seu name, enderego, cidade, estado a CEP. e nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO: 

A) SEDEX a cobrar, voce sd pagard qiBndo redrar a peddo no correio da sua cidade. 

BJCHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para sua cotnodidade a economia recomendamos fazer o padido por cheque 
nominal, po» vcce recebe seu pedido am casa, 

D6SPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido aid 20 dfecos 0*60 000,00 (Este prego d para pagamento am cheque). 



CATALOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS. 
PRECO DE CADA GRAVACAO COM DISCO ....CrS 28000.00 
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! CLASSIC SOFT CATALOGO DE aplicativos de dominio publico pi PC XT/AT CLASSIC SOFT 

TOTALMENTEGARANTIDO CONTRA VIRUS FONE/FAX: 

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$28.000,00 (por disco) (011)875-4644 



APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO 

C60. MOM E£ESCfl!M£AO Q/D C60. NOMEAESCRI^AO QT> C60. NOMEOESCR^AO Q.D 



A0473 30 IMAGERY - cna fouris moh Mile as 30 01 

A 0001 1001 - adlcr attic a da f*di rtizaqto 01 

AQ4aa aOO-ItWSK^S-o<^d«dea5piaseape<ia«8 01 

AO 522 ABC TUN KEYS - ram ttf *> tt o an Ingtte 01 

A0228 ABC TALK - aprenda a f alar ndte.ln tcro dit 4vtt 01 

A0435 ABILITY - Miff de Mo • nrtfco 02 

A 0264 ACTIVE FILE - agenda a caendttfo 02 

A0 300 ADM DE ESCOLA E ACAD • aotama p*a eace academes 01 

A0002 ADVENTURE TOOLS KIT - edict logos. uMo adventure 02 

A0 004 AGENDA - agenda com pitta 01 

A0561 AGENDA (PORT) - comp Wo ttttema de agenda 01 

A 0484 AGRICULTURAL - para admnittr aqio do fazendas OS 

AO 523 AUTE - plan ha d* calotte* 01 

A0532 AMIGO - oaso da cbttgc da dafesa cwnaumidci 01 

AO160 AMPLE NOTICE • ettand toe aiarma agenda ttc. 01 

A0292 AMY'S FIRST PRIMER -cdf^io .da iogc*p/cn«K«* 01 

A0567 AN TANGE • ettudo doe triangttoe 01 

A0426 ARJ • compacted* a deacompadador 01 

A0007 ASC EXPRESS - vtoos ttttlanos.zappar. modem, rfc 01 

A0178 ASEASYS • ptantoa ttttronica 02 

A0006 ASTRAL - laz mapts a ettettoe aelrttdglcoa 01 

AO 486 ASTRO - f « anttna attrdogia alia pradsao 03 

A04M ASTROLOGY 04 • ettetta mapa attr d ogkc 01 

A0207 ATLAS PC - mapa mud geogr ttlco, lodes paiaea 01 

A02&5 AT SLOW ■ DettruJ a vttoaaade da mu 286 a 386 01 

A0 177 AUDIIi-eon*aiedeifscoe*fltasmusieais 01 

A0 220 AUDIO LOG - ccrtrota aaut (toco* a Mas musicals 01 

A0010 AUTO MENU *erii menu de barraa am seus disco* 01 

A0011 AVMAC 2 - 60 - inguagam assembler 01 

A0 183 AXS - complwelo *ttema da contabDidada 07 

A0012 BANNER MANIA - p*a tttoora$to d« Ittxaa 01 

A0 379 BANNER & SING MAKER - fachas.cartazae a band eras 01 

A0 474 BARCODE - dasanha a imprima cod. b arras 01 

A0354 BASIC UNE - ittttario p/progr. am brae 01 

A0547 BATED - adlur da Mo 01 

A0438 BEST WORD - crime edict da l«>do 02 

A 0014 BENCH MARK -faz latte dehwdware do n*xo 02 

A0175 BILL POWER PLUS • cortaHdade ante ntta* 02 

A0 1 4 7 Bl ORRITMO - f az biomlmo compMo 01 

A0513 BOOK BASE - bee da dados anda v. define campas 01 

AQ431 BOOK MINDER - bco dado* pflwos ttveraoe 01 

A0340 BOX - ttdlario p/ magic da lalas 01 

A 0 362 BRADFORD • pasaa taxlos am ASCII am outras f ort « 01 

A057B C COMPILER - eopiador c com docvnanlaqao 02 

A054S C TOOLS -NMdecapaa turbo C 01 

A0286 CALCULUS - an sina Ingonomttna a ttgabra 01 

A0461 CALENDAR KEEPER -faz ettendtoo da p arada 01 

AQMQ CANTONESE TUT OR • anttna o canlona* 01 

A0402 CATDtSK-cttatogadordadbcos 01 

A0254 CASK TRAC - cortrole banctoo a invettimerto 02 

A0524 CO MASTER • corrida aua etta^io da CD'S 01 

A0018 CHART PC - » ttko da atttttttic as comerda* 02 

A0301 CHASM - ™ da aasrattar.axcaf art* 02 

A0020 CHECK rT - faz latte » da hardware no micro 02 

A0 137 CHECK IT OUT • acerapanha o nwrimerto bancirio.cheque 02 

A0307 CHEMICAL MOLECULAR - xpmsenl* attrut Yiwiactt* as 3D 01 

A0168 CH EX -pare oortrdede art .**1 da eh aquae 01 

AQ29Q CHIRO - bee. da dados pare roddico* 01 

A0022 CHI WAITER 3.02* adlor lari oa eVirla* forte* 03 

AQ276 CMPCAL 3 - lanttorm# ssu micro am cakulador 01 

A0334 CO GO & PILOT - (Mrs anganhana das. laenco 01 

A0206 COLLAGE - faz deem ho* .ax fee tfttWa 01 

A0156 COMPASS -para arttanaplo da aotrtcrio 01 

A04 1 6 CO M POSER - super adlcr muttea! por partrtura* 01 

A0437 COMPU SHOW- provama grtfeo p/dasartw 01 

A 0025 CONSTTTUIQAO ELtTRONlCA ■ condihagfto brattteri 03 

A 0484 CONTABJUOADE • tttt.conltttMade am pertuguee 02 

A0445 CONTAS A RECE BER (W) - tttt.de Cottas recaber (pal) 01 

A0447 CONTAS A PAGAR - tttt. da oottas a peg* (port) 01 

A0389 CO NTAS A P AGAR jR E CEB ER * c ompl jJstamas da cottas 01 

A0446 CONTROLS BAN CAR 10 (M • tttt. coni. banctoo 01 

A0S82 CONTR. VIDEO - LOCADOfl A • prog video locad <xa (pert) 02 

AO 403 COOPER GRAPHICS +1 - ftowas.berdas. .p/adHerae 01 

AO 404 CO OPER QRAPHI CS ♦ 2 ■ Ita* a p/ad it or a s grtticc* 01 

AG482 COOPER GRAPHICS *6 • p/edlores * tocos 01 

A0521 COOPER GRAPHICS ■« 9- r-figuras p/adlorcsgiMcoa 01 

AO 564 COSMO CONTABIUOADE - tttt. eonlaMidada (port) 02 

A0249 CRYSTAL - aara modah* da ofeitts am X (aoa) 01 

A0421 CSHOW (VGAEGA) - dam o grtt>ca com Me* digl . 04 

AO 486 GUSTO E FATUfl AM ENTO - lu do p/cortrolw lima (part) 01 

A0534 DAP 1.0 V.36 • daapretatar da sanhaa da knea 01 

A0568 DAP 1.1 v.147 - daaprclMor da sanhas da jogos 01 

AO 441 DATA BASE PUBLISHER - bco.dado* paeaoa Sttca (pert) 01 

AO 405 DATA BOSS - aupar boo. da dados 02 

AO 333 OATA PLOT - grtttco* Mnwttcntt 01 

AO 472 OATA PLUS - com plate psrador bed. dados 01 

AO 225 DAZZLE DEMO • tetfabca damo ptfea (vga) 01 

A0456 DBASE III ROUTINES • mtts da 60 rotms p/dbasttll 01 

A0466 DBPROG- Farramartas p/d>asa III 01 

A0377 DCOPY MENU MATIC - vanoa ttliirioe p/edpia 01 

A0284 DESK AND MATH - rttogio.aiarrnabco.dade* ttc. 01 

AO 546 Di • imprint novas lungljee ao DIR 01 

A0031 DIAGNOSTICO - vtt Wus 01 

AO 305 DIET DISK - meat art a Mi p/oottroia paao 01 

A0344 DIRECTOR • auofcar do DOS 01 

A0337 Dt SAM - pma ptupmnadorts qua usam GW-Bflaare 01 

A 02 22 DISK BASE • cortrtta aau progr adMcoa 01 

A0 141 DISK CATALOGO -orgattzaaaua dnoos a programas 01 

A0314 DISK COMMAND - ottnea raa^iara toco a W 01 

A 0425 DISK DUPE - aupar eopiador da diwoa ' 01 

A0427 DISK NAVIGATOR - ttitt do DOS fad uao 8 utt 01 

A 0285 DOS CONTROLL M ENU - m ottr a.axactt « eomandos do DOS 01 

A0476 DOS EXTENSION - ampiia eomandos do MS • DOS 02 

A0311 DOS LOCK • pwT>or sanhas aacasaos roW 01 

A0213 OR GENIUS • ttm o a«or grttko 03 

A0 384 DRAFT CHOICE • Porgrp/daaanho attilo Cad Cam 01 

AO 407 DREAM • Podmoao boo. da dadoa 03 

A0373 DRIVECHK 8 ALIGN -tatta a tttohamatto dtdrivas 01 

A0035 DS BACKUP PUJS-pfcarbacKup do mnttrattar 01 

A0 320 DOZES - rnaUm do DOS 01 

A0454 EASY FORMA - pfomttar diacoa c/^capacidada 01 

A0301 EASY INVENTORY - oonlrola da astoqua 01 

A0374 EDDY - raodAca dttaaharadodiraldrto 01 

A0382 EDRAW - parmftt dasatttar a Impr diagrams* 01 

A02 16 EG A PAJNT - aupar adn grtttco aga 03 

A0383 ELECTT40N • Mboon* tUtrklt 01 

A0 386 ELETRO • ttslua orgamatto de proi.tt#rtcoa 01 

A0 550 EME • amttador damanwrta adanada pea 01 

A0S31 EMULAOOR (SVGA) wnM urn amiga 01 

A01S3 EQUATOR -anttno da mttamttica a tittca 01 

A0036 ETIOUETAS - faz adpuaut p/disco c/ttratirio 01 

A0037 EUREKA THE SOLVER -rasoNaciioioamttamtt. 01 

A0280 EVALUAT - raaoNa quatpuar aqua^do mttamat 01 

A0429 EXPLOSIV • raovaaartador da M as com mploadas 01 



A0433 EXPRESS CHECK • bco.dados eortrbancirw 01 

A 0468 EZ COPY UFE • copra p/a mamoha 1 uttca vae 01 

A0Q38 EZ FORM • faz formulraos comar aars 01 

A0038 EZ MENUpara criaoAo da manus 01 

A0 533 EZX WORD ■ procaasadcr da lattos tea I uso 01 

A0040 FALA.*rtafeadadavoz 01 

A0 487 FAMILY STORY • faz aua arvora ganaaidgica 02 

A026Q FANCY LABEL - «qu*a» p mtta drat a 01 

A0347 FAST - brguagvn 01 

A0043 FAST GRAPHS ■ adlcr grttlco 01 

A0044 FAST BACK - compact ador da arpuNc* 01 

A0312 RLE PATH - parntta varattorasda ttseos Jmprtma 01 

A0227 RRST CHOICE - adlcr da lattos bco dadoa 02 

A0 127 FLASH CARDS -dMonttlO da iriglte 7.000 ptt 04 

A0045 FLASH CODE ■ erta Itta* p/DBaaa 01 

A0045 FLASH CODE -mottmattador da Ittaa 01 

A0O46 FLEX] CAL - agenda da cor^romttaos 01 

A0270 FLOW DRAW - adlcr da fluxogmmas mapa* labttaa 03 

A0348 FLUHOT PLUS * prolalor da programas ccrtra vina 01 

A0388 FOLMA 0E PAGAMENTO - oompltttt^iagamarto 01 

A0496 FOLHA DE PAGAMENTO - fotia pagamarto (pert) 01 

A0454 FOLU • mala dlraia p/pa»oa ffttca^akSca 01 

A0440 FONTASTlC-Imprimatajdoeft/outraafertaa 02 

A 0048 FONTASY • vanos lipos da lalras pAmp. 01 

A0321 FONTED DISK • arttor da car ad was (vga/aga) 02 

A0 342 F O REIGN LANGUAGE • anttna fingua aapanhcta ttaml 01 

A0566 FORMULA 1 • cumo da ttgabra 01 

A0387 FOR FOTGRAFERS - p/cortrolar was fotos 01 

A0323 FORGE VERSION • tttl. da Ittas pDBaaa 3 01 

A0132 FORMASTER • adrtor da fotmttihoa 01 

A0049 FORMAT MASTER • formala (tocos ttd BOOK 01 

AO 452 FORMQENN’S DISKETTE ■ faz cdpia da daqoalas 01 

A0577 FREE CALC • podaroaa planitw da ettoio 01 

A0544 FRENCH • anttna Idloma Frances 01 

A0 267 FUNNERS • anttno mttamttica p.oriancas 01 

A0140 GALAXY -adlor da lapdos aalik) WS 02 

A0055 GRAPH IN THE BOX - adlor grttlco 01 

A0378 GRAPHIT- faz grttlco# comar dais 01 

A0242 GUIAPAUUSTA • guia holtts ratt«jrart as SP 01 

A0376 HARO DISK UTILITIES • ii ida das p/vttndi attar 01 

A02B3 HEBREW KULS - anttna alngua Nrbrttca 01 

A0366 HEXA CALI BUR - camandoa adioCae pAww am arquivos 01 

A0 336 HEXEDfT - adla am haxadadmtt quttquar arquvo 01 

A0341 HEXTOOEC 8 DECTOHEX - progr.raxiimas p asaamWar 01 

A0313 HDM - garandador da (toco r/gfcto 01 

A0060 HOROSCOPE • faz berdsapoa 01 

A0245 HOME MANAGEMENT • conltttMada passott 01 

A0236 HOME VTOEOPA ODUCTT ON - pyfsar ttrartura vidao 01 

A014S ICHfNG ■ I Ching 01 

A0277 IDEAL TERMINAL • progrcormaiic- amiia larmrass 01 

A0081 IMAGE X - poderaeo CAD CAM 01 

A0306 IMAGE PRINT - faz ImprassAo c/ttla c^tt Idada 01 

A0236 INAV1SION - aupar adlcr da taxtoa 04 

A0273 INCONTROL - tttt p/auxf* asaUdrio 02 

A0451 INFORMATION PLEASE - bco. dados dvaraos lari os 01 

A0152 INSTACALC * pl«tfha da ctteulo 01 

A0062 ITALIA TUTOR • anttna Ingua i slant 01 

A0 543 JAPANESE • anttna alngua iaponaaa 01 

A0 504 JULIAN SETS ■ garador dalttaagrtticas (agaYga) 01 

A0460 KW1KSTAT - anatoa ettttftocas cos 03 

A0244 LAB COAO - progrvna p/lab.a antttse* ttmeas 01 

A0508 LABELS BENCHMARK - adlor da ttiquttas 01 

A051 1 LABELS MASTER - editor da ttiquttas 01 

A0063 LABELS UNIUM/TED • adlor da atfcpjatas v8am 01 

A 0064 LAP UNKL VZ.09 - auidtor pDOS, copia t apaga 01 

A0557 LASER GRAPH - laz grtttcos podsndo imp rims 02 

A0535 LASY CHANGE - subttrto o ccmandoCO cfv«lagans 01 

A0O65 LETTER WRITER • editor da 1«do fadl use 01 

A0495 LETTRIX - uMtarto p/lmpraaato 01 

A0371 UST - para impraosio da documerdot 01 

A0219 LOCKSMITH • eopiador da discos zapaador ale 01 

A 0067 LOTO DESDOBRADO - faz sortaio da Uo 01 

A0O44 LOTO FERVER - laz parti da paaaoa 01 

A015S LQ PRINTER - far caba<*bo c'divsJttras 01 

A0536 LZEX - comped ador da arquhroa c/ari . *ta 01 

A0335 LSTQR/TURBO • uttttino pAurbo pasett 01 

AO303 MAGIC FINGERS • wttisa da ettgrttU 01 

A0440 MAG BASE - bco. dados p/cttttogar ratttta 01 

A0066 MAH. MONSTER - faz Imprima ttiquttas 01 

A01 73 MAKEN DAY • imphme rttttdrios.agandas.oalandarios 01 

A0069 MALA ORETA PRO BRASS - cor? tttt mtts diets 01 

A0291 MARKET - corlrtta a anttisa marcado ac6as 01 

A0246 MASTER FILE OISAK • adlor, procure a marquivo 01 

A0258 MATRIX CALCULATOR • faz Antoseo ettttottcas 01 

A0070 MEAL MATE - anttna valor prdttco aimardos 01 

A0229 MEDIA MASTER • dimo mmtm do DOS 01 

A0515 MEEM TOOLS - idNttiop/MU macro 01 

A0338 MENU CONTRUCTION - erta menus c/ent a sombras 02 

A0251 M1DAL- tttcalarie diagniaboo madco 03 

A0172 MICRO GENE - ettados gendbet* 01 

A0 157 MICRO REGISTER -cortttriidad# 01 

A0329 MINI GEM - out ro uHilrto pdurbo psaett 01 

A0071 MODEM- vttloauli MArioep/ modem 01 

A0343 MONO DRAW & SCREEN DE S»GN • auxflra pro* .1 o asett 01 

A0432 MONOGRAFIX - edlordetvdo 01 

A0540 MOOM BEAM- programs deattroiogia 01 

A0386 MORSE - gara cOdigo men# da Iraaae 01 

A023S MISTER LABEL - f« ttiquttas v lamanhos 01 

A0282 MULTI BASE - gsranewfor bco. dados 01 

A 0072 MULTIFUNCTION - vinos u«. abq uric 01 

A0O73 MULTI MATE • adlor texloe protoattntt 01 

A0288 MUSE - bco. dadoa p/eacrIIOrto 02 

A0328 MYSTIC PASCAL • Ivramanla progr. paaett 01 

A0206 NEW YORK WORLD - podaroao adlor letdos 01 

A0353 NORLAND - apraaanu ad. da prdstosaB 01 

A0 568 NORTH CAD X - deeenha a va no video obj.X 01 

a0516 NO STOP - utotano p lata 01 

A0 165 ON SlOE - Imprima o rodapd da pigna 01 

A0247 ORACLE - snsina user lard a idttnmg 01 

A0417 ORIGAMI BASIC - anttna fazar an mtts papal 01 

A0062 OR GAO ELETRONICO • ttmulador orgao 01 

A0467 PR AT1C SIMULATION - srmuta 6rttt a corpOK ettertss 01 

A0 383 PASCAL TOOLS - utiNirio p/p asett 03 

A 0063 PASCAL TUTOR • anttna ludoaofar a aasatoguagam 02 

A0512 PC BEAT - transform* o aau PC am baiarta 01 

A 0400 PC BROWSE - peaqubs tarioa am outras progr. 02 

A0 134 PC CALC - podttOM plttttha da ettados 03 

A 0300 PC TEAL • compltta eonlaMidada 01 

A0324 PC DOCTOR - anttksa da hard no dbco 01 

A0 460 PC ECAP - anttna arculos compettm 01 

A0337 PC FONT • imprima car ad eras am aac H 01 

A0 558 PC GLOSSARW • eumolac. gartt a/ micro 01 

A0 286 PC HELP - anttna u$ar 0 DOS 02 

A0083 PC I LUSTRATION - adMer grttlco c/recuraw 01 



A0281 PC INVENTORY - gara r tttt d a Ians invert ar 01 

A0 122 PC KEY DRAW - aacttarta dattdop puMshrg 05 

A0 1*2 PC MUSICIAN • cm a toes muttea 01 

A0086 PC ORGANIZER • garador da menu* por jaoelas 01 

A0 180 PC OVERLOAD ■ admirvrtraclo da condom rvos 03 

A0 170 PC PAYROLL - folia da pagamarto 02 

A 0407 PC POULOT • aana, kdo a^ortivaa 01 

A0 154 PC PROFESSOR - anttna prog/. *n basic 01 

A0 148 PC PROJECT - CQrttda daproj canpiewo 02 

A0350 PC SCHEMATIC • cna aaquama tttt rices 01 

A0257 PC STOCK - ontroie da a^Oas da bdsa 01 

A0 174 PC TOUCH ■ anttna utfear tad ado a mpressora 01 

A0570 PC TYPE • pod arose dkrcnlno orlogrlbcc 04 

A0310 PC UTIL • muHl progr. pttnpraasbo a DOS 01 

A0345 PC VT - armia lemwiai# 4102 a >4100 01 

A0297 PCYWITER - aacaierta adlcr da !«do 03 

A0308 PC ZIPPER - aceiera sau micro ao mArimo ^ 

A0355 PD VIM - debug 01 

AD356 PERSONAL CALENDAR - agenda da corm>rcmi»os compl 01 
A0293 PI AN OMAN - adlor muttcai nqajuel lira 01 

A0 131 PICTURE LABEL - erta a**j*as grttica 01 

AO 326 PICTURE THIS - p/daaartfws prd stdcivcos 02 

A0366 PIROUETTE - lalas com la/ ort parsonalzsdas 02 

A 0067 P1ZZAZ - caplura quaiquar tala a imprima 01 

A 0066 PKZJPPV.1.02 •oompadador a dascompadadar 01 

A03O2 POR TRAC • ccnlrote da rvnsantarto 01 

A0 150 POWER SCHEETES • supra plarttia am X 02 

AO 308 PR INT CO NTR OL • permit sttedonar e impr. lalas 0 1 

A 0008 PRINT MAGIC - faz c*1az#sfa*as a ettardano 03 

A0530 PR INT PARTNER • progr semtthraa ao print* m attar 01 

AM t0 PRINT SHOP GRAPHICS - flfpaas p/prfnl shop +200 02 

A0087 PRIVATE BOOK KEEPER - crrtaa pagarYacab* cert 01 

A0318 PRIVATE UNE - prdaga a deaprdega arqiivos 01 

A0 331 PROBABILITY STATIST - progr. matamttica a add. 01 

A0 167 PftOCON FORTUNE - attrdogia. numardogia, paifil 01 

A0475 PROFESSIONAL CAD CAM -ettetJos da pacas rdalivas 01 

A0406 PROFESSOR DE INGtis - anttno da inglfa (port^mgltol 02 

A0514 PROPHET • progr. cal ado attrd6gko 01 

A0 520 PRONTO * Behano ttarrfemct) am port. 01 

A0 230 PRO DESIGN - cad cam pp rapt os ttMlcos 02 

AO 538 PRO DOS - eonverta arquivoe btt p/awe 01 

AO201 PROFILE - agenda, ■nprimaabq. a fcrmJttk* 02 

A0325 PROGRAMER UTIUT1ES * cna lain p/D6 2 « DB3 01 

A0 332 PWRSTAR - anaisa ntanlrica da potobmios 01 

A0315 Q - MOOEM • progr. lela c omumc. p/ modem 03 

A0364 OU BE CALC - progr. iridlmenttontt 01 

A0482 QUICK MENU- garador da manus 01 

AO510 ROLEX (EGA.VGM • faz difaranlae mod. ralogios 01 

A0381 ROTOR ■ criacio da hordes da dattdop 01 

A0089 SAMI - fanllstica agenda da compromise/* 01 

A0546 SCHOOL MOOM - adlor yttwo 01 

A0369 SCREEN 8 PRINTER * comprima • m panda caractarea 01 

A01 43 SCREN OESIGNE R - dasanha • erta lal as p/vidso 01 

A 0330 SEBUFU -grande ttfUario p/conab. devqurvos 01 

A0 538 SENA 91 (PORT) - sorleio da jogo p/aana 01 

A0348 SERIAL FILE COPY - trantt. arq. am 2 micros 01 

A0 102 SIMPLE LABELS - para ttttxxagbo da ttiquttas 01 

A0457 SIMPLES LABELS III • fie ttiquttas am lodes ton 02 

A0256 SIDE VWITER - parntta Impr. documertc* da lado 01 

A0105 SiST.CONTRESTOOUE • ccn%t\ crvUrda da ettoque 01 

A0444 SIST. PADRAO DE COffTAB • tttt. cortab. am port. 01 

A 02 48 SKY CLOK - progr. da attrdogia a attronomia 01 

A0224 SKIN GLOBE • faz mapas das eetrttas a conttttac6as 01 

AC25C SLIDE GENERATOR • eefttoragio da $Wee 01 

A0 104 SM ART WORK • faz mapas da or ados ttttr8nic<* 01 

A0106 SOFT CONTROL • orgenee sui bttfedaca da progr. 01 

A0 190 SPANISH VERB • aniSna o a^rahd 01 

A0486 SPC INVENTORY PLUS • conlrote da aatoqua 01 

A03M SQUEEZE • panula irapitoa am 8(1180 oolunaa 01 

A0601 STEREO S HELL - ettlo pc hxto(garanc.daf q.) 01 

A0575 SUPER LOTO MASTER - sol we da k*o 01 

A0108 TABELA PERIODICA - tudo aebra ttamart da lab. 01 

A0 109 THE ART STUDIO - adlor grifeo 01 

A0483 THE ASTROLOGER- parti pttcdlyco 01 

A0525 THE ELECTRICAL DBSfW) • vgentwia aittnea 06 

A0110 THE MUSIC CONTRUOnON • adlor muttea parliluraa 01 

A0209 THE NEWS ROOM PRO- ettgio de Jamais el «rio» 04 

A0 133 TRADUTOfl • faz o aau pr^ino doorUho 01 

A0541 TURBO CARD • adlor ptfico 01 

A0375 TURBO FLOW - p/desarhar Huxogrra* 01 

A0113 TUTOR DOS V.4.01 - ludo actva cranandos DOS 01 

A0114 TUTOR LOTUS 123 -toraaludo da Wua 123 01 

A0 158 TUTOR TURBO C - anttna linguagam turbo C 02 

A0399 UNIKEY GOLD - acartua^bora pertugua# noe editores 01 

A0412 UN I SCREEN - garador da Ittas pAoda# Inguas 01 

A0 506 VGA CAD - cad cam para >4dao vga 02 

A0 505 VGA NAGEL ART • dam centra?* grttica 01 

A05C3 VGA PAINT • adlor grttlco p»a vga 01 

A0 500 VGA PALLET - raoia a# ceres do seu morxlor 01 

A0 502 VGA PHOTOS » f - diwvaa fat o* ttglttuadas 01 

A0501 VGA PHOTOS f 2 - d (versa t fdoa dglittzadaa 01 

A0602 VIDEO DISPUY EDITOR -ottmo adlor da l«d<* 01 

A0 556 VIDEO LIBRARY - art r<tta auaa lias da video k - 7 01 

A0380 VIDEO RENTAL SYSTEMS • progm pAadao hxadoa 01 

A0465 VIDEO TAPE CONTROL- tttt jVidaolocad*a 01 

A0237 VTX PC - programa p/uso c/ modem 01 

A0350 WAMPUM - para daaarv deb code dadoa 02 

A0121 WOMAN PICTURES * fotoa ttglttzadas p/lmprass. 01 

A0 160 WORLD ATLASfPC GLOBE) • ttlaa com lodos p«isas(w) 05 

A0519 WORLD ATLAS - mapa do nuido 01 

A0576 WORLD TIME - m/Mras horas vartoapttsae 01 

PROGRAMAS PARA WINDOWS 

AO 586 200 ICONES FOR WINDOWS - 200 1 cones colortdoa 01 

AO 565 1 000 ICONES FOR WND0W5 - 1 oonaa varias aphea^es 01 

H0060 AFTER DARK(HD 1.2) UNI jVpraaarvar mortlor 01 

AO 581 AL AM AN AC FOR WINDOWS - agenda para windows 01 

A0563 APORIA FOR 1MNDOWS- Pray, ihttlp'window# 01 

HO1 18 BATTLE CHESS - logo da xattw p/windows(w1 01 

HOOTS CALENDAR MARK (HD 1 2) - ettandino p/window*(w) 01 

J1283 CHECKER S - iogo da damas p/window* 01 

A0588 ICON MASTER - adlor none* pMiindowa 01 

A0 586 MAGIC CURSOR - muda o dasmho do cursor do windows 01 

HOOTS ON TlMEfHO 1,2) - complatotttt jg*ida(w) 01 

A0567 PAINT SHOP FOR WNOOWS - adtorgriftoo 01 

AO 562 PARENTS FOR WINDOW^ - trace aua rworae ganaai 6gica 01 

J1351 SIM CTTY FOR WINDOWS -varsbo do tarnoao jogo(w) 02 

J1 347 TETRIS FOR WINDOWS • famoao tttria 01 

M0077 WNWAVE HD 1.2 -muttea *wndows 3.1 03 

H0O81 WINDOWS UTlUTlESfHD 1 2\ ■ van* uttlttioa 03 

A0584 ZIP MANAGER - compadad* a daacompaclador 01 



CADA GRAVAQAO DE APLICATIVO: COM DISCO CR$2a000,00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRATIS 
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Um raio X do Access 

Conhega a mais nova ferramenta para Windows , da Microsoft 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



Estou antecipando a ancilise desta nova ferramenta, de- 
vido ao seu recente langamento, mas salito que nao vou aban- 
donar a linha que estava seguindo, que e: PROJETO DE APLI- 
CACOES NO AMBIENTE WINDOWS. Tanto 6 que estou 
analisando o ACCESS da melhor maneira que um progra- 
mador conhece: TRABALHANDO COM ELE. 

NEM TUDO SAO FLORES... 

Quando recebi o ACCESS estava ansioso por vS-lo fun- 
cionar. Qual nao foi a surpresa ao constatar que ele NAO FUN- 
CIONAVA NO WINDOWS 3.1 EM PORTUGUES! Havia um 
problema com uma biblioteca defungoesla DDEML.DLL) do 
Windows 3.1 em portugues, que impedia o funcionamento 
do programa. 

Liguei para a revenda e eles tamb6m estavam sem saber 

0 que fazer. Liguei para o suporte Microsoft e eles pediram 
que mandasse o cartao de registro que o problema seria so- 
lucionado ou que copiasse o arquivo DDEML.DLL de algum 
Windows 3.1 em ingles. Fiz o que sugeriu o suporte e o AC- 
CESS hoje funciona relativamente bem. Notei os seguintes 
problemas com o ACCESS: 

1 - Problema com o Windows 3.1 portugues; 

2 - Problema com outras DLLs do ambiente Windows; 

3 - 0 software 6 em portugu&s mas os principais manuais s3o 
em ingles. 

Eu tenho vcirios softwares (todos ORIGIN AIS) e alguns na- 
tionals, como o UNITEXTO, um excelente processador de tex- 
tos e o ANGRA-I, um adventure grSfico, que nem de longe 
apresentaram problemas parecidos com estes. 

Espero que os problemas com o ACCESS sejam nesolvi- 
dos e que n6s, usu&rios do produto, recebamos as corregoes 
necess£rias. Vamos entao ao que interessa: 

Se voce acompanhou os artigos anteriores. deve estar se 
perguntando como pode desenvolver sistemas, j3 que isto 
exige algum tipo de gerenciamento de arquivos (INDICES etc). 
Existem varios softwares disponiveis no mercado. Sao eles: 



SUPERBASE, FOX PRO 2.5 for Windows, ANTHORA etc. 

Mas o ACCESS reaimente supera as espectativas, tanto 
no prego quanto na funcionalidade. 

0 ACCESS foi langado com um prego especial de USS 149, 
o que 6 irrisdrio se comparado com o prego de alguns soft- 
wares (editores, planilhas, etc) e ridiculo se comparado com 
o prego de bancos de dados (em media USS 800 aproxima- 
damente). 

0 QUE E 0 ACCESS 

E um Sistema Gerenciador de Bancos de Dados Relatio- 
nal para o ambiente Windows. Ele permite que voce defina, 
controle e utilize TABELAS relacionais para armazenar seus 
dados, permite que voce faga consultas, definindo critdrios 
de selegao e calcuiando valores sem necessidade de progra- 
mag§o. Possui tambdm necursos softisticados de apresentagao 
de informagoes, como relatorios e formuldrios, alem de pos- 
suir 2 recursos de automatizagao: as Macros e o ACCESS BA- 
SIC. 

A diferenga entre o ACCESS e qualquer dBASE compa- 
tivel, reside principalmente nestes fatos: 

- 0 ACCESS usa o MODELO RELACIONAL, com todas as 
suas regras de integridade. 

- 0 ACCESS Armazena vdrios OBJETOS em um arquivo de 
banco de dados C.MDB), como TABELAS, CONSULTAS, 
FORMULARIOS, RELATORIOS, MACROS E M0DULOS 
(rotinas em ACCESS BASIC). 

- NO ACCESS voce usa programas ACCESS BASIC 
embutindo-os em FORMULARIOS e outros OBJETOS. No 
dBASE seu programa controla TODA a aplicagao. 

UM EXEMPLO DE APL1CA<^0 

Vamos supor que voce trabalha na firma "DARK Video" 
e deseja fazer uma aplicagSo que permita rapidamente ver os 
clientes que estao com fitas em atraso. Se fossemos fazer em 
dBASE, precisariamos de um DBF para clientes, outro para 
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fitas e urn programa que mostrasse cada cliente em atraso, 
com as fitas que estivessem nesta condicao (rolando a tela, 
pois poderia haver mais de uma). 

No ACCESS comecamos criando um banco de dados e 
o abrindo, como na figura 1. Como voce pode ver, no lado 
esquerdo vemos os varios tipos de OBJETOS que o Banco 
de Dados pode confer, e na janela a direita as varias ocorren- 



cias do tipo de objeto selecionado. No caso estamos vendo 
as 2 TABELAS que criamos, uma para CLIENTES e outra para 
FITAS. 

Em um SGBD como o ACCESS, nao criamos aplicacoes 
isoladas, mas BANCOS DE DADOS para uma AREA DE 
NEGOCIO da empresa. 

Por exemplo: 



Microsoft Acdeies^ffa 




















Microsoft Access 
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Figura 3: Visuallzando os dados 
dc uma tabcla. 



- RECURSOS HUMANOS (Pagamento, Controle, Treina- 
mento etc) 

- COMERCIAL (Planejamento, Marketing, Vendas etc) 

- OPERACIONAL (Video Locadora, Contas-Correntes etc) 



CHAVE : Numero. 

FITAS (Tipo da fita, Nfita, Atores Principal, Numero (do 
cliente), Devolucao (data)) 



Pensei em mais de um sistema utilizando o Banco de Da- 
dos, Para representar corretamente estas ESTRUTURAS DE 
DADOS, utilizei a tecnica de MODELAGEM DE DADOS. 
Como este e um assunto muito extenso, vou descrever abre- 
viadamente as ctapas da confeccao de um Banco de Dados, 
no caso o da Video Locadora "DARK": 

1) Criamos as TABELAS necessarias. 

2) Estabelecemos as RELACOES principal. 

3) Criamos as CONSULTAS que desejamos impiementar. 

A) Criamos os FORMULARIOS ou RELATORIOS desejados. 
5) Para aumentara FUNCION ALIDADE, podemos acrescen- 
tar MACROS ou FUNCOES (em ACCESS BASIC) para au- 
tomatizar nosso aplicativo. 

Para a ETAPA 1, devemos imaginar que tabclas precisa- 
mos criar. Neste caso temos 2 entklades : CLIENTES e FI 
TAS, cujos campos poderiam ser: 

CLIENTES (Numero, Nome, Endereco, Bairro, Cidade, CEP, 
Telefone, Tern Credito?, Saldo Devedor, Deve fitas?) 



CHAVES : Tipo da fita, Nfita. 

A Tabela CLIENTES identifies um cliente da locadora atra- 
ves de seu NUMERO de inscricao. A Tabela FITAS identifica 
uma fita atraves de seu TIPO (Comedia, acao, policial) e Nu- 
mero (Nfita). 

Na figura 2 temos a criacao da Tabela CLIENTES. Na 
parte superior vemos os OBJETOS CAMPOS da Tabela e 
na parte inferior suas PROPRIEDADES (tamanho, formato 
de exibicao, regra de validacao etc). Na figura 3 vemos a 
Tabela FITAS no modo DATASHEET com os dados que di- 
gitamos neia. 

Uma vez criadas as Tabelas CLIENTES e FITAS, devemos 
estabelocer uma RELACAO entre olas. Neste caso uma Fita 
pode estar com um cliente ou nao. Caso esteja alugada, o 
NUMERO do Cliente vira no campo NUMERO na Tabela Fi- 
tas, pois ele c uma CHAVE ESTRANGEIRA. Para estabelecer 
uma RELACAO, vamos no menu EDITAR do ACCESS, no 
SubMenu RELACOES e preenchemos os campos, infor- 
mando: 

TABELA PRIMARIA: Tabela principal da relacao. 



AS MELHORES DICAS PARA PC 

T enha em sua casa a revista em disquete que traz as mais interessantes dicas 
para seu micro IBM PC ( XT ou AT ). O PRIMEIRO NUMERO ESTA IMPERDIVEL: 
DOS-Tudo sobre IF/NOT/EXIST / CLIPPER-Usando TBROWSE completo 
QUICK BASIC-Menus Pop Up / HARD - As placas que unem Vfdeo e Micro 
E MAIS SEIS PROGRAMAS PELO PREQO DE UM DISCO VIRGEM! 

Mande Cheque Nominal a NADIA SOUZA no valor 
v ■ de apenas 50 mil cruzeiros para 

PC Dicas 

1 Caixa Postal 6015 

A Revista Disquete que o Campus da ufc / pici 
S eu Micro Esperava 6045 1-970 - Fortaleza - ce 
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TABELAS RELACIONADAS: Tabelas dependentes da relacao. 
TIPO: Se a relacao e 1 para 1 ou 1 para muitos. 

CAMPOS RELACIONADOS: Quais os campos corresponden- 
tes nas tabelas. 

REFORCAR INTEGRIDADE REFERENCIAL: Se desejamos fa- 
zer valer a regra de integridade referencial. 

Agora que estabelecemos uma RELACAO entre as duas 
Tabelas, podemos fazer a CONSULTA. Para saber mais de- 
talhes sobre RELACOES e TABELAS, procure algum livro so- 
bre BANCO DE DADOS RELACIONAL. 

Agora e o momento de passarmos a ETAPA 3 e criarmos 
a CONSULTA que nos dira se ha alguem com FITAS EM 
ATRASO. Para criar uma Consulta, escolhemos na tela da fi- 
gura 1 o tipo de OBJETO CONSULTA e acionamos o botao 
NOVO. Aparecera uma tela para apontarmos as TABELAS da 
Consulta e os CAMPOS que aparecerao nela, como na figura 
4. Vemos na parte superior as Tabelas que selecionamos para 
formar a fonte de dados para a Consulta. 

A linha que une as duas tabelas representa a RELACAO 
que estabelecemos entre elas. Na parte de baixo temos os 
campos que serao exibidos, a ordcm de classificacao e o cri- 
terio de selecao, que neste caso e DEVOLUCAO menor que 
a data atual (para vermos quern esta cm atraso). 

Podemos exibir a consulta no modo DATASHEET e ver os 
campos como se fosse uma planilha de dados. Este nao 6 urn 
modo Profissional de se trabalhar, pois devemos dar um tra- 
tamento especifico para cada cliente em atraso. Faremos entao 
a ETAPA 3, desenhando um FORMULARIO para aprescntar 
os dados do CLIENTE e da CONSULTA (com as fitas atra- 
sadas). 

Para fazer um FORMULARIO vamos na tela da figura 1 e 
escolhemos o OBJETO FORMULARIO, pressionando o botao 
NOVO. Podemos ulilizar os ASSISTENTES (WIZZARDs) para 
ajudarem a criar um formulario que tern na parte superior os 
dados do CLIENTE e na inferior os dados da CONSULTA, se- 
lecionando alguns campos. 



Com um pouquinho de ajuste manual no Formulario criado, 
temos o resultado na figura 5. Podemos paginar os registros 
usando as setas na parte inferior esquerda de cada formula- 
rio (no principal mudamos os CLIENTES e no da Consulta 
mudamos as FITAS em atraso). 

CONCLUSAO : 

Fizemos um aplicativo com acabamento profissional sem 
escrever uma so linha de programacao. Se desejassemos fa- 
zer um sistema completo, certamente iriamos precisar de au- 
tomatizar certas funcoes nele, usando para isto as MACROS, 
que sao acoes predefinidas do ACCESS ou usarmos rotinas 
em ACCESS BASIC, que e muito parecido com o VISUAL 
BASIC. 

O Importante e que a codificacao de rotinas e apenas um 
detalhe no seu Banco de Dados, ou seja : nao e um Programa 
que comanda a aplicacao, mas a aplicacao e quern utilize Pro- 
gramas. Isto se deve a abordagem de ENGENHARIA DA IN- 
FORM ACAO, que pressupoe que o desenvolvimento de uma 
aplicacao deve comecar (e ter mais enfase) pelos DADOS, 
usando funcoes como AGILIZADORES e INTEGRADORES 
deles. 

Se quer saber a minha opiniao sobre o ACCESS eu Ihe 
digo: FANTASTICO. E um software que reune as tres con- 
dicoes que eu acho que um bom produto deve ter: BARATO, 
FACIL e PODEROSO. Resta saber como eie se comporta com 
grandes volumes de dados, quai a sua real velocidade em um 
sistema e seus provaveis BUGs... 

Ja aconteceu comigo de recomendar um determinado soft- 
ware e ver depois que foi um erro, mas neste caso parece que 
o ACCESS veio para ficar e desbancar algumas estrelas do 
ambiente Windows. 

Se voce deseja saber mais sobre este assunto, estamos de- 
senvolvendo um trabalho sobre ele que sera publicado em 
breve. Daremos mais noticias nas proximas edicoesda Micro 
Sistemas. 
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Figura 4: Criando uma 
consulta. 
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Cli elite 



' Nome: ', jCleuton Sampaio de Melo Ji 
Telefone: | 02 l- 594 - 86 S| 

TeaCridrto: J*j 

Soldo devodoi: ] C(io,0Q j|i 

Deve fita*: ; Q| : 



30/01 /93 
30/01/93; 



2 I ndiana Jones e o T empo da Perdif ao 

3 Jornada nas EstielasVI 
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Figura 5: Vendo os dados em um formu&rio 




Para finalizar, desejamos novamente comunicar que esta- 
mos £ sua disposipao para responder cartas, consultas etc, 

NOTAS: 

- 0 programa de demonstracao de recursos graficos do VI- 
SUAL BASIC no WINDOWS, que prometemos na ultima 
edicao, ja esta pronto e estamos terminando a documentagao 
para colocci-lo a disposipao dos leitores. Ele utiliza Vcirios re- 
cursos do ambiente Windows, acompanhado de listagem co- 
mentada, tornando-se assim uma boa fonte de solucoes para 
seus aplicativos. 



- Ja estamos analisando outra ferramenta para ambiente Win- 
dows: Microsoft Quick C for Windows 

0 Quick C for Windows e um compilador C que vem acom- 
panhado de varios utilitarios que facilitam a vida do progra- 
mador, como o QuickCASE:W, que e uma ferramenta CASE 
para auxiliar o desenvolvimento de programas, gerando co- 
digo fonte. 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e Analista do Sistemas So 
n i o r. 







Pulsar Informatica 


Software PC fone (Oil) 8 S 6.06.76 



DOMfNIO PUBLICO e SHAREWARE 

- aplicativos - utilitarios 
- jogos - graficos 
- processadores - textos 
V - for windows 
_ desktop - etc 



PULSAR SOFT Oub - c kite de usuario 
para inha PC, soicfte informagfes- 
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SAO MAIS DE 2500 
PROGRAMAS. 
soficite gratis seu super 
catalogo geral 



HARDWARES PARA PC 

- sound blaster 
- sound blaster pro 
- scanner 
- impressoras 
- tax/modem 
- mouse 






cons ifte nos so pregos 
precos antes de comprar 
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*** se seu proWema e’ software, nds terms uma soiugao *** 



*** o mats compteto catitogo e os ffienores prevos*** 



Rua : Santa Eudoxia , 321 - S Paulo - SP - cep 0233 3 -OlO 











Adote a melhor estrategia. 

Busque solucoes inteiigentes para a sua empresa. 



A estrategia s. c., especializada no desenvolvimento de produtos e servigos na 
drea de informdtica, traz mais uma solugao inteligente para as operagdes 
administrativas de sua empresa: 
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O programa Cheque Timbrado & a forma 
mais moderna, segura e fdcil de se 
operar com cheques. 

Eie preenche cheques, avuisos ob em • 
formuldrio contfnuo, de qualqner 
banco, com valor, valor por extensrd^ 
favorecido, data e, opcionalmente, ate 
assinatura. 

O programa Cheque Timbrado tambdm 
imprime no cheque a logo m area de sua 
empresa, o que dd maior seguranga ao 
documento. 



Aldm disso, registra as despesas a serem 
pagas em diferevttes datas, permitindo a 
selegao dos compromissos para os quals 
se vai emitir cheques, e verifies o saldo 
banedrio e os : cheques emitidos, 
produzindo relatdrios de 
" acompanhamento e controle, tanto a 
rnvei sumdrio quanto analftico. 

Com o programa Cheque Timbrado, sua 
empresa terd, a urn custo reduzido, 
economia e eficiencia. 1st© e solugao 
inteligente. 
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Av. Presidente Vargas, 962/414 - Centro - Rio - CEP 20071-002 
tel (021) 263-4386 













Som digital 

Ja pensou em posar como compositor de musicas? Ainda nao? 
Entao nao espere mais e maos a obra... 



Renato Degiovani 



Quern freqiienta o fantastico mundo 
do shareware, de vez em quando topa 
com coisas assombrosas (no bom sen- 
tido, e claro). Longe das papagaidas mar- 
queteiras dos grandes produtores de 
software e seus programas mirabolantes, 
os autores desta categoria podem dar 
vazao a sua criatividade com muilo mais 
desembarago, que os engravatados exe- 
cutives das grandes corporacoes ameri- 
canas, Neste universo, muita bomba ex- 
plode pelos BBS mas, de vez em 
quando... 

Foi assim com aqueie programinha, 
que quase passa despercebido pelo pes- 
soal, e que permite gravar ate 820 Kby- 
tes em disquetes de 360 Kbytes (veja Mi- 
cro Sistemas edigao 122). Nada de muito 
importante, visto que ainda estamos 
longe de sentir os efeitos de uma inflagao 
de 30 por cento ao mes. O mesmo acon- 
tece com o Scream Tracker, um 
"pequeno" programs que permite edigao 
de musicas no PC. 

Ainda tern gente que acha que para 
editar musica no PC e preciso trocar o 
proprio PC por um micro bem mais po- 
tente. De fato, isto e verdade. Tambem 
e verdade que os melhores simuladores 
de voo sao os proprios avioes. 

Se voce pretende fa 2 er musica a se- 
rio, quer dizer, passar oito horas por dia 
compondo, tentar a sorte em uma gra- 
vadora, estourar nas paradas de sucesso 
e "fazer" seu show no Canecao, bem, 
acho que voce esta lendo a revista er- 
rada. 



Mas, se o objetivo e diversao, 
"cachaga micreira" e no final uma mu- 
sica, daquelas que a todos instante a 
gente houve nas FMs, vinda dos States, 
er.tao tire as teias de aranha do seu 286, 
porque ele ainda vai dar muito samba. 
Pode acreditar no tracadilho. 

0 SCREAM TRACKER 

0 programa faz isso mesmo, ou seja, 
permite a edigao de musicas. Voce pode 
compo-ias, se for criativo, ou pegar uma 
musica ja existente e edita-la como bem 
entender. 

Sabe como? Por meio de cifras. E isso 
mesmo, sem aquela chatura de notas 
musicais. So com o basico, ou seja, com 
aquilo que a gente aprende para 
"arranhar" um violao ou "martelar" um 
piano ja da para arrasar no ST. 

O ST trabalha com Samplers, ou seja, 
pedagos de sons, musicas ou instrumen- 
tos. Cada sampler e considerado como 
um instrumento completo e pelo teclado 
se tern acesso a duas oilavas. Quer di- 
zer, um "keyboard" bem simples. 

Outro elemento e o Pattern (padrao), 
que nada mais e do que 64 notas mu- 
sicais relacionas com os samplers. Cada 
nota e registrada com seu proprio vo- 
lume, o sampler que devera ser usado 
para obte-la e um sistema de efeitos que 
pode incluir Vibrato, 

Como todo bom editor, o ST permite 
que se edite todos esses parametros, 
alem da velocidade da musica, seu vo- 



lume geral, etc. 

OS INSTRUMENTOS 

0 mais interessame vent agora: os 
instrumentos, ou samplers, podem ser 
obtidos de outras musicas, de musicas 
pre-produzidas ou ainda de discos de bi- 
blioteca. 

0 proprio programa gerencia uma pe- 
quena biblioteca onde o usuario pode 
colecionar seus instrumentos. Como ja 
disse, um instrumento pode ser qualquer 
som, desde uma frase digitalizada ate um 
trecho de musica. 

Cada instrumento, alem do seu regis- 
tro digital, possui a frequencia na qual 
ele deve ser executado, o volume e um 
recurso bastante interessante: dois vaio- 
res que definem o inicio e o fim de um 
looping dentro do registro digital. 

ONDE TOCAR 

Nosta altura do campeonato voce 
pode estar se perguntnndo onde ira ad 
quirir uma placa de som que de suporte 
a tudo isto, nao e mesmo? Pois fique sen- 
tado: voce nao vai precisar de nada disto. 
0 ST pode enviar todos esses sons para 
o alto falante do seu micro. E isso 
mesmo, aqueie altofalantezinho que nin- 
guem da valor. 

Pois veja so o que o programa "envia" 
para o miudo: 4 canais de sons digitais. 
Da para transformar seu micrinho num 
instrumento, pelo menos curioso. 

E claro que, se voce desejar mais po- 
tencia, entao tera que apelar para as fa- 
mosas placas de som. Pode tambem tro- 
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Exemplos de samplers: 

01 HALLBRAS.239 

02 DIG DUG. 436 

03 NICE.287 




04 SYNBRASS.117 


Exemplos de Pattern 


05 POPSNARE.204 

06 BASSDRUM.197 


(canal V 


07 DXTOM.396 


00 F°2 04 .. AGO 


08 HIHAT2.416 


01 00 


09 R EVER B3. 185 


02 A-2 04 .. .00 


10 BLAST.374 


03 00 

04 B-2 04 .. .00 

05 E-2 04 .. .00 

06 00 

07 00 

08 F°8 04 .. .00 



car o micro por um 486. Comprar mais 
RAM, mais winchester. Bern, para com- 
por uma musica voce vai precisar mesmo 
6 de criatividade de m§o de maquin£rio. 
Infleizmente criatividade a gente nao 
compra. Nem no Paraguai. 

0 D/A CONVERTER 

Existem duas linhas distintas, quando 
se fala em sons digitais: quando mais 
hard melhor e quanto mais soft melhor. 
Nao se pode negar que o hardware de- 
sempenha um papel fundamental na 
criagao, produg§o e edigao de sons e 
musicas. O que se esquece com facili- 
dade e que a questao principal, neste as- 
sunto, e como o software vai trabalhar 
e o que ele e capaz de fazer. 

Nenhuma placa de som, por mais 
avangada que possa ser, poderA se equi- 
parar aos novos instrumentos eletroni- 
cos, pela unica razao de que eles sao fei- 
tos para isso. Entao, se o seu caminho 
6 por ai, deixe um pouco o micro de lado 
e compre um tecladao. 

Mas, para melhorar o desempenho do 
seu micro, ja nao h£ necessidade de in- 
vests pequenas fortunas. Tudo isso se 
baseia num ponto: nada mais interes- 
sante do que seu proprio equipamento 
de som (todo mundo tern um) para dar 
aquela "potencia" que falta no micro 
sem placa. 

E, para que o som digital possa che- 
gar ao seu amplificador voce so precisa 
de um conversor digital/analogico. Faz 
sentido, nao e mesmo? Pois bem, o pes- 
soal do shareware j3 vem usando hci 
muito tempo um conversor desses, que 
nao tern mais do que dois ou tres com- 
ponentes eletronicos e 6 conectado 3 
porta paralela do micro. 

£ tao fcicil produzir um conversor com 
essas caracteristicas que jS existe at6 
mesmo uma empresa no Brasil comer- 
cializando o bichinho. E esse conversor 
e tao pequeno que fica dentro do pr6- 
prio conector da paralela (aquela saida 



que normalmente voce usa para a im- 
pressora). 

Parece que nao falta inventar mais 
nada, nao 6 mesmo?. 

Com esses implementos, fica por 
conta do software o que ser3 possivel 
executar e o que nao serS. £ curioso ver 
como as pessoas se espantam com o 
que os programas (alguns apenas) sao 
capazes de fazer. Nos ainda vivemos 
num estagio onde o hardware e a estrela 
do show. Logo isto deixard de ser a to- 
nica e o software podera entao ascen- 
der ao seu lugar de direito. 

CARACTERiSTICAS TECNICAS 

- 4 canais de som digital; 

- 64 notas musicais por pattern; 

- 99 paterns; 

- som compativel com: speaker, Covox 
D/A converter, Sound Blaster; 

- 31 instrumentos por musica; 



- carregador para musicas padrao Amiga; 

- edicao em tempo real; 

- biblioteca de instrumentos; 

CONCLUSAO 

Se o que voce procura sao criagoes 
mirabolantes, som digital de ultima ge- 
racao ou ainda estar na crista da onda, 
em termos tecnologicos e “sociais", 
entao esse seguramente nao e o bonde. 

Mas, se alem da curiosidade e da von- 
tade de curtir um som digital voce ainda 
quer experimentar seus “dotes" musi- 
cais, entao se ligue neste programs. 

Onde encontrar? F&cil, 6 shareware e 
voce tera que procura-lo entre seus BBS 
favoritos. Ou ainda nas boas "casas" do 
ramo. 



0 programs SCREAM TRACKER e o 
conversor Covox D/A foram cedidos pela 
empresa Central Informatica Ltda. 









MAGEM & AQAO 



Anime-se, com o Topview 

A animagao e um dos temas mais interessantes da computagao 
grafica. Veja como montar um sistema completo para criar e editar 
“filmes“ digitais, vinhetas, revistas em disquete, slide show, 
aberturas de programas e jogos, etc 



Renato Degiovani 



Durante muito tempo a animagao gr&fica em computado- 
res foi tida como algo inatingivel para os pobres usuarios de 
micros. Projetos simples cram produzidos invariavelmente em 
grandes computadores e sempre nos Estados Unidos. Datam 
desta epoea as famosas vinhetas de abertura de um programa 
dominical, da televisao. 

Aos poucos os micros foram ganhando em poder de pro- 
cessamento e armazenamento e consequentemente come- 
garam a surgir produgoes "caseiras" no ramo da computagao 
grafica. At6 aqui nada de mais, por6m o software especiali- 
zado nesse tipo de trabalho tambem seguiu sua evolugao tec- 
nica. Hoje dispomos, no mercado, de programas capazes de 
dar vazao £ nossa criatividade porem a um custo operacional 
alto. 

Isto decorre diretamente de um bom motivo: conhecimento 
tecnico profundo sobre o assunto, pois a animagao gr£fica 
exige isto. Mas afinal, se hoje podemos ter em nossas ca- 
sas micros como o 486, megas e megas de RAM e veloci- 
dades de processamento em torno dos 50 Mhz, o que im- 
pede que possamos tambem desenvolver nossos "filminhos" 
digitais, de otima qualidade, nos finais de semana? A falta de 
pratica, vivencia (entenda-se experiencia) e principalmente a 
falta de conhecimentos sobre tecnicas de animagao. 

Em animagao o que conta pontos a favor e o conheci- 
mento sobre o assunto e n§o tanto o fantastico programa que 
o amigo acabou de duplicar ou ainda a ultima novidade tec- 
nologica dos americanos. Mas, para se chegar a isso e pre- 
ciso partir de algum lugar. 

POR QUE NAO? 

O que estou propondo nesta materia 6 um sistema de com- 
pilagao inedito, para a criagao de animagao digital. Na ver- 
dade, toda animagao serS resultado de uma programagao, a 
mais simples possivel. Com isso podemos planejar detalha- 



damente como cada coisa ira acontecer na tela do monitor 
e, mais & frente, implementar novos comandos de progra- 
magao. 

Usei neste projeto uma estrutura de instrucao muito pa- 
recida com a sintaxe do BASIC. Adicionei um pouco de mne- 
monicos da linguagem Assembler e uns outros de minha pr6- 
pria imaginagao. 0 resultado, se nao e a oitava maravilha do 
universo, pelo menos permite diversao e aprendizado. 

Aqui voce pode estar se perguntando: mas esse cara nao 
poderia usar as linguagens que ja existem? Por que reinven- 
tar a roda? 

N6s nao vamos reinventar nada. Vamos adaptar concei- 
tosque jt) existem, numa aplicacao que ainda nao teve o tra- 
tamento de produto "para as masssas". 0 BASIC carece de 
comandos especificos para tratamento de imagens. Alem 
disso, suas instrugoes sao tao amplas que um simples PRINT 
pode consumir boa parte do tempo de processamento do mi- 
cro. Lembre-se que, em BASIC, a impressao de um caracter 
precisa, antes de ocorrer, verificar em que modo o programa 
esta, quais os limites da tela, qual a cor usada, etc... 

Ora, partindo do principio de que um programa e feito por 
uma pessoa inteligente, e se tomarmos todos os cuidados para 
nao extrapolar os limites, podemos muito bem dispensar aque- 
les infind^veis testes e verificagoes. 

Por outro lado, as linguagens ditas "profissionais", como 
o C, Pascal, etc, exigem uma boa dose de auto flagelagao in- 
telectual, por parte do usu^rio, para se obter qualquer resul- 
tado digno de ser assim considerado. Pego desculpas aos pu- 
ristas, mas C deveria ser ensinado nas escolas como forma 
de castigar os alunos mais bagunceiros. 

A grande vantagem do nosso sistema e que, alem de ser 
totalmente em Assembler e compilar automaticamente o pro- 
grama criado pelo candidato a artista eletronico, podemos im- 
plementar literalmente qualquer comando ou instrugao sem 
que ela se torne um programa dentro do programa. 

Em termos de otimizagao de processamento e ocupagao 
de memoria, n3o consigo pensar em nada mais eficiente, ra- 
pido, simples e direto. 
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TEL. (011)221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro 
Sao Paulo - Capital - CEP 01041-001 
Proximo ao Metro Republics 



PROMOQOES ESFECIAIS PC 

PC JOGOS E AFLIC. CRAVA^AO C/ DISCO INCLUSO 5 1/4 - Cr$ 27 000,00 
Cada 10 iogos ou aplic. ganhe 1 gratis c/disco 

PARA COM PR AS AOMA DE Q$500 .000,00 payment o cm 2 vezes: metade no ato da compra, c a outra metade p / 30 dias. 



PC - 1 ID - grava^ao com disco Lr$ 38.000,00 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Pe^a por lelefonc ou r clad one cm uma folha os produios que deseja, indicando o 
codig<^ nome e a quaoiidade dc discos ocupada, escreva seu nome, coder e^o, a Jade, estado, ccp e nos envie, 

FORMA DE PAGAMENTO: 

A- SEDEX A COBHAR - voce pa gar a cjuando retirar o pedido no correio de sua cidade. 

B) Vocc manda 0 cheque nominal a LASER INFORM Adi CA incluindo o valor da despesa postal e reccba seu ptxljdo cm casa 
cconomizando tempo e dinheiro. 

DESPESAS POS IAIS: Carta kcgjstrada * Pedido ate 20 discos CrJ 60.000,00 (cslc preco e para pagamento cm cheque) 
Kemetemos para todo o Drasil. 

Soli ciic catalogo gratis. 



SUPER 

HVEL 

F 15 STRIKE EAGLE III 
AMAZON 
PACIFIC ISLANDS 
GLOBAL CONQUEST 
MISSON FALCON 3.0 
REX NEBULAR 
QUEST FOR GLORY III 



NOVIDADES DOS USA - CONSULTE PRE9OS 

(5HD) COMANCHE (3 HD) STUNT ISLAND 

(6HD) NAVAL BLATER (3HD) SHERLOCK HOLMES 

(BHD) M 1 TANK PLATOON (3DD) WORD CIRCUIT 

(1HD) PERFECT GENERAL (2DD) KINGS QUEST VI 

(2HD) SENARIOS PERFECT GEN. (2DD) TWILINGH 2000 

(2HD) THE LOST ADMIRAL (2DD) CARRIERS AT WAR 

(10HD) FROM DIRECTORY (01HD) 

(51 ID) GEREAT NAVAL BATTLE (3HD) 



CATALOG© PE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 



COD,NOMt DO JOGO QD 



0934-AAARGl 02 

0922-ALIIN SIN DROME 02 

083S-AIL DOGS 06 

0878-AMAZING SPIDER MAN 
02 

0655- BACK TO THE FUTURE 05 

0035-BATMAN THE MOVIE 04 

0847-CAOAVER 01 

0891-CAPITAIN KEEN 01 

0068-CASTLE VANIA 02 

0749-COLORAOO 02 

1311 -DICK TRACY 06 

1261-DONALO DUCK 01 

0450-DRAGON'S LAIR 13 

0751-DRAGON'S LAIR 2 12 

0581-DR DOOM REVENG 02 

0109-DURO Of MATAR 02 

1 372- Ilf (VGA) (Wt 02 

0718-ELVIRA (VGA) 14 

0742-FLINTONS 01 

0499-GAUNTLET II 02 

12 69-GOODY 01 

1196-GRfMILlNS II 01 

0774-HOME ALONE 02 

0588-ILHA DISNEY 01 

01 75-INOIANA JONES 2 02 

0213-MARIO BROSS 01 

0706-MECH WARRIOR 04 

1074-MOOM WALKER 03 

0249-PHARAOSTUMB 01 

0268-PRINCE OF PERSIA 02 

0282-ROBOCOP SPECIAL 02 

0698-TARTARUGAS NINJA 2 08 

0648-TERMINATOR 1 07 

0946-THE SIMPSONS 2 06 

0564 TOM A JERRY 01 

0918-IUBARAO (VGA) 01 

0771-X-MIN 03 

1294-WRATH OF DEMON (VGA 
06 

ADVENTURE & RPG 

0692-007 JAMES DONG 06 

1143-AMAZON 02 

0869-BATTLE TECH 2 05 

0763-BUCK ROGERS 08 

0831-CARMEN SAN DIEGO 
TIME 03 

OS29-CONAN 07 , 

1170-DRAGON WARS 02 , 



JOGOS EM HD (1.2)| 



COD QD NOME 

H2lo 02 AMERICAN GLADIATOR S 
H20& 01 ANCIENTS 1 DEATH WATCH 
M 171 02 CASTLE OF DR BRAIN 
M2 IS 01 CONFLICT 
HU9 03 C00UNTD0WN 
H214 0) CRACKDOWN 
HI84 Q9 OAAKSPLEO 
H209 01 OUKE NO KEN 3 
M1?7 03 ELVIRA ** 

HTflk OS lASTlNAJinN 
HISS OS FREE OC 
him oi cuv spy 

M2 12 03 HARD BALL 3 

Ml 16 W HEADLINE HARRY AND PAPER BOY 

H229 03 HEAVEN EARTH 

H210 02 HONG KONG MAH JONG PRO 

Hi 75 02 HOLLEYS VOLUME III 

H193 0) MCKEY S JIGSAW PUZZLE 

M 1 95 01 OMAR SHE RIF BRIOGE 



0469-EYE OF THE BEHOLDER05 
0474-IN DIANA JONES 
L.CRUZADE 14 

0824-KING‘S QUEST 1 02 

1092-LEISURE SUIT LARRY 308 
0941 -MAN I AC MANS ION 02 

0221-MICKEY MOUSE 02 

0316-SPACE QUEST III 06 

1 3 S3-TMI IMMORTAL 02 

OS16-MONKEY ISLAND I 08 

0929-IBANSILVANIA 01 



0557-AFTER BURNER 2 02 

0635-DRAW RIDER 03 

1169-EGAROIDS 01 

O88O-NOVATRON 01 

1190-SKY FOX 01 

1250-SPACE COMMANDERS 01 
1276-SPACE HAHIER 02 

0330-STAR TRICK V 05 

0348-STRIKER 01 

1270-XINON 02 



0014-ADULT GAMES 
0020-AIDS 
0054-BOCA 
0077-CINE PORNO 
096S-EAST SUCKS WEST 
0767-EROTIC SHOW 
0830-MAX1NE 
1300-NIKKI (VGA) 
0262-PORNO (VGA) 
0299-SIMUIA 1 
0786-TELA EROTICA 



0585-4X4 OFF ROAO 01 

0777- CARLOS SAINZ 01 

1304- CISCO HEAT 01 

0609-FERRARI FORMULA 1 02 
01 34-FORD SIMULATOR 2 02 

1251-GRAN PRIX UNLIMITEC04 
0841-HARD DRIVING 2 02 

084S-HARLEY DAVIDSON 02 
0177-INDIANAPOLI5 500 02 

0600-MARIO ANDRETTI OS 
0252-PIT STOP 01 

0778- POLE POSITION 2 02 

1305- RALLYPARIS DAKAR 02 

027B-RM SUZUKI 250 02 



HI 52 03 PLAT TON STRlCK BACK 
H173 02 REO BARON 
H143 05 ROGER RABBIT II 
H164 07 STAR TfiCCK 25 
H216 07 THE ADVENTURE OF WIUY 
BEAMISH 

HUO 03 THE ROCKTEER 

HI83 01 THE SIMPSONS VS SPACE 

MUTANTS 

H14S 01 TRISTAM 

H206 02 TONYLARUSSA 

H225 04 ULTIMA UNDERWORLD 

HI 94 01 WOLFFPACK 

M053 01 40 SPORTS 0OXING 

MON 4 pa Act s Of M£iriCiVCA> 

HI 36 02 ALTERED DESTINY (VGAI 
HI 60 01 AMARILLO STREEP POKER 
H089 01 8 A I. (VGA) 

MH3 01 BABY JO GOING HOME (VGA) 

H052 01 BAD BLOOD 

HI 28 03 BATTLE ISLE |EGA/VGA| 

HI 31 05 CARMEN SAN WEGO D€ LUXE 
H062 02 CHESS MASTER 3000 
H105 01 COMMANDER KENN 4 



0359-SUPER BIKE 01 

1032-TEAM SUZUKI 01 

0380-TfST DRIVE 3 03 

1328-TURBO OUT RUN 03 
0992-VITTEI 01 

SIMULA CORES 

0002-688 AnACK SUB 3 02 

1332-A-TRAIN (W) 06 

0936-ACE OF ACES 01 

1 063-BLUI MAX 05 

0544-F-14TOM CAT 04 

0I16-F-15 STRIKE EAGLE 2 02 

0I1B-F-16 SAtMULATOR 02 
0I21-F-19 STEALTH FIGHTER 03 
1445-F-29 (VGAt(W) 02 

0614-F-117 A (VGA) 06 

01 27-FALCON 01 

0131-FUGKT SIMULATOR 40 02 
0966-GUN SHIP 02 

0863-JET FIGHTER 06 

0874-MlG 29 02 

0297-SIM CITY 02 

0881-5IM CITY FUTURE 04 

0571 -SIM EARTH (VGA) 04 

0429-WING COMMANDER 12 
1192-SECRET MISSION I . 04 

0554-WINGS OF FURY 02 



I19l-10lh FRAME 01 

1113-ABC BOXING 04 

1174-BLADES OF STEEL 02 

006 2 -CALIFORNIA GAMES 2 03 
0676-DREAM TEAM OS 

1 327-HARLIM GLOBITROTTCF 
01 

1338-HOli IN ONE OS 

11 00- ITALY 90 oi 

0191-LAKERS X CELTICS 02 

1161-MAGIC MUP JOHNSONS 
03 

1188-ONE IN ONI 02 

1366-SERVICE PLAY TENNIS 01 
1280-WORLD CHAMPION 
SOCCER 02 

1317-WORLD OLASS 02 



1319-ARMADA 2$25 
092 8-ATOM! X (VGA) 
0040- BATTLE CHESS 2 



2 DUNE iCGA,YCA| 

) EUTE PUIS (VGA) 

4 EYE Of THEBE HOLDER 2 

6 FALCON 30 (VGVWJ 

l FLIGHT SIMULATOR IV 
1 FLIGHT SIMULATOR 
1 GALACTIC (VGA) 

I GODSIVGAi 
1 GREEMllNS II (VGA) 

3 GUN SPJD 2000 

7 EARTH OF CHINA L W| 

6 INDIANA JONES IV 

1 GILL Of THE JUNGLE 
1 JOGOS PARA WINDOWS 
*4 niNC.S QUf ST V (VGA-W j 

8 LEISURE suit LARRY 5 



0053-BLOCK OUT 
11 64-CHC5S MASTER 2100 
0648-FACES TETRIS 
01 98- LEMMINGS 
1 1 01-LIVING JIG SHAW 
1055-TETRIS 
1062-MEW TETRIS 
0260-POPULOUS 
0906-S ARGON 4 
0973-SUPER TETRIS 
1168-X-MAS LEMMINS 
1109-ZARKOV 
0940-ARKANOID 2 
1 362-8AN ANOID 
0214-MASTER BLASTER 
0250-PIMBAU COLLECTION 
1030-3D POOL 
0663-BtlHAR 3D 
0962-DOMINO 

1265- DRAW POKER 
0902-GAMAO 

1266- STRIP POKER (PORT) 
1249-TRUCO 



11 S4-BATALHA NAVAL 
1241-FUTURE WAR 
0179-INFILTRATOR 
1133-NORTH A SOUTH 
0253-PLATOON 
1145-TANK 
1020-WIZARD WARS 



1405- AIRBONE RANGER 0) 

1390- CASTLE ADVENTURE Q) 

13B2-COLUMS m 

1388- COMMANOER KEEN 3 oi 

1387-COOL CROC TWINS oi 

1381-DOUBLE LINK 01 

13B4-DULLIS TOWER 01 

1 403-DYNAMO ni 

1 40 4- EUROPE AN CHAMPION 
CHIP 1992 01 

1383-FIRE AND FORGET ni 

1406- HOVER FORCE 02 

1408-LEMMINGS 2 02 

141 0-METAL GEAR 01 

1377-MIKI Dim V. FOOTBALL 

1391 - SPACE ACE 2 

1389- WAR EAGLE 01 



mCT 3 Cl PIT FLl G'FTft /VGA; 

HD22 05 POLICE QUEST hi iVGA( 
HC94 01 PREDATOR II (VGAi 
hQOJ 0? ROBIN «D0D(VQXi 
H096 01 SFMCAPOtSiVGAi 
H035 06 SPACE DuEST r, . VGA) 
Hi:? 01 SPEED BAIL II (, iGA) 

MW l Cl STRIP PO^ER 1REE (VGA) 
H04 i 02 SuPERPORNO DtMO(VGA) 
HIM 01 TARTAR.GA5NlS;Alll 
HH2 01 TENISPRO TOUR H 
Hli)7 04 THE l EG: SD OF M HANOI A 
HD61 01 THE TEALHNATORji 
* 090 01 TitfS Of DRAGON iVGA) 
MOM QL LCItf ifGAVGAi 
Hi 17 01 VOLF IE C iCGAACAEGA) 

LOO I 00 WING COMMANDER II (VGA) 
HJ19 01 WRLSliL MAMA^GA) 

H122 01 WOLFE NSTElN 3D 
H06O 01 AFTER DARn jWi 
Hi IS 01 BATlE CHESS (W) 

H106 01 CHESS MASTER 3000 )W) 
HO? 7 03 WlNWAsE(W) 

H0B1 03 WINDOWS UTILITIES 



APUCATIVOS DE DOMINIO PUBLICO 
LOU QI) NOME DO PROGRAMA * TlPO 

A000 1 01 1001-edjtor ojafico de facil utilizacao 
A0522 01 ABC FUN KEYS - ensina o alfabeto indes 
a0226 01 ABC TALK - aprenda a talar ingles 
A0390 01 ADM - admin, escolas e academias 
AO 56 1 0 1 AGENDA EM PORTUGUES 
A0004 01 AGENDA - agenda compteta 
A0292 01 AMY S FIRST PRIMER - 
A0006 01 ARTIST - super editor grafico 
A0007 01 ASC F.XTRESS - varios ulil.tarios 
AOOOS 01 ASTRAL - faz mapas e calculos aslrolopjcov 
A04*)3 01 AS'IRDITJGY 94 - calcula mapa astrologico 
A0207 01 A HAS PC - mapa mundi geografico 
A001 1 01 AVM AC Z 80 ♦ lingua gem assembler 
AO 183 07 AXS - comnlcto si si. contabilidade 
A03 V) 01 i i ANN HR Ji S1CJNM /\KER - faz fachas, cart.dc 
/V00 12 01 BANNTlR M/XNl A • p/el ab. de fachas 
A0547 01 BATED - editor de textos 
A0014 02 BIlNO [ MARK - faz testes de hardware 
A0438 02 BEST WORD * otimo editor de Icxto 
AO 175 02 BILL POWER PLUS - contab. emitc noias 
A0147 01 BIORRITMO - bionitmo 
AO 5 70 02 C COIULER - conijador “c” c/doc*. 

A0545 01 C IOOLS - Ublioieca para turbo C 
A0286 01 CALCULUS - ensina tngon. e algebra 
A0206 01 COURAGE - desenha exibc c/sli(fcs 
A0018 02 CHART PC- grafico de cstat. comerciais 
AO 156 01 ('OMi'zVSS - autom. dc esaiiorio 
A0437 01 COMP l. 'SHOW - program! grafico p7d»enhar 
A 0484 02 CONI Mill JlTXDE-tnsinaccnLib.empcitugue* 
A 044 5 0) ( X JNTAS A PA1 iAR EARBJ1ER (W)-(nong) 

A0447 01 (X).N 1 AS APAGz\R(\V)-sisloiiascroptTtugues 

A0521 01 Q)OJ*EK GRAPHK-S #9 -ligura p.exltlcics Saf. 
A 033 3 0) DATA PLOT - grafico tndemensionais 
A0-l<»9 Oi DBPROGR - fir r ament as p/dhase III 
A 03 3 7 01 IK ‘OPY MEM MAUL - vanos util, n/uu.ia 
A0425 01 DISK DUPE - super copiador 
AD305 01 Dll’’!’ DISK - dieta p/ contrdar peso 

A0407 03 1 JRI'-AM - pcxltr os o banco de dados 

A0035 01 DS BAt'KlO* PLUS - para tirar backup 
A053 1 01 I2v1 1 ’ | v\| X JR (NOVO) S\ ( i A - and a ami ci 500 
AO 153 01 LOCATOR ■ ensina matematica 
A0036 01 l/DQUETAS - fz etiquetas c/direl. 

A 003 7 01 LI 'RLKA '1UE SOLVER -resdve calc. mattm 
z\003S 01 LZ I'ORM - faz Lxmulurio comer cial 
A0039 01 LZ MENU - para criacao dc menus 
A0487 02 FAMILY STORY • faz arvorc genealogjca 
A004 4 01 Lj\ST BACK - compactador dc arquivos 
AO 127 04 M./XSII CARDS - diciLYnario em indes 
A0045 01 EL AS 1 1 CODE- ♦ cria Idas para DBase 
A 004 8 01 ILL XI CAL - agenda de eompromtssos 
A0496 01 EOI.IIA DL PAGAMENTO * portuguc* 
A032J 02 I t >N M .1 ) 1 )1SK - ed»ur dc cnractena ( VG ALGA) 
A 004 9 0) PONT AS Y - varios tipos de letras p.irnp. 

AO j 32 01 LOR MASTER - cna tormulanc* 

A0544 01 i RENt 1 1 - emina idioma francc* 

AO 267 01 EVNNEI.S - ensina malemat. p/ehanns 
AO 1 39 02 GALAXY - editor de textos 

AOIX.O 01 CiR/\J*l I IN IllE BOX - editor grafico 
AO 23 6 01 HOME. V1DE.O - faz abertura de videocasscte 
AOIKj 1 01 llflKOSCOPi: 1.0 fazlux^eopo 

AO 145 01 ICHING-iehing 

A0308 01 l.MAG PRINT - la/, imprcssao alia quahdade 
A0U62 01 IMACiE.M 31) - podcioso ead-iam 

AO 152 01 INSTAI.CALC - plamlha 

AO 122 05 KL YDR AW - Jcskit>p publish 
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* editor de etiquetas 



LAP LINK V 2 0 - auxiliai p/dc* 

UnTTiR WRI H-R - editor de lexto fad I uso 
LQ PRIMER - faz cabecalhos 
LOTO EEKVER - faz o perfil da pessoa 
MACrIC E1N( i El -S - analisa calinafia 
MAIL MONS ITIK ♦ faz impr. etiquetas 
MALA DIR ETA PRO BASE - mala direta 
M I -M HT)NS] R U^IION - i7i a menus c/cores 
MELN TOOLS ■ util, p/ seu micro 
M [C M. - exedente diagnostico medico 
MICRO REGISTER - contabilidade 
OR GAO ELE7RONTCO - sim. orgao 
ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel 
P/XSCAL TVTOR - ensina csta linguagem 
I *C DE AH I - transfonna seu PC EM BATLRLA 
PC - rodeiosa plamlha 

I*C HI: 1.1' • ensina usar o DOS 
PC ILLS IRADOR • editor grafico 
PC MUSICIAN - cria e iota music 
PC POLIIjOT - stvicio Je scna.loto etc. 

PC I’ROIESSOR - ensina basic 
PC I'ROJEC! - control c de projeto* 

Pf- IYPL - puJcfoko die. ortografico 
J*(. ZJlTEiR ♦ acelera seu micro ao niaxtmo 
J’lANOMAN • editor musical impr.partil. 
PICIVRIs 1 ABELS - faz eiiquctas 
PKZB* V 1.02 * compact, c des compactador 
POWER SHEETS - planilha em 3D 









0 TOPVIEW POR DENTRO 

Nosso sistema esta de acordo com o que foi publicado an- 
teriormente para o GRAPHOS III. Todas as rotinas basicas, 
de teclado, video, acesso aos arquivos, etc, sao as mesmas 
usadas pelo editor grbfico. E por falar em GRAPHOS III, o 
TOPVIEW ira usar os elementos grbficos gravados dentro dos 
padroes jd definidos. Ou seja: compatibilidade total. 

Quanto Ss listagens, desta vez nao iremos publicb-las afi- 
nai a maior parte delas ja apareceu nas pSginas de MS e repeti- 
-las seria um desperdicio de papel (e, ecologicamente falando, 
de cirvores). Estamos colocando it disposigao do leitor inte- 
ressado um disquete com todos os fontes do programa, que 
pode ser solicitado por carta. Veja maiores detalhes na pb- 
gina da PRO KIT, nesta edigao. As listagens obedecem ao pa- 
drSo Turbo Assembler, da Borland, e sao exclusivamente para 
a versao CGA. Nas prbximas edigoes mostraremos os prin- 
cipais detalhes estruturais do programa. 

Voltando it programagao do TOPVIEW, podemos dizer que 
o coragao do sistema e o conjunto de rotinas que executam 
as instrugoes de programagao e o cerebro 6 o procedimento 
de compilagao. Vamos ver esses dois quesitos detalhada- 
mente. 

0 R0TE1R0 DE ANJMACAO 

Uma animagao TOPVIEW e um conjunto de instrugoes de 
programagao com as mesmas caracteriticas de um programa 
escrito em qualquer outra linguagem, ou seja, cada instrug§o 
e executada de forma independente e na sequencia em que 
se encontra no roteiro. 

Um roteiro e portanto um conjunto de instrugoes 
(programa) em formato TOPVIEW. Os roteiros (arquivos.ROT) 
sao textos ASCII compactados. 

A animagao propriamente dita e a compilagao deste texto, 
ou seja, sua transformagao em linguagem de mbquina. 

Para operar o programa voce irb dispor de comandos es- 
pecificos que gravam/recuperam roteiros, carregam alfabetos, 
compilam o roteiro, etc. A funcionalidade do programa se- 
gue a mesma estrutura do GRAPHOS III, atravbs de menus 
pull-down. 

0 TOPVIEW ja incorpora um editor de textos para que a 
edigao do roteiro se de dentro do proprio programa. Assim, 
voce cria a animagao, edita, testa e grava sem sair do sis- 
tema. 

Procurei dar ds instrugdes os nomes mais sugestivos que 
pude encontrar. Confesso que alguns deles foram tirados de 
outras linguagens, por causa do costume e do hcibito de uso. 

Assim, para apagar toda a tela usamos a instrugSo: 

CLS 

Para imprimir um texto: 

PRINT "texto" 

E para imprimir um shape do GRAPHOS III: 

SHAPE 5 
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Como um roteiro, em sua forma natural, nada mais e do 
que um texto comum, nosso sistema so precisa identificar 
neste texto as palavras que correspondent as instrugoes e ob- 
ter os paramatros esperados. 

Ao compilar o roteiro, o TOPVIEW vai montando num ou- 
tro bloco de membria, uma copia do texto com as seguintes 
diferengas: 

- as instrugoes sao trocadas por codigos de 8 bits. Dessa forma 
sao possiveis 256 instrugoes diferentes; 

- os parametros numericos sao trocados por valores binarios 
tambem na faixa 0 a 256. O TOPVIEW so trabalha com esse 
tipo de matembtica (nada de numeros negativos, fracionarios, 
exponenciais, etc); 

- os textos e mensagens sao mantidos em sua forma original; 

- os desvios sao transformados em enderegos de memoria. 
0 TOPVIEW usa labels para identificar pontos no roteiro. 

Para executar essas tarefas o programa dispoe de duas ta- 
belas simetricas: numa encontramos a palavra que corres- 
ponde b instrugao e noutra a rotina que obtem os parametros 
adequados bquela instrugao. 

Ao tbrmino da compilagao, dispomos de um bloco com- 
pacto que poderd ser posteriormente executado. Esse bloco 
pode ser gravado separadamente e pode ate mesmo ser cha- 
mado de dentro de outro bloco. 

Na compilagao, em primeiro iugar (passo 1) e feita uma che- 
cagem de sintaxe no roteiro e uma avaliagao dos labels en- 
contrados. A seguir (passo 2) o codigo e montado no bloco 
especial. 

Oualquer erro ocorrido durante a compilagao e informado 
ao usubrio, que tern a opcao de retornar ao roteiro no exato 
ponto, ou proximo dele, em que ocorreu tal erro. 

Apos a correcao, deve-se retornar b compilagao via menu 
principal, ate que nao ocorra mais nenhum erro. 

REGRAS PARA EDIGAO DO ROTEIRO 

As instrugoes podem ser escritas uma em cada linha ou 
um conjunto delas podem estar numa mesma linha, desde 
que cada instrugao e seus parametros estejam separados pelo 
caracter 

Veja o exemplo: 

UN 10 
COL 15 

PRINT "Alo usuario...'' 

Isto tambem pode ser escrito da seguinte forma: 

LIN 10:COL 15:PRINT "AI6 usuario..." 

As instrugoes lidam com tres tipos de elementos: 

- LABELS: sao nomes de rotulos usados para designar de- 
terminadas regides do roteiro. Iniciam SEMPRE na primeira 



RAISFER B sHA REHOUSE TEL. 031-441-7933 



A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE-MG 



B EXCLUSIVO PARA PC XT E AT 
H LANQAMENTO SIMULTANEO COM EUROPA E U.S.A 
B FAQA SEU PEOIDO POR TELEFONE OU FAX 
H APOS AS 21:00 HORAS LIGUE A COBRAR 
9 ATENDEMOS ATE AS 24:00 HORAS 

B SOLICITE CATALOGO GRATUITO 

B REMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS 
B PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER 



FA QA JA O SEU PEDIDO ! 

031 - 441-7933 

AV. PORTUGAL, 328 7 - PAMPULHA 
BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.560-000 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 

5 1/4DD CRJ 29.200,00 
5 1/4HD CR$ 55.600,00 
3 1/2HD CRJ 69.200,00 

OBS: PREgOS VALIDOS ate 20/03/93 



LANCAMENTOS 


REX NEBULAR 


10/HD 


SPEAR OF DESTINY 


02/HD 


HEIMDALL 


06/HD 


BATMAN RETURNS 


07/HD 


QUEST FOR GLORY 111 


06/HD 


WAXWORKS 


04/HD 


ULTIMA UNDERWORLD II 


05/HD 


DUNE II 


04/HD 


F-1 5 STRIKE EAGLE III 


06/HD 


WORLD CIRCUIT FI 


03/HD 


CAR AND DRIVER 


04/HD 


KING QUEST VI 


09/HD 


TERMINATOR 2029 


07/HD 


THE DARK HARF 


04/ DD 


DARKLANDS 


11/HD 


SUMMER CHALLENGE 


01/HD 


CURSE OF ENCHANTIA 


04/HD 



REALMS 


01/HD 


DARK SEED 


05/HD 


SHERLOCK HOLMES 


10/HD 


GREAT NAVAL BATTLES 


03/HD 


XF 5700 - MANTIS 


09/HD 


PROPHECY OF SHADOW 


03/HD 


CRUSADERS DARK SAVANT 


03/HD 


GUY SPY 


02/HD 


FALCON 3.0 MISSIONS 


02/HD 


COMMANDER KEEN - PART 6 


01/HD 


ULTIMA UNDERWORLD 


04/HD 


STUNT ISLAND 


06/HD 


LEISURE SUIT LARRY V 


09/HD 


FIEVEL AN AMERICAN TAIL 


05/ DD 


SPACE ACE II 


03/HD 


ATP AIR TRANSPORT 


02/HD 


DUKE NUKEN Ilf 


01/HD 


TITUS THE FOX 


01/HD 



TETRIS CLASSIC 


01/HD 


THE LEGEND OF KYRANDIA 


04/HD 


POLICE QUEST 1- VGA 


06/HD 


CHESS MASTER 3000 


01 /HO 


ACES OF PACIFIC - MISSION 


01/HD 


ELVIRA II 


03/HD 


EYE OF BEHOLDER II 


03/HD 


HIPPER SPEED 


02/HD 


V FOR VICTORY 


01 /HD 


WARLORDS 


01 /HD 


THE CATACOMB ABYSS 


01 /DD 


HUMANS 


04/HD 


COMANCHE MAX OVERKILL 


03/HD 


INDIANA JONES - ATLANTIS 


06/HD 


MOON BASE 


01/HD 


OUT OF THIS WORLD 


01 /HD 


GOBLIINS II 


01/DD 


ROCKTEER 


03/HD 


GLOBAL EFECT 


01/DD 


GUNSHIP 2000 MISSIONS 


02/HD 


FIRST SAMURAI (VGA) 


01/HD 


AMAZON 


08/HD 


LINKS 386 PRO 


04/HD 


POWER MONGER 


02/HD 


ACES OF PACIFIC 


03/HD 


HOOK 


03/HD 


PACIFIC ISLANDS 


01/HD 


THE DAGGER OF AMON RA 


05/HD 


MONKEY ISLAND H 


08/HD 


CRfSE IN THE KREMLIN 


04/HD 


ULTIMA 7 - BLACK GATE 


06/HD 


ABC BOXING 


01/HD 


WOLFSTEIN 3D (COMPLETO) 


01/HD 


WING COMMANDER 2 


07/HD 


GODS 


01/HD 


KNOWLEDGE ADVENTURE 


05/HD 


ISAAC ASIMOVS ADVENTURE 


05/HD 


e MUITO M A 1 8 PARA VOCt 





FOCUS informatica 



Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica 
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana 
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal. 

Por isso quando voce pensar em AMIGA pense na Focus. 

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020 
Telefone (01 1) 549.7731 



WORLD WIDE 





posicao da tinha e terminam com o caracter Na linha do 
label NAO deve aprecer nenhuma instrucao. 

Por exemplo: 

Voltaaqui: 

PRINT "Aqui?" 

GOTO Voltaaqui 

- STRINGS: sao mensagens ou nomes de arquivos escritos 
SEMPRE entre aspas. Nas mensagens, ap6s a impressao do 
ultimo caracter, o sistema estar£ preparado para imprimir na 
primeira posicao da proxima linha. 

A ocorrencia de urn caracter ap6s a aspa de fecha- 
mento da mensagem cancela este arranjo, fazendo com que 
a impressao ocorra na proxima posiqao de texto. 

Por exemplo: 

PRINT "0141" 

PRINT "Ola!"; 

Os nomes de arquivos NAO devem conter as suas respec- 
tivas extensoes. Exemplo: 



trolar a execu^ao de uma animacao. 0 usuario NAO pode criar 
novas variciveis. 

Exemplo: LIN, COL, SUN, SCOL, TEMPO, etc. 

A ACENTUACAO 

Todos os caracteres da lingua portuguesa podem ser usa- 
dos com sua acentuacao correta. Os acentos estao localiza- 
dos nas seguintes teclas: 

- o cedilha localiza-se na tecla abre chave/colchete; 

- o til e a erase estao na tecla fecha chave/colchete; 

- o acento circunflexo nas teclas shift + 6; 

- o acento agudo na tecla apostrofo; 

- o trema e obtido usando-se um acento qualquer com a letra 
u, exceto u. 

A ANIMACAO PR0PR1AMENTE DITA 



LSHAPE "Exemplo" 

LALF "Exemplo" 

LTELA "Exemplo" 

EXEC "Outroblc"" 

- VARlAVEIS: Sao as vari£veis usadas pelo sistema para con- 



Ao rodar uma animacao, o TOPVIEW ird acionar um 
segundo conjunto de rotinas: aquelas destinadas a produ- 
zir os efeitos de acordo com as instrucoes definidas no ro- 
teiro. 

0 sistema obtem um codigo de instrucao e salta direta- 
mente para a rotina especifica. Se e um CLS, entao a rotina 



GRAPHOS III 



TECLAS DE EDICAO 



Durante a edigSo de uma tela, as seguintes 
teclas estSo disponiveis: 

SETAS - movimentam o cursor nas quatro di- 
regoes possiveis; 

HOME - coloca o cuisor no canto superior es- 
querdo da tela; 

END - coloca o cursor no canto inferior direito 
da tela; 

PGUP • coloca o cursor no topo da tela; 

PGDN - coloca o cursor na base da tela; 

SHIFT + SETAS - acelera o deslocamento do 
cursor; 

CTRL + SETAS - retards o deslocamento do 
cursor, emitindo um beep a cada pixel; 

TAB - coloca o cursor no canto superior es- 
querdo da c£lula 8x8 (pixels), que corresponde 
A posigtio de um caracter; 



-t- - apresenta uma linha de status contendo in- 
formagoes sobre as coordenadas do cursor; 

• - desloca a linha de status peia tela; 

ENTER - assume como coordenada 0,0 a po- 
sicao atual do cursor; 

5 - desloca o cursor para a ultima posicao re- 
lativa 0,0, definida pela tecla ENTER; 

BARRA - seta/resseta um pixel na posicao do 
cursor, ou operacionaliza fungdes especificas 
em algumas opgdes de desenho; 

NOTA: nas f undoes Linha, Retangulo e Raio, 
a barra de espago define o primeiro ponto e, a 
seguir, complementa a fungSo. 

INS - ativa o modo de setar o pixel; 

DEL - ativa o modo apagar o pixel; 

BS - recupera a ultima tela que foi enviada ao 
buffer de trabalho. As telas em edigSo s3o en- 



viadas a esse buffer sempre que um menu 6 so- 
licitado. Equivalc S tradicional fungSo UNDO; 

ALT - seleciona uma das quatro telas em 
edigSo; 

ESC - encerra a edigao da tela e retorna ao 
menu principal do GRAPHOS III. 



Diferencas da versa o VGA: 

INS permite a selegfSo da cor do pixel; 

DEL - selegSo de cor usada para pintura para 
apagamento de £reas definidas (Cortel; 



Usando o mouse: 

0 mouse opera normalmente em conjunto 
com o sistema de teclas. Durante a edigSo, o 
botao da esquerda funciona como a barra de 
espago e o botao da direita como a tecla EN- 
TER. 

Nos menus seletores, o botao da esquerda 
funciona como tecla ENTER e o botao da di- 
reita como tecla ESC. 
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HA SEMPRE UM JEITO 
MAIS FACIL 



de resolver problemas, aprender novas tecnicas, enfim, ter contato com novas 
tecnologias. E pensando nisto que a PRO KIT apresenta seu novo produto 
editorial: o TOPVIEW para o PC. 

Nas paginas da MS voce aprende tudo sobre ele. Pelos Correios voce recede os discos 
com as listagens e o executavel com diversos exemplos de animagao. 



□ AMAZONIA - CGA/VGA 

adventure grafico 


CrS 193 mil 


T, SERRA PELADA CGA/VGA 

adventure texto 


CrS 157 mil 


□ ANGRA-I 

adventure grafico 


CrS 157 mil 


□ GUERRA NO GOLFO 

logo de estrategia 


CrS 157 mil 


□ PRO KIT desk-3 

editor de paginas 


CrS 445 mil 


□ PRO KIT topline 

editor Assembler 


CrS 357 mil 


LI PRO KIT compac 

compactador de arquivos .. 


CrS 357 mil 


□ PRO KIT editor 

editor de adventures 


CrS 743 mil 


□ PRO KIT zapper 

editor de discos 


CrS 357 mil 


□ PRO KIT tcopy 

dupiicador de discos 


CrS 327 rnii 


□ PRO KIT scanner 

capturador do figuras . . 


CrS 357 mil 


□ GRAPHOS III - 3.0 CGA 
serie completa 




□ GRAPHOS III - 4.0 VGA 

s6rie completa 


CrS 617 mil 


□ GRAPHOS pack 1 

pacote grafico 1 


CrS 97 mil 


□ GRAPHOS pack 2 

pacote grafico 2 


CrS 97 mil 


□ TILT 

edigao 01 


CrS 97 mil 


□ TILT 

edigao 02 


CrS 97 mil 



Envie cheque nominal £ PRO KIT InformStica 
e Editora Lida, no valor total do seu pedido, 
para a Caixa Postal 108.046 
CEP 24121-970 - NITEROl - RJ 



PRO KIT topview: 



O TOPVIEW e urn editor de animagoes extremamente sim- 
ples de ser usado. Voce cria um roteiro (programagao) e 
o topview compila para codigo de maquina. 

Mais rapido do que isto e impossivel e, em termos de ani- 
magao grafica, o fator tempo de processamento e cru- 
cial. Voce nao precisa aposentar seu XT ou 286 e partir 
para um equipamento muito mais caro. 

A PRO KIT esta fornecendo o sistema TOPVIEW em tres 
disquetes distintos: 

□ PRO KIT topview CGA (executavel) Cr$ 445 mil 

□ PRO KIT topview CGA (listagens) Cr$ 175 mil 

□ PRO KIT topview VGA (executavel) Cr$ 445 mil 



Nome: 

Enderepo: 

Cidade: Uf: 

CEP: Cheque: 

Valor CrS 

Data: / / Ass: 



Equipamento; 

PREQOS VALIDOS ATE 10/04/93 




executada irci apagar toda a tela. 

0 que 6 mais atraente neste tipo de programa 6 que, para 
se criar uma nova instrugao, basta acrescentar seu nome na 
lista de instrugoes, definir o tipo de parametro que serS usado 
por ela e escrever a dita cuja. Pronto, o sistema passa a dis- 
por de mais um recurso. 

As animagoes podem ser compreendidas dentro de tres ca- 
racteristicas bcisicas: 

- impressao de textos (mensagens); 

- impressSo de figuras {shapes e telas); 

- efeitos especiais. 

Para obter os resultados desejados o programador devera 
manipular adequadamente dos diversos elementos compo- 
nentes do TOPVIEW. 

AS VARlAVEIS 

0 TOPVIEW usa apenas 13 varteveis de 8 bits (valores de 
0 a 255) para efetuar os seus controles. S3o elas: 

LIN - linha para impressao de texto. Vai de 0 a 24; 

COL - coluna para impressao de texto. Vai de 0 a 79; 

TAB - tabulador automdtico 3 esquerda. Define a quantidade 
de caracteres em branco 3 esquerda em todos os inicios de 
linha. E desativado com o valor 255; 

KEY - codigo ASCII da ultima tecla pressionada; 

TEMPO - valor usado para retardo em diversas instrugoes; 

SLIN - linha para a impressao de um shape. Vai de 0 a 24; 

SCOL - coluna para a impressao de um shape. Vai de 0 a 79; 

VARO a VAR5 - varteveis disponiveis para uso generico do 
roteiro; 

AS INSTRUCOES DE PROGRAMACAO 

As instrugoes foram criadas visando facilitar a confecgao 
de um roteiro e sua compreensao. Possuem nomes sujesti- 
vos que buscam identificci-las com sua fungao e estao divi- 
didas de acordo com suas caracteristicas principais. S3o elas: 

1)- Operagoes matematicas 

As varaveis podem sofrer quatro tipos de operagoes ma- 
temSticas, a saber: 

INCvar - incrementa a vari^vel em uma unidade. 

Ex: INCLIN, INCCOL, etc. 

DECvar ■ decrementa a varicivel em uma unidade. 



Ex: DECLIN, DECCOL, etc. 

ADDvar * adiciona um determinado valor a uma variavel. 
Ex: ADDLIN 7, ADDSCOL 10, etc. 

SUBvar - subtrai um determinado valor de uma variavel. 
Ex: SUBLIN 7, SUBSCOL 10, etc. 

Lembre-se que nao existem numeros negativos e que a faixa 
v&lida e somente para valores entre 0 e 255. 

2)- Teste condicional IFvar 

As variciveis podem ser testadas quando ao seu conteudo. 
Caso a verificagSo resulte verdadeira, entao o processamento 
e desviado para o label indicado logo apos a instrucao. Caso 
a verificagao resulte falsa, todas as instrucoes subsequentes 
naquela linha sao ignoradas. 

Por exemplo: 

IFLIN=8 Achei 
IFLIN»7 Achei 
IFLIN«9 Achei 
PRINT "Negativo..." 



Achei: 

PRINT "Deu certo!" 

3) - Arquivos operacionais Ltipo 

Os diversos arquivos de elementos graficos podem ser car- 
regados em seus respectivos buffers atraves da instrugao Ltipo. 
Por exemplo: 

LALF "Teste" - Carrega o bloco de alfabetos chamado 
TESTE. DRS 

LTELA "Teste" - Carrega a tela compactada chamada 
TESTE.CMP 

LSHAPE "Teste" - Carrega o arquivo de shapes chamado 
TESTE.SHP 

4) - Impressao de textos 

As instrugoes para impressao e controle de texto sao as 
seguintes: 

PRINT "texto" - imprime a mensagem entre as aspas a par- 
tir da posigao definida pelas variaveis LIN e COL, levando em 
consideragao tambem a tabulacao TAB. Prepara o sistema para 
a impressao na primeira posigao da proxima linha. Caso ocorra 
o caracter apos a aspa de fechamento, a impressao con- 
tinual na posigao seguinte. 

ALF x - passa a usar o alfabeto numero x, do bloco de al- 
fabetos. X varia de 0 a 7. Se x estiver entre 8 e 15, o alfabeto 
selecionado tera seus pixels invertidos automaticamente. 



34 MICRO SISTEMAS 



INVERTE - invertc os pixels do alfabeto em uso. 

CHRS x - imprime o caracter cujo codigo ASCII e x. 

JANELA x.y.z.w - cria uma area do impressao onde: 
x = margem superior (em linhas); 
y = margem esquerda (em colunas); 
z = quantidade do linhas da janela; 
w = quantidade de colunas da janela. 

CLS - apaga a tela definida pelos parametros da instrucao JA- 
NELA. 

HOME - posiciona a impressao na linha 0, coluna 0. 

FIO x.y - imprime urn fio, definido pela matriz X, Y vezes. A 
matriz X reprcsenta o tipo de fio a ser impresso e nela, cada 
bit do valor liga ou desliga desliga uma linha de pixels. Por 
exemplo: 

FIO 1,10 
FIO 228,10 

5) Controle da tela 

Uma tela reprcsenta toda a imagem que o usuario ve no 
monitor de video. 0 TOPVIEW mantdm em controle um buf- 
fer especial que podo confer o mesmo tipo de informacao cn- 
viado ao video. 



Esse buffer e ativado / desativado mediante o uso de al- 
gumas instrucoes. Sao elas: 

VIDEO - direciona todas as operacoes de impressao (PRINT, 
SHAPE, CHRS, etc) para a tela do monitor. 0 usuario ve ime- 
diatamente o que esta sendo impresso. 

BUFFER - direciona para o buffer de tela todas as operacoes 
de impressao. Esse buffer tambem recebe a tela compactada 
que foi carregada pela instrucao LTELA "tela". 

Existem duas formas distintas do usuario enviar para o mo- 
nitor o conteudo deste buffer. Sao elas: 

TELA x - essa instrucao faz com que o conteudo do buffer 
seja enviado para o video de acordo com a rotina (x) de efeito 
especial de impressao. 

As rotinas implementadas na versao atual do TOPVIEW 
sao: 

0 - impressao direta ou imediata; 

1 - impressao em persiana, cuja velocidade de impressao e 
dada pela variavcl TEMPO. 

2 - deslocamento a esquerda da tela t buffer. A velocidade 
do deslocamento e dada pela variavel TEMPO. 

3 - deslocamento a direita da tela + buffer. A velocidade do 
deslocamento e dada pela vaiiavel TEMPO. 




Depois de fazer sucesso no mundo todo, chega ao 
Brasil o disco flexivel da Unisys, ja candidato ao hit 
parade. Disponivel em 3 1/2' e 5 1/4', Um trabalho que 
concilia a solidez e a qualidade da marca Unisys com 
as ultimas conquistas tecnologicas. Totalmente 
garantido, o disquete Unisys deve entrar rapidamente 
na lisla dos mais pedidos em baicoes de lojas. Direto 
para as paradas de sucesso. Seu estilo, compativel 



com todos os mini e microcomputadores existentes no 
mercado, agrada ate aos heavy users. E nao precisa 
liear girando de um lado para o outro atras do 
seu. 0 disco llexivel da Unisys esta a venda nas 
grandes papelarias e lojas de suprimentos para 
informatica. Se toca. Experimente um disco 
diferente dos que rodam por at. E troque para 
Unisys. Voce vai virar tiete. 
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4 - sobreposicao a esquerda do buffer sobre a tela. A veio- 
cidade do deslocamento e dada pela variavel TEMPO. 

5 - sobreposicao £ direita do buffer sobre a tela. A velocidade 
do deslocamento e dada pela varidvel TEMPO. 

RESTORE x.y.x.w - transfere o conteudo do uma regiao do 
buffer para a tela. Essa regiao e definida pelos parametros: 
x = margem superior (em linbas); 
y = margem esquerda (em colunas); 
z = quantidade de linhas; 
w = quantidade de colunas. 

SALVA - copia o conteudo da tela atual no buffer especial 
de tela. 

6) - Controle de teclado 

O TOPVIEW possui algumas instrucoes dedicadas exclu- 
sivamente ao controle das teclas pressionadas pelo usuario. 
Todas elas refletem diretamento na variavel KEY. 

GETKEY - interrompe o processamento e espera que uma 
tecta seja pressionada. 0 codigo desta tecla estara na varia- 
vel KEY. 

ONKEY - le o teclado e coloca na variavel KEY o codigo da 
tecla que estiver sendo pressionada. Se nao houver nenhuma 
tecla pressionada, KEY sera igual a zero. 

MENU x,y,z,w - controla um sistema de menus puil-down 
onde: 

x = margem esquerda para a barra invcrtida; 
y = tamanho, em caracteres, da barra invertida; 
z = primeira linha onde ocorre a barra invertida; 
w = ultima linha -M onde pode ocorrer a barra invertida. 

As teclas possiveis sao seta para cima, seta para baixo, en- 
ter o esc. 

Apos a execucao desta instrucao, a variavel KEY contera 
o numero da opcao sclecionada (1,2, 3...) ou 27, indicondo 
que a tecla ESC foi pres- sionada. 

7) - Desvios 

Alem do desvio provocado pelo teste condicional IF, visto 
anteriormente, o TOPVIEW permite mais tres tipos de saltos 
e duas instrucoes de apoio: 

GOTO label - salta imediatamente para o label especificado. 

CALL label - salta para o label especificado porem guarda 
o endereco da instrucao imediatamente posterior a chamada 
CALL. 

RET - retorna de uma chamada CALL. 

O uso das instrupoes CALL e RET, permitindo que trechos 
do roteiro sejam usados como subrotinas, deve ser cercado 



de cuidados para que nao ocorram erros logicos dificeis de 
sercm detectados. 

Como regra geral, evite encadear muitos CALLS. Apesar 
da restricao, do ponto de vista estrutural do TOPVIEW nao 
ha limites para esse encadeamento. 

REPET x - carrega o valor x numa variavel interna usada para 
contar a quantidade de desvios que serao executados pela ins- 
trugao NEXT. 

NEXT label - executa o salto para o label especificado, ate 
que a variavel interna de contagem, manipulada pela instrucao 
REPET, seja igual a zero. 

8) - Areas demarcadas na tela 

O TOPVIEW possui duas instrucoes para uso em situacoes 
onde o conteudo de determinadas regioes da tela nao pode 
ser alterado. Sao elas: 

OPEN x.y.z.w - delimita uma area da tela que sera guardada 
em um buffer especial. Os parametros correspondent a: 
x — margem superior do canto esquerdo superior; 
y = margem esquerda do canto esquerdo superior; 
z = altura, em linhas, da area; 
w = largura, em colunas, da area. 

CLOSE - recupera o conteudo da ultima regiao, ou area, salva 
pela instrucao OPEN. 

A area especial de armazenamento possui espaco suficiente 
para arquivar no maximo 6 blocos. No entanto, a somatoria 
dos blocos salvos nao dove exceder ao tamanho total de uma 
tela. 

9) - Controle do tempo 

Sao duos os rotinas que fazem a manutencao dos delays: 

DELAY x - interrompe o processamento segundo a formula: 
x vezes (1 segundo / 18.2), oil seja, se x = 18 cntao DELAY 
causara uma pausa de aproximadamente 1 segundo. 

PAUSA x - interrompe o processamento por x segundos. Esta 
instrucao 6 cancelada se, durante a pausa, uma tecla qual- 
quer for pressionada. Nesse caso, o codigo da tecla vai para 
a variavel KEY. 

10) - Instrucoes especiais 

LIGA - ativa a varredura do teclado, em busca da tecla 
ESC pressionada, no final de cada instrucao executada. Es- 
te rpcurso 6 muito util durante a criacao e teste do rotei- 
ro. Na execucao autonoma da animacao ela pode ser desa- 
tivada para que ao pressionar ESC o sistema nao aborte 
para o DOS. 

DESLIGA - desativa a varredura do teclado para a tecla ESC 
no final de cada instrucao. 
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STOP - em modo dc edicao/testc ccsa instrucao finaliza a digos do final do linha e com isso facilitar a diagramacao do 

exccucao da animacao c retorna oo menu principal do TOP- texlo na pagina impressa. 

VIEW. Em modo autonomo, a instrucao provoca o retorno 

ao DOS. 4)- Crie as figuras, alfabetos c telas usando o GBAPHOS III. 



EXEC "bloco" - carrega o oxecuta o bloco compilado es- 
pecificado. 

PAGINA "folha" - carrega c imprime uma pagina previa- 
mente gravada no formato PRO KIT desk-3. Este recurso pode 
ser usado para que se permita a impressao de tabelas, ga- 
j- baritos, listagens, etc. 

J COMO CRIAR UMA ANIMACAO 

Usar o TOPVIEW para montar uma aprosentacao 6 extre- 
mamente simples, se algumas rogras basicas forcm obedo- 
cidas. 

1) - Define scmprc, antes de comccnr a oscrever o roteiro, o 
que voce pretcnte fazer. 

2) - Faca um csboco em papel de como serao os efeitos de 
animacao propriamentc ditos. 

31- Escreva todo o texto que sera usado antes de preparer o 
roteiro no TOPVIEW. Voce pode usar o proprio editor do TOP- 
VIEW para escrever o texto, como sc elc fosse um editor tra- 
dicional. A instrucao PRINT " " pode conter inclusive os co- 



5)- Junte tudo num roteiro e teste inumeras vczes ate que o 
resultado seja exatamente o desejado. 

61- Nunca se osqueca de fazer copias de seguranca do tra- 
balho e de documentor fartamente cada etapa do projeto. 

Se no final o resultado for muito interessante, nao se es- 
queca de mandar uma copia para os amigos... 

Esses pequenos conselhos nao sao leis rigidas e inflcxi- 
vcis. Cada um deve procurer a melhor forma de trabalho e 
uma perfeita adoptacao ao software. 

Em animacao, c comum trabalhar com um planejamento 
clmmado Story Board. Ele 6 uma pequena "estoria", dese- 
nhada cm papel, quo serve de guia e refcrencial para o que 
sc prclende criar. Quando se tern uma ideia mais clara dos 
objetivos, o trabalho flea bent mais facil. 

Bern, por esta edicao e so. Lembro mais uma vez que nao 
iremos publicar as listagens, na integra, por absoluta falla de 
espaco. Quern cstiver interessado nos fontes do programa, 
basta entrar em contato com a PRO KIT. 

Esta nova secao (Imagem U Acaol sera dedicada exclu- 
sivamente ao processamnto de imagens, com enlase no uso 
do GRAPHOS III. Participe. G 
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Fita Nylon 
Nylon Ribbon 



A nova fila Unisys QE para impressoras esta chegando ao 
Brasil. E como tudo que faz sucesso la fora tem lugar 
garantido por aqui, a lita e forte candidata as paradas de 
sucesso. Deve entrar rapidamente na lista das mais pedidas 
nos balcoes de lojas. Tambem, nao e para menos. Fabricada 
em Nylon High Density, a fita Unisys QE assegura uma 
impressao high fidelity, sem falhas ou manchas. Coisas da 
new age. Mais uma vez ficam lado a lado as ultimas 



conquistas tecnologicas e a solidez e qualidade da marca 
Unisys. A fita Unisys QE e compatfvel com as principals 
impressoras Elebra, Monica e Emilia, Elgin, MT 130/140, 
Grafix MX-80, Grafix MX-100 e outras. E voce nao vai se 
enrolar para encontrar a sua. As fitas estao a venda nas 
grandes papelarias e lojas de suprimentos para informatica. 
Se toca. Experimente uma lita difererte das que rodam por ai. 
E troque para Unisys. Voce vai ficar fa. 



UNiSYS 

Nos fazemos acontecer. 




RT/GO 



Menus sob Medida 

Mel bore o desempenho clos menus pull-down 
em seus programas Clipper 



Evandro Maciel Pereira de Almeida 



Nao so pode nogar quo a linguagem CLIPPER 6 extrema- 
mente floxivol no quo diz rcspeito a criacao e manipulacao 
de menus, como e o caso dos comandos ACH01CE, 3 
PROMPT c MENU TO. Contudo, partindo da ideia de quanto 
mais floxibilidado melhor, comccci a pensar numa funcao que 
ciiasse menus pull-down no tola, com divisoes, sombra e al- 
guns pequenos recursos ndicionais. Pois bom.aqui esta ela, 
prontinha. 

A FUNCAO 

Sintaxe 

WINCHOI(par1.fpar2].[par3],[par4L[par5]) 

Onde: 

Pari 6 o vetor quo contem as opcoes (maximo de 22 elemen- 
tos, cada elemento contondo no maximo 7G letras,fora ter- 
minacao 0 ou 1); 

Par2 6 a coordenada horizontal iniciai do menu (default 0); 

Par3 6 a coordenada vertical iniciai do menu (default 0); 

Par4 e o no da opcao que sera destacada primeiro (default 1); 

Par5 informa a funcao so o menu devera ou nao ser removido 
apos a escolha de uma opcao ou o abandono do mesmo. 
Se pat5=1, o menu sera removido. 

Se par5 = 0, o menu permanecera na tela. 

Os itens entre colchetes sao opcionais. 

DESCRICAO 

A funcao WINCHOI ira criar um menu pull-down na tela 
do sou computador, a partir de um vetor contondo as opcoos 



do mesmo. As opcoes disponiveis estarao na cor prela, en- 
quanlo que as nao disponiveis estarao brancas. Estas ulti- 
mas nao serao acessadas pola barra invertida. Os valoros de 
rotorno serao os seguintes: 

* Caso o usuario escolha uma opcao com I ENTER], ela re- 
torna o nurnero da opcao escolhida. 

* Caso o menu seja abnndonado atraves de [ESC], c retor 
nado zero (nonhuma opcao selecionada). 

* Caso o abandono seja atraves da I SETA DIREITA], a funcao 
retorna "D" (direita). 

* Caso o abandono sc-ja atraves da ISETA ESQUERDA],a 
funcao retorna "E“ (esquerda). 

INSTRUCTS DE USO 

Dcfinindo uma opcao como disponivel: 

Qualquer string que nao termine com um "0" e conside- 
rada disponivel. Neste caso, o programador pode definir uma 
opcao tanto como "Abre arquivo" como "Abrc arquivol", pois 
ambas serao encaradas do mesmo jeito pcla funcao. 

Definindo uma opcao como nao-disponivei: 

Basta acrcscentar um “0" ao final da string. A string “Abre 
arquivoO", por exemplo, sera apresentada como “Abre arquivo’' 
na cor branca, indicando quo nao esta disponivel. 

Note que,se o programador quiser, por exemplo, apresen- 
tar “Inicia etapa 0", dove definir a string como "Inicia etapa 
00" (nao disponivel), ou “Inicia etapa 01" (disponivel). Neste 
caso e obrigatorio o uso de “0“ ou "1“ no final da opcao, pois 
do contrario a mesma sera apresentada como “Inicia etapa" 

Acrescentando divisoes ao menu: 

Para se acrcscentar divisoes, basta definir, no vetor que 
contem as opcoes, um ou mais elementos (tantos quantos 
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forem as divisoes} como "«divisao»" - deste jeito mesmo, em 
minusculas e sem acento. 

Considere o seguinte vetor de 6 elementos: 

vet[1] = "Abre arquivo" 
vet[2]="«divisao»" 
vet[3]="Aciona indice" 
vet[4]="Copia estrutura" 
vet[5] = "«divisao»" 
vet[6]="Abandona o programs" 

A partir deste vetor, sera criado um menu como este: 



Abre arquivo 



Aciona indice 
Copia estrutura 



Abandona o programs 



| F igura 1 1 

Convbm lembrar que o numero de elementos do vetor n3o 
e necessariamente o numero de opgbes. Neste caso, por 
exemplo, opgao "Abre arquivo" e a de numero 1 e a 
"Abandona o programs" 6 a 4, embora o vetor possua 6 ele- 
mentos. 

DIGITAQAO E COMPILACAO 

Digite a listagem no editor de textos de sua preferencia, 
lembrando-se sempre de gravar em modo nao-documento. 

A listagem 1 (WINCH. prg) contem a funcao propria- 
mente dita. 0 fato da listagem e da funcao nao terem o mesmo 
nome e que o CLIPPER nao aceita que uma fungSo ou 
procedure tenham o mesmo nome que o mbdulo-objeto 
que as contem. Apos digitar a listagem 1, compile-a como 
segue: 

CLIPPER winch 

Isso ira gerar o modulo-objeto WINCH. obj, que esta pronto 
para ser usado em suas aplicagbes. 

Se voce possuir um gerenciador de bibliotecas (LIB.exe, 
da MICROSOFT ou TLIB.exe, da BORLAND), e uma otima 
ideia usa-los para adicionar esta fungao d sua propria biblio- 
teca. Se voce ainda nao tern uma biblioteca prbpria, entao 
e uma 6tima bora pra comecar. 

USANDO 0 TLIB.EXE 

Supondo que a biblioteca seja MYLIB.lib, digite do prompt 
do DOS: 

TLIB mylib +winch 



USANDO 0 LIB.EXE 

Do prompt do DOS: 

LIB 

Apos isso, v3 digitando a parte depois dos dois pontos: 

Library Name : Mylib 
Operations : -t-Winch 
List file : 

Output Library : 

E pronto. Para usar nos seus programas, basta incluir mais 
esta biblioteca durante o processo de Link-edigao. Mas se voce 
quiser, entao basta incluir o modulo-objeto WINCH.obj na link- 
edigao. 

COMPILANDO E LINKANDO 

Se voce tiver sua prbpria LIB contendo a fungao: 

CLIPPER seuprograma 

TLINK seuprograma,,, extend +clipper+ mylib 

Se voce nao tiver uma LIB propria: 

CLIPPER seuprograma 

TLINK seuprograma + winch,,, extend + clipper 

NOTAS 

A funcao assume que o cursor esta ligado quando e cha- 
mada. Sendo assim, ele 6 desligado durante a manipulagao 
do menu e depois e novamente ligado, de modo que o pro- 
gramador deve tornar a desligb-lo depois de chamar a funcao, 
caso precise. Poderia, e claro, ter usado funcoes escritas em 
C ou assembler para testar o estado do cursor, mas isso po- 
deria dificultar o trabalho de quem nao tern estes compila- 
dores. Afinal decontas, um simples "SET CURSOR ON" nao 
vai matar nenhum programador. 

A cor tambbm 6 modificada na fungao. O usuario deve res- 
taurar a cor original depois de chamar a WINCHOI. 

Em alguns casos.o "Clippeiro" pode nao querer que o menu 
seja removido da tela depois que a opgao for escolhida, entao 
coloca "0" no ultimo parametro de chamada, o que faz com 
que o menu fique na tela com a opcao selecionada piscando. 
Mas, pode se fazer necessario que a porcao da tela original 
seja restaurada mais tarde. Ai e so usar as variaveis X1,Y1,X1,Y2 
e "T" na fungao RESTSCREENO. Masatengao: para usar es- 
tas variaveis, nao se esquega de cria-las e preferecialmente, 
defini-las como Publicas no seu programs principal. 

Quando os parametros das coordenadas forem excedidos 
ou nao forem especificados, assume-se o valor default. 

A WINCHOI foi projetada para a tela 80x25, o que limitou 
o numero maximo de opgoes e/ou divisoes em 22, e o com- 
primento maximo de cada opgao em 76 letras. Se estes va- 
lores forem excedidos, nada acontece e o valor de retorno e 
.F. .Tambem no caso de uma janela nao caber na tela (por 
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exemplo, quando o comprimento da maior opcao for 10 le- 
tras e voce especificou a coordenada horizontal como 75 - isso 
iria extrapolar os limites da tela} .F. tambSm 6 retornado. 

Caso a op<?ao a ser destacada primeiro (parametro 4) n§o 
estiver disponivel, a prdxima disponfvel e escolhida. 

FINALIZANDO 

Espero que faqam bom proveito. Qualquer coisa, os en- 
deregos para contato estao na listagem 1. Atd a prbxima. 



EVANDRO MACIEL PEREJRA DE ALMEIDA 6 estudante o au- 
todidata em programafSo. Programa am Clipper. Turbo C, Turbo 
Pascal, Basic a Assembler. 



• Listagem 1 

*«<««< Funcao UINCHOI )))>>>)) 
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Qb.ietivo : Facilitar a criacao de nenus Pull-down 

linquaqem : Clipper Summer r 87 

Data : 08/10/1992 

Ideal izada e Evandro H. P. de Almeida 

proqraraada por 

Enderecos para R. Nunes Vie ira, 739/503 

contato Santo Antonio 

Belo Horizonte-HG CEP 30350-120 

R. Felipe 5enador,300 
Centro 

Aiuruoca-MG CEP 37450-000 



function UINCHOI 

paraneters vetnome.pv.ph .op i ,ap 

if pcount(>=0 
return!. f.) 
else 

if type("vetno«e"X)"A" 
return (.f.) 
end if 
endif 

if len(vetno#e)-0 
returnl.f. ) 
end if 

no=len (vet noma) 
if no>22 

return (.f.) 
end if 

if pcount()=l 



store 0 to Pv.ph 
store 1 to opi.ap 
else 

if pcount()=2 
store 0 to ph 
store 1 to opi.ap 
else 

if pcount()=3 

store 1 to opi.ap 
else 

if pcountOM 
ap=i 
end i f 
end if 
end if 
endif 
flaq=0 

set cursor off 

if (pv(0 .or. pv) 21) .or. type("pv"X>"N" 
pv=0 
endif 

if (ph O .or. ph)75) .or. type("ph"X)"K" 
ph=0 
endif 

if ( op i < =0 .or. op i >no) .or. type("opi"X)"N" 
opi = l 
endif 

if (ap< )0 .and. apOl) .or. type("ap"X)"N" 
ap=l 
endif 
div=0 
op=l 

do while op(=no 

if vetnoi8e[op]-"(divisao)" 

0P=0P+1 

d i v-d i v+1 
loop 
endif 

if riqht(vetno«eLOPl,iX >"0" .and. 
r i qht ( vetnomelop] ■ 1 X )"i" 

vetno«etop] :: vetna»eCop]+"i" 

endif 

if riqht(vetno#eCop],i)="l" .and. flaqOl 
f 1 aq'l 
endif 
op=op+1 
endd 
9 19,0 
opcs=no-d iv 
declare opcoestopcsl 
OP-1 
x=l 

do while QP<=no 

if vetnoraeloplO'Xd ivisao)" 
opcoesC:<3=:< 
x=x+l 
endif 
op-op+i 
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ATENQAO 

PROGRAMAS ORIGINAIS PCSIG AGORA AO SEUALCANCE 
OS PROGRAMAS ABAIXO, FORAM ADQUIRIDOS PELA CENTRAL INFORMATICA 
DIRETAMENTE DA PC SIG (USA). NOVA LI STAGE 1 
TODOS OS PROGRAMAS SAO AS OLTIMAS VERSOES, PARA PEDIDOS ACIMA DE20 DISQUETESDESCONTODE10% 
LANpADOS RECENTEMENTE NOS ESTADOS UNIDOS,. PARA RELAQAO COMPLETA DESTA BIBLIOTECA, SOL1CITE 
ESTANDO C/ TODOS OS ARQUIVOS E DOCUMENTAQAO CATALOGO ENVIAMOS EM DISQUETE. VALOR Cr$ 15000,00 



COMPLETA. 

PREQO POR DISCO (INCLUSO) Cr$ 40.000,00 



ENVIAMOS O SEU PEDIDO, POR SEDEX OU A COMBINAR. 



A5TRONOMI A 

066/67 DEEP SPACE 3 D Ponha urn elort’or.o no teu p. 

1796/97 2139740 THE NIGH! SKY Ploneiano tom 4 de 34 000 etl.elat 
1103 SILICON SKY Mourn o c«u noiurno em qualquer dato * lugor 

PROGRAMAS PI CRIANCAS 

3709 DRAWSOME Creienhot cl cnancat 

1768 GOOGOl MATH GAMES Pi cnoncoi »mo tuptrocoo divitao 



INOKNHARIA 

1977/78 THE ELECTRICAL DBS DISK L.o de dodoi cJ tltintntoi. eng* 

nheiroi a proiciivroi 

3508 PC SCHEMATICS Datenho eiquemat eletncot Impnme circuital 
2510 PC BREEZE II Proieiot iacauda circuital elenomcoi 

ISTUDO DE LINOUAS KSTRANGIIRAS 

907 HEBREW QUIZ AND TUTORIAL. Lingua hebrmco b.bLco 

?5<5 LEARNING JAPANESE 1 lHf HI RAGAN A SYMBOLS 75 t.mbolot hi- 

rag a no laponetet, conoet 'floth'- 

matimatica 

1072 DIFFEREN1IAL EQUAL IONS AND CALCULUS V.iuolne • .atolvo 
«quMO*i irmtematicat de olto mvel 

2770 EQUATOR BY PULSE RESEARCH Equocoet e graf.tot de 
matematica 

7077/7308 LASER GRAPH. Ploniat tom dodos de oha retolucoo pi 

enganFieirot 

1863 MATH PLOT Colt ulot p/ cienlitlot • engenheiroi 

1493 XY SOLVE. Algebra, geomerno • ingortomelno p/ colegio e 

ioculdode. 

ASTROLOGIA • LEITURA DA SORTS 

7730 BY THE NUMBERS- Use o nwmerologio p/ onolnor o tuo vida 

1492 CRYSTAL BALI V *|0 o leu Future 

7744 FORTUNE TELLER. Tecnicgt para le>?ura da torte. 

1275 GEOMANCY leitura do ton* 

i486 SAGE-PAST LIFE TUTOR. Oetcubta quern voce fo> no vido omenor. 



2621 CALCOUNT Control* tua d<eia d es'o uttemo 

1279 EDNAS COOKBOOK. Orgorwe e ormo/en* tuai ret n lot de lomilia 

GINEAIOGIA 

1 504/05 BROTHER S p£ £ PL R GE N t AlOGY W e too or vote de lam.lm 
2933 K INQUEST. Ferromenio teno de petquito geneologica 

ADMiNlSTRE SUA SAUDI 

1513 EKG7T RACINGS/ PUMP. Como interpreter am eletrocardiograma 
botito 

7478/79/80 M[0 ■* 1. GereneamenT© de tontuliorio medico 



2451 MUSICAL BLOCKS Programs d>vert>do que roto mvtito 
2772 NOT CABLE Aprendo at noiot de ettuloi de ogudot e grave i 

PROGRAMAS 01 COMUN (CACAO 

3909 POWERCOMM {WINDOWS) Progroma de tomvntwoo window i. 
Facil de utar 

3300 TELIX. Progroma detomumcacoo de caracieret compleioi 



779 PC-BANNER Progroma simpler p/ fojer fonoi 

871 FANCY LABEL MAKER Imprettoo de etiquelot umplet 

204 LABEL MAKER. Impnme etiqueiai p/ tuo b<Lil>oitto de ditquelet. 

1673 MR. LABEL. Oia etiquelot e reloionot 

UTtLITARIOS PI IMPRISSORAS 

1S43 CITIZEN PRINTER UTILITIES Ui4.tor.ot N impreitora Citiren 
1661 MULTI PRINT Aditrono carat i eras, tipoi. nuinera de paginal 
7034 BADGE O magic Impnme dittiniivoi e crocnat em kJteqer II. 
7078 LASER ENVELOPE Impnme enwlopet em lateral li hp 
1460 P4VP. CompLmo 04 pogmot. em uma 



7087 ATC AIR TRAFFIC CONTROLLER. S.mulacao control# de trofego 
oereo. 

7606 THE GRAGON SWORD Jogo de Fonrotia em 3D 30 mv*n 
7172 GRAND PRIX. Adimmnire o »uo propria equip# oulomobilutita. 

967 NEBULA. Voce etlo Mplorondo a or ion nebula, para a no to 
1692 8CGIN: A TACTICAL STARSHIP SIMULATION. SunuLoco© de nov« 
eitreiar 

1897 RAGE 1. Corrtda de cor rot 

7145 HANDICAP HORSE RACING. S-mulotoo de uma torndo de tovmiot 
1913 BINGO. O compatodof cartta e regtttra ot nwmorot 
2722 BACCARA? PROFESSIONAL. Apron do bo earn «u opgrt a two 
itecntca 

1 71 4 COMPUTER DRAW POKER. Aprendo at lecn«at do poquer. 

11956 LOW BALL POKER PROFESSIONAL. O compulador |ogo poquer 
IproEii Mortal . 

1 08? THE POOL MANAGER. Treme o equip* de Fulebd do t«u ettriiono. 

ILOTIRIA 

1 1 31 fl LOTTO MASTER PROFESSIONAL, locoltre ot teui numerot 



1 4 07 SUPER LOTTO MASTER. Gera ot melnoret rumeroi p/ loicnu 



7066/7067 CURVE DIGITIZER EGA/C GA ferramema profitvional Li 
diinentional CAO/CAr,*, 

76? NORTHCaD 3D Ciio vitualira • eddo obieiot em toiet 3 D 
237? PROFESSIONAL CAM CAD Protetto Oe detenno auiomoiwado 
7100 COOPER GRAPHICS ♦ 1 GroLcoi repretenianJo o> tuadoi omen 
tonot bordat detorotivav 

2101 COOPER GRAPHICS + 7 Gralxot bumor.tutoi e de>i>guradot 
710? COOPE R GRAPHICS ♦ 3 Frotn buinontfirat e reliqiotot 
2103 COOPf R GRAPHICS • 4 Grabtiot Tipo tmol t^ o»itot • nmiiioyim 
7104 COOPER GRAPHICS • 5 Carat diver i*aot p/ loaot ot ototioev 
?I0S COOPtR GRAPHICS « 6. Smuit de etnodo e tiqnot otiroiogituv 
7106 COOPER GRAPHICS » 7 Bundeirut dot 50 etiadot omeritonot e 



?I0S COOPtR GRAPHICS « 6. Smuit de etnodo • tiqnot otiroiogituv 
7106 COOPER GRAPHICS t 7 Bondeirut dot 50 ettsdot omeritonot e 
protteitoet. 

2107 COOPER GRAPHICS ♦ 8 linguogent de imon. umbdoi tndiyenot < 

men 

2108 COOPER GRAPHICS * V Vunot patiarot. nmbalut do toibuto. Flu 
ret. etc 

7109 COOPER GRAPHICS 10 Emblernot poro oneit tacborrot t outrot 
2110 COOPER GRAPHICS * 11- Imogent paro ot pnncipoit Fenodot 
7111 COOPER GRAPHICS -» 12. Blocot da aHabeiov. ammait e matt 
2112 COOPER GRAPHICS * 13. Grolicot poro o noiol 
2U3 COOPER GRAPHICS t U. Bolgt de b.lr.or, emLIernat miLtarei. tor 



2112 COOPER GRAPHICS h 
2U3 COOPER GRAPHICS i 

rot. ek 

21UCOOPLR GRAPHICS ■ 

2115 COOPER GRAPHICS < 

2116 COOPER GRAPHICS > 
7117 COOPER GRAPHICS i 



2795 NEW PRINT SHOP LIBRARY. Mon de 



15 Grobi oi p/ Cul.yrolnJ l.iilui j t 

16 Wo|i«t de ladot o> aitudoi ami 
17. Uondetrat de po>tet d* A o N 
16. Bandeirot de po-tei de O a Z 



[) pecat de dipt pa ro new 



7217 FRACTAL GRAFICS Cria fratlon compleioi. ncoi e Imdot 
1376 MANDELBROT ZOOMIT NS Cnu Eracio<t no tea monior CCA 
154 PRINTER ART Umo voriedade de grabcot pi imprettoo 
1313 COMPUTER DARKROOM. Coltula tempo de e^poiitoo de Eoto e 
com not icao 

1749 PHOTO PACK Folografoi melnorem tuat lecnitat 

2636 PC 1ALK Biblioieco de voret de nton de 100 polovtat Poro qualquei 

PC 

244 SLIDE GENERATION Far sUdot p / opreteniocoet 

CONTAB ILI DADE 

2404 DAYO PRICE BOOK Srtieiriu D I tobela de preto etpeciDliiado 1 . 

1147 FAST INVOICE WRiltR For Faturot. ardent de tampra, requititoet 
72S5 PCBlltlNG Impnme Foturot lacol.ro cLcniet e detimc 
1435 BANK STATEMENT IamLR Uma maneira t.mplet de controlor teu lu- 
loo de cheque t 

1864 CCI HOME BUGET. Menu de orcamertp dometl.co 

957 PC FLOW Orcomenip do lluno de tai*o a-or.o 

2416 DAYO EOP (END OF PERIOD!- Bolancetc mental 

151 1 1 NANCE MANAGER II GENE RAL LEDGER LITE- Srt'emo de conuuttk 

do Je f> quern nao e protnt'Onal no romp 

565 PC PAYROLL- S.ttemo de lulho de' pogamenio p/ med.ot empretai 



1373/74 PRICEBOOK. 1H[ Into de piecot crniroliradu poro negooot 
19B4 COST BIZ Cutlu du Ohio lutil de uta. 

1044 CHIKO PATIENT TRACKING SYSTEM Rtg.tiro de pacemet « norut p / 
nted.cot e dertruiat 

2715 THE ELECTRONIC CATALOG CONSTRUCTION KIT Execute caialo- 
got. pedtdot e coLulot 

CALCULADORAS 

2371 OWYKMATH. THE COMPLETE PROGRAMMING CALCULATOR Umo 
dot melt)&rB* cokuladorot do ntercado (.on p.ei^ 

1502 XACT CALCULATORS. RnKil de cokwladoia hewleil puctaid 
1027 AMORUZATtON TABLE. Cakula pogomenio mentoJ ou pertodica 

BANCO Dl DADOS 



163 DBSCREEN Ctto lelat dbate II e III pmtondo 

2548 /AST TILE 6(o de Jadot pequer.o t.mplet e eli(<ent« 

2196 PERSOF4AL SECRETARY. Bto. de dadot (J cbeniet e pettopl 
2330/31 SR INFO. Poro tod at que extgem um bom bonco de dadgi 
1099 FORM MASTER. Cno. moddico e impnme lodas at bpot de 
For mu lor io 

7916/19 MORFORM Detenvolvo lormulor»>» orroemet e ut«n 
246/1354/7828 STOCK CHARUNG SYSTEM. Cno mopot de etioqw* 

ENDCRICOS ITILIFONES 

2190 COFJTACT PWS Sniema de locoLiacoo de cKeniei etpeoun 
868/69/1475 PC -MAIL. Gerenoo tuo Into dt corretpondenc^a e impr.me 
etiquelot 

OIRINCIAMENTO DE PESSOAL 

1156 MANAGEMENT MENTOR Tetie de iremomento gerenool. 

1589 PC -PUNCH. Relogta de pomp p/ empregodot. 



775? PROOEV * QUOTE UTILITY PROGRAMS. Iroco cutrot reou, contro o 
cotacoo 

GEItENCIAMENTO DK IMOVKIS 

973 PROFESSIONAL REAL ESTATE ANALYST. Uma ten# de programs LO- 
TUS 1-7-2. 

656 REAL ESTATE SYSTEM. Sritema de gerenctomenlo de ctcrilorio 
imobiltono. 



CALENDARlOS 

1900 BlG E V( NT Awua voce 10 diet or.itv dot evenrot 

1667 LCCW REMIND. CoJoqut mcnto«|ent na l«-lo 

2996 ON IMIS DAY, Monro tveniot a# oti'onomio eventot httroricot 



1988 SCIENTIFIC S ENGINEERING TOOLS FOR LOTUS 1 2 3 LOTUS 
I 2 3 (A etiai'tiicat uvoncud J-. 

646/47 LOTUS LEARNING SYSTEM Um gu<a correto d* LOTUS 

1 ? 1 

?S57 Al ll l V«<tu<j liia do popular ui •utr ot 

7jl AS EASY AS Plonilnot toFitixodov pi ?56colunot 
1 284/65 POWE R SHE l IS A man podaioto plandno do mart u Jo 

ESTUDO DA BIBliA 

678 BiBI t Q 1000 quatiuet toln# a biJtna em tette de muhiplo eKQtho 
2680 SCRIPIURt QULS1 1600 perguniat t^Lre o b>bl>a. 

960 CONVERT Colcuiadora de convertao melnca 

2627 ME1ROCATE Fax convenoet de medtdoi moit comunt 

2699/2700/01 CLEARANCE FLIGHT PLANNING SYSTEM Pegue umo rolo 

t ettabelecn um piano de voo 

939.3476 FLIGHT. Programo de plonot de voo (V pilot ot parbcularet 



1127 WOK I DOTY DlS 1ANC E COMPU 1 1 K D»iam >ci a i«mpa de viogen, 
enter 400 coaodev 

494/95/96 THE WORLD DIGITIZED Coordenadot paro 100 000 d>Ferenre> 
lugaret 

MATERIAIS DE HEFCRENCIAS 

1802 BALLISTIC Cakula a troietono dot balat. (J pequenat ormot 
l6?4 THE LEGAL PAD. Dm rcCuftP de mtormacoet p / aavogodot 
1127 TERRA ' TIME, localno o no»o local de cidDaet oo tedor do mwndc 
1496/99/1500/01 WISOOM OP THE AGES. Ot pentomemot e dactet dot 
maiOrtt men let. 

PROGBAMACAO 

863 XXXPERT Cno um nttco>a expert em quolquer otvumo 

llll A06/D86 ASSEMBLE R/DEflUGGER Um ottembler que tern mdhar de 



2096/97 fONTED td.lor de tome pi teldt EGA e VGA 

PROCtSSADORISIUTIUTARIOS 

759 MOREPERFlCK. Ui.lifano wordperFetl Cobra a veloodode de edxao 
93S MSP DOCUMENT PROCESSING UTILITY Numera tecoet. poragraiot 
Imot labeiot 

1457 PC -WRITE MACROS Uma macro Fella pt utuanoi de p< wntr 
2007QUATTKO I 2 3 TO WOROPl RF LCI Convene 12 3eQDAnROem 
WordperFed 

415 WORD PROCESSING PREVIEW SYSTEM Ve ( a quanfat pogmot turg. 
roo aniet de <mpminr 

1974 THE WOROSM1TH NEWSLETTER KIT. Newleitrt paro novoiot em 
venluro 

2318 GALAXY LITE (BY STARLIFE] Procettodor de lextoi oiuahiodo d *+'■ 
bro.lur de orioqrnlia 

455/601/87/25^6 PC-FYPE Um procettodor de rexlot fl«Aiv«l. 
imprettionanir 

2090/91 PC WRITE LITE Vertoo man ompiet e mon rapida do pc write 
1970 WORD FUGUE- Procettodor de re»tot compotnrel d wordtiar 



OIRINCIAMENTO DE VINDAS 



1790 PHOEBE Gerenoo teut (onlalot. p/ lornonm clienlat. 
1039 SALES BIZ Prooromade ocumplomenlo de vwrtdat 



UTI LITAR LOS 



7916 ADLIB ZIP MENU Comprime teut orquivot de muttca Adlb 
120! EZ DiSCOPY Um tittemo de duolxacoo de ditcot 
2176 FORMAT MASTER. Uta drive 1 2 m fJ Formotor ducot da 360K fJ 
800K 

?0?8 LASERlB 1. Impnir.e ebquetat de ditto em um Hp Lateriei II 

1803 EZDOSS Um Dot Shell d novoiot e eepenentei 

461 STILL RIVER SHE Ll Um gerenciodor de arquivo e diretono 

1994 LIST BACK AND l ST BACK ?. litia todot ot arquivot ormoienodot em 

um d.tco de BocLup 

1791 MASDIR Libera etpoco not teut dneet de ditco ngido 
1709 NIFTY. Novatoi podem cr«» menus penonoluodot 
270B ONE VIEW. Momtoro o otividode de ole 09 utuanov 
1662 CAPACITY. Aprs ten lo graU ament* o etpoco de d«KO kvre 
18S9 GARlHS SHAREWARE UTILITIES Copia dittct. impnme e btta 
d>retorio t 

2106 PERSONAL C SCREEN Fa/ telat proFittionon pi proyromudoret C 
2 4 81 SOFT 87 Um co procettodor moiemabco na me mono r#t*dtnie 
3916 VGACOLOR SCREEN UTILITY. Conuga o moAimo da teu mewuror 
VGA 

3003 W5CAN VIRUSCAN FOR WINDOWS Motodor d* vtrut pi Wmdowt 
3.0 

SIOURANCA 



709 PC-CRYP 2- Proieia Ot teut dadot voLojot dot outrot 
2465 SECURITY. Proteia o teu com pot o d or de uto nao auton/ado 
2465 TIME MASTER. Impnme reigiortos. Quem wtou o progroma; QtO h 
po utou 



2457 ALMANAC- Umo ogenda completa 

7458 PARENTS Organ o tuo yanaaiog«o 

3004 WINDOWS REMINDER A|«nda pettool 

7910 X WORLD CLOCK. A hora. oo redor do munda 

7663 CHESS FOR WINDOWS logo de >odret. em 04 wv*>t 

16A3 FlRFMORKS- Um etvo/iodor de lekn 



endd 




op=op+i 


OP=i 




POPVi=POPV!+i 


:<=1 




enddo 


le=0 




3 pvf+2,ph+2 say repl!" ",i<+2) 


do while op<=no 




set color to w/n 


if vetnoiae[op]="<d ivisaol" 




ops=opi 


QP=QP+1 




do while (rightCvetnoaeCopd.lK'O" .and. f 1 aq< >0) .or. 


loop 




vetnoneEop i ]="<d i v i sao>" 


end i f 




op i=op i+i 


le=(len(vetnoae[op]>)-l 




if op i )no 


if le):< 




op i =1 


:<=le 




end if 


end if 




if vetnoue[opu<)"<divisao)" 


op=op+1 




OP 5 -OP 5+1 


endd 




if OPS )opcs 


if \076 




OPS=l 


returnl.f.) 




end if 


end if 




end if 


if ph+3+:<>79 




enddo 


return!, f .) 




te=3 


end if 




do while .t. 


if pv+no+2>24 




if te=5 


return! .f. ) 




do while vetnorietop 1 3="<d iv isao>" .or. 


end if 




right (vetnoseCop i 1 , 1)="4" 


pvf=Pv+no 




op i=op i-1 


phf=ph+;{ 




if op i < 1 


set color to n/r 




op i=no 


t=savescreen(pv,ph,pvf+2,phf+3) 




endif 


3 pv,ph clear to pvf+i,phf+l 




if vetnoaeCopi]<)''<divisao>" 


3 pv,ph to pvf +i T phf +i 




ops-gps-1 


op-i 




if ops(l 


popvi = pv+1 




OPS=OPCS 


poph i =ph+i 




endif 


do while op<=no 




endif 


if vetnoae[ap)0"!divisao)" 




enddo 


if rinht(vetno*eCop],i)="i" 




else 


set color to n/r 




if te=24 


else 




do while vetnometop i ]="<d iv isao)" .or. 


set color to w/r 




rinht (vetnomeCopi 1. i>="0" 


end if 




op i = op i + 1 


else 




if opi)no 


set color to n/r 




opi=i 


3 popvi ,POPhi~l say 




endif 


chr(i?5)+repl!chr!i96),i<)+chr(180) 




if vetnoae[oPi]<>"<divisao>'' 


end if 




OPS=OPS+l 


if vetno»eCop]<)"<divisao>" 




if ops)opcs 


3 popvi ,P0Phi say 




OPS=l 


left(vetno#eCop],len(vetno»e[op])-i ) 




endif 


end if 




endif 


QP=QP+i 




enddo 


popvi =poPvi+t 




endif 


enddo 




endif 


OP=i 




if f lag< >0 


popvi =pv+i 




set color to w/n 


pophi=ph+x+2 




3 pv+opi.ph+l say 


set color to n/n 




left (vet noae C op i 1.1 en( vet noaeCopi jM) 


do while op t= (no+1 ) 




?? space { x- (1 en ( vet noraetop i 1 ) - i ) ) 


3 popvi. pophi say " " 




endif 
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te=0 

do while te=0 
te=inkey( ) 
enddo 

if lastkey()=27 
x=0 
ap=i 
exit 
end i f 

if te< >28 .and. te<)5 .and. te<)24 .and. t e< >4 .and. 
teOi? .and. teOl3 
loop 
endif 
do case 
case te=28 

88 Esta parte da funtao e chanada quando o 

usuar i o 

88 teda FI pedindo help. Conn o help e 

especif ico 

88 para cada proqra»a,o proqra«ador devera 

incluir 

88 aqui sens prdprios coaandos a fin de 

criar o 

88 anbiente de a.iuda ao usuar io. 

88 help... 

88 help... 

88 help... 

case te=5 .and. flaqOfl 
do apaqa 
op i=op i-i 
if op ill 
opi=no 
endif 

if vetno»eCopi3<)"<divisao>" 

OPS=OPS*l 
if OPS<i 
OPS=OPCS 
endif 
endif 

case te=24 .and. flaq<)0 
do apaqa 
op i =op i + i 
if op i >no 
opi=l 
endif 

if vetno«eCopi3<>"<divisao>" 

OPS=OPS+i 

if opsIopcs 

OPS=l 
endif 
end i f 
case te=4 
x="D" 
ap=i 
exit 
case te=19 
x="E" 
ap=l 



exit 

case te=13 .and. flaq<)0 
do apaqa 
if ap=l 

OP = l 

do while op<= 25 
set color to w/n 
3 pv+oni ,ph+i sau 

left (vetnoBetopil.lenivetnometoP ili-i) 

?? space (x-(len(vetnoaeLOP i])-li) 

do apaqa 

for k=i u 21 

next 

k=l 

OP=OP+l 

enddo 

endif 

x=oPCoesCops] 

exit 

other 

te=0 

loop 

endcase 
enddo 
if ap=i 

restscreen(pv.ph.pvf+2,phf+3,t 1 
else 

set color to n#/r 
3 pv+opi ,ph+i say 

left (vetno»eCopi3.1en(vetnofie[op i])-l) 

endif 

yl=pv 

xl=ph 

y2=pvf+2 

x2=phf+3 

set cursor on 

return(x) 

a 

procedure APAGA 
set color to n/r 

3 pv+api. ph+i say 1 et t < vetnoweCop i 3 . ten ( vetnoweEop i 1 >-l 1 

?? space(x-(len(vetno»e[op i ])-l ) ) 

return 



* FIH DA FUNCAO 
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CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

CfC'MJfll RUA BARA0 DE ITAPETININGA ' 88 CONJ. 787 CENTRO - CEP 01042-SAO PAULO ■ SP 

»Ol I TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 



JOGOS PC * JOGOS PC '•JOGOS PC * JOGOS * PC -JOGOS* PC 



3D foot CHAKKtY'5 01/DD JS07 JOGO U i BtlHAR 

4D BOXING (VGA) 01/HD J405 LUTA DI BOXE IM 40 

4X4 Of F ROAD 01/ DD 1019 OTIMO JOOO DE RALLY 

ABC BOXING (VGAAV) 04/DO 1370 LUTA DE BOXE 

ABC MONDAY NIGHT FOOIBAIL 06/DD J021 JOGO DI FUTEBOL 

ABRAMS BATHE TANK 02/DD 1414 SIMULA DOR DE TANQUE 

AC( Ol ALLS 01/00 li?/ JOGO DI COMBAIE AIREO 

ADUlt GAMES 02/DDJ3S& JOGOS para adulios 

AfD/SCN TOR FS 4 01/HD JS94 CiNARIOS PARA O FS-4 

AFTER BURNER 02/DD 102? SJMULADOR DE COMBAT! AIREO 

AFTER BURNER II 02/DD J32? SIMUIACAO DI AVIAO 

AlffBUNl KANGLR 01/00 JO? J JOGO DC GUERRA 

ALIVE SHARKS- 0T/D0 1318 AVENTURA MARlTtMA 

ALPHA WAVES 02/DD J64l SUPER JOGO DE C5IRATIGIA 

ALTERED DESTINY (W) 02/HD 1624 ADVENTURE GRAFICO ANlMADO 

AMARILLO POKER VGA) 01/HD J2S5 POKER NO VftHO OISIE 

AMAZON 02/DD )64 2 J OGO DC MISTI R 10 

AHOFT ART Of WAR 01/DD 1321 CSTRATLGIA I COM BAT I 

ANOtT CITILS 04/DD J424 CIDADIS PARA O S1MCITY 

ANIMATED MEMORY (vGA/EGa) 01/DD J603 JOGO DI RACiOONIO 

A 10 TANK KULFR I (VGA] 04/DD JOBS SlMULADOR DI AVIAO A-JO 

AIU TANK KILL! R ll (VGA) QB/DU 1253 SiMULACAO DE TANOUl 

A I P EUROPA SCENARY 01/DD J63I CENARlO PARA O A.T.P 

BACK 10 THE FUTURE 02/DD J0?S AVENTURA BASEADA NO MLMI 

BACK 10 THE FUTURE HI 03/DD J?23 BASEADO NO FILM! 

BARDS TA1E II 02/DD J4B2 JOGO DI ESTRATEG1A 

BATMAN THE MOVIE OJ/DD J17B BASEADO NO FUME 

BATTLE CHESS 02/DD J02B JOGO DC XADREZ ANlMADO 

BATTLE Cl IESS TOR WINDOWS 01/HD JSS1 JOOO DE XADREZ ANlMADO 

BA1HE CHESS II 03/DD 1189 XADREZ CHINES 

HAITI r HAWKS 194? 02/DD J?/9 SlMULADOR DC AVIOE5 

BAl UUSIL UGA/VGA) 03/HD 142? INTEL (GLNCIA MIlllAR 

BAITLE TECH 02/DD J076 ADVINTURi GRAFICO ANlMADO 

6LYHOND 01/DD 3354 AVENTURA IM LABIRINTOS 

BEYOND COLON |VGA/MCGA) 01/DD J529 JOGO ESTILO TETRIS 

BLADES OP SUll 02/DD 1 490 JOGO DE HOQUEI 

BLUE ANGt IS 02/DD J3/J ACROBACIAS ACREAS 

BORN WRESTLING 01/DD J339 LUTA HVRl 

BOUNCE ZONE 01/DD 1643 UNIS DE MESA 

BRAIN CHILD 01/DD 1433 JOGO DI MIMORIA 

B 17 I VGA/W ) Q5/DD JS50 SlMULADOR DE AVIAO 

CALIFORNIA GAMES 11 03/DD 1393 JOGO COM VAR10S ESPORTES 

California gold rush os/dd nih adventure grafico anlmado 

CARLOS SAINZ 01/DD J330 CORRIDA DC CARROS 

Carmen past 06/ddjsio adventure grafico animado 

CARMTN SANDII GO DllUXt OS/HD J7?7 ADVENTURE GRAFICO (VGAl 

CARMEN SANDILGO IN EUROPE 01/DD 1534 ADVINTURI GRAFICO 

CHALLENGE EMPIRE - 02/DD J496 JOGO DE AC AO ESTILO PRINCE 

CHARLIE CHAPLIN 01/DD 134? JOGO COM O PERSONAGiM 

CHESS MASTER 2000 01/DD J004 OTIMO JOGO DE XA0REZ 

CHESS MASTER 3000 04/DD )5?5 JOGO DE XADREZ 

CHLSSQUIZ 01/DD J566 JOGO DE XADREZ 

CHUCK YEAGERS 2 0 02/DO J313 SlMULADOR DE AVIAO 

CIVIZAIION (VGA) 02/HD 1598 COLONIZE O PLANETA TERRA 

COLONEL S BEQUEST 10/DD 1280 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

COMBAT COURSE 01/DD J3S9 ESTRATIGIA MIL ITA R 

COMMANDER KEEN II 01/DD 3494 JOGO DE AVENTURA I VGA/EGA) 

COmm ANDE R KEEN VI 01/DD J4 1 • J OGO E$TI LO MAR 10 BROS 

CONAN (VGA/W) 07/DD J203 ADVENTURE GRAFICO 

COOL CROC TWINS (DEwO) 01/DD J50c JOGO Ol AVENTURA (DEMO) 

CRIME WAVE (VGA/W) 08/DD 1034 JOOGO 01 INVEST1GACAO 

DEATH F RACER 02/DD J03S JOGO 01 ACAO COM CARROS 

DEEENDfR OF CROW 01/DD lG3fc SEJA VC UM GUIRRIIRO 

DlMuN 5lAl*tR$ 02/DD 1544 JOGO Ol AVENTURA 

DICK1RACY Ot/DD J417 JOGO COM O FAMOSO DITITIVE 

DI VEIWLR X RATED (VGA) 03/HD 1574 ULAS PORNO ANIMAOAS 

DRAGONS OF FLAME 02/DD J4B8 ACAO NA ERA MEDIEVAL 

DR AGON S l AYR \ 13/DD J244 JOGO COM MU ITA ANIMACAO 

DRAGON S L AY R II 12/DD J260 JOGO DE ACAO 

DRAGON $ Lay « t ill 12/DD J305 JOGO DE ACAO (ARKADtl 

DREAM TEAM OS/DD J22I JOGO DE BASKETBALL OTIMO!) 

DUCK TALES 02/DD J098 JOGO BASEADO NO DESENHO 



DU Kf N NUK L N (VGAl 01/HD J? SB JOGO D E AC AO E AVENTURA 

ELF (VGA) 01/HD 1507 AVENTURA ESTILO MARIO BROS 

EllU PLUS (VGA/tGA) 01/HD lalfl AVENTURA ISPACIAL CM 3D 

ELVIRA (VGA/W) 08/DD 1219 AOVENfURE GRAFICO ANIMADO 

Elvira (J (VGA /WJ ■ 03/hD J58S ADVENTURE GRAFICO animado 

LROUC SHOW 02/DD J136 SHOW IROTICO 

Ell? A SIMULATOR (VGA/W) 06/DD 122? SLMULADOR DE AVIAO 

F117 A TUTOR (VGA) -0I/MDJ406 LICOES DE VOONO CACA FIT 7 

FALCON 3.0 (VGA/W) CS'nD J4t) SlMULADOR DE AVIAO 

FERRARI FORMULA 1 02/DD J39? CORRIDA DI CARROS 

FLIGHT SIMULAFOR II 01/DD J377 SIMULACAO DE AVIAO 

F UGH! SIMULATOR IV 02/DD JI63 SIMULACAO AEREA 

FORD SIMULATOR 02/DD JI56 JOGO DI CORRIDA COM CARROS 

FREDDY HARDEST lit 01/DD J353 BRIGA DE RUA 

FS 4 AIRCRAFT 01/DD J36S DI5CO OE CINARIOS PI FS-4 

FS 4 OPI1IONAI 07/DD |V)1 DISCO Of AVIOTS OPCIONA1S 

FUCMM(VGA) Ui/DD J4J2 ANIMACOES PORNO 

FUTURE CITIES 04/001409 CIDADIS PARA O SIMCITY 

FUTURE WAR ■ 03/DD 12bd JOGO DE ACAO I AVENTURA 

f 14 TOM CAT (VGA/W) 04/DD J230 SlMULADOR DE AVIAO 

F IS STRIKE EAGLE II(VGA) 02/DD Jl?8 SlMULADOR D« COMBATE AIREO 

f 19 STE All FIGHTER (VGA) 03/DD J03tJ SlMULADOR DI AVIAO 

f 29 SIMULATOR (VGA/f GA] 07/DD l??9 SlMULADOR DI AVIAO 

I 40 PLRSUIT SIMULAIOR UI/UU 15SY SIM. COM A FERRARI M0 

GAME COL LEC1 ION P/ WINDOW Ol/HD JOGOS PARA WINDOWS 

GIN 1 1 VIA 661 (VGA) 01/HD J592 COMPEL 1C AO DE L ANCH AS 

GOLDEN AXE - 02/DD J014 JOGO DE AVENTURA (ARKADI) 

GP II UNLIMITED! VG AT 01/HD JS78 CORRIDA 01 FORMULA 1 



GRAND SLAM BRIDGE 02/DD J604 JOGO DE CARTAS 

GRAPHICS AIRCRAFT FS 4 Ol/HO 1595 I CINARIOS PI O F5-4 

GREAT SCAPE 01/DD 1469 JOGO DE ACAO 

GREMLINS II 01/HD 1257 AVENTURA BASEADA NO ftLME 

GUNSHIP 2000 (VGA) 03/HD 1213 SlMULADOR Oi HILICOPTERO 

GUY SPY (VGAI 0J/HDJ5B9 JOGO Di ACAO 

HARDBALL J I l'EOA/VGA/386) 03/HD J45? JOGO DI BASEBALL 

HARLEM GLOBETROTILRS 01/DD J62I JOGO DE BASKETBALL 

HARLEY DAVIDSON 02/DD J347 PILOIE UMA SUPER MOlO 

HEAVf N/EARTH (VGA/W) 03/HD HOI JOGOS DE INfillGENCLA 

lit ROS Or LANCt 0 I/UC1 J04 ! JOGO DE MUITA ACAO 

HERO'S QUEST I i',U’W] 10/DD J 371 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

HERO S QUEST II (VGA/W) 12/DD J18I ADVINTURI GRAFICO ANLMADO 

HILL STREET BLUES 01/HD J3B5 JOGO DI HABILIDADI 

HOME ALONE (VGA) 02/DD J3/5 ISQUiCIRAM Di MIM-O FILMI 

HONG KONG MAHJONG PRO (W| 02/HD J14V JOGO DI INTELlGENCIA 

IF MOVES SHOOT ir 04/DD J379 AVENTURA ISPACIAL 

INDIANA JONES 01/DD 1010 JOGO DE ACAO 

INDIANA JONES ATLANTIS 06/HD J524 ADVENTURE GRAFICO (VGA/W) 
INDIANA JONES II 02/DD J167 AVENTURA COM O HIROI 
INDIANA JONLVCRUZADE 07/DD JVtil ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
INDIANAPOLIS S00 02/DD 1000 CORRIDA Dt CARROS 



INDY 256 (VCa/Wi 14/DD J207 INDIANA JONIS PARA 
JOE MON IAN A I OOI BALI (W) OS/DD J 2 /s JOGO OE FUTEBOL AM 
KAEON lEGAAGA) Ol/HD 1625 COMBAT! Dt NAVI 



KICK ui 1 (VGA) 02/DD i486 JOGO Df FUUBOl 

KING OF THf BEACH 02/DD 1070 VOLLEY DI PRAIA 

KING QUEST II 02/DD J3d0 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

KING QUEST III 03/DD J09? ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

KINGS QUI SI IV (VGA/f GA] 09/00 J 1 71 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

KING S QUI SI V (VGA/W) Jt/i/D 1245 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

KNIGHTS OF THE SKY 04/DD J240 JOGO DE AVENTURA 

LAISUKE SUIT IARRY II 06/DD J252 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

LAISURE SUlf LARRY jtl 06/DD J159 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

LAISURE SUIT LARRY V(EGA] 08/HD J?0B ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

LEMMINGS 03/DD J?05 JOGO DI INTELlGENCIA 

LEMMINGS II 02/DD J6Q? JOGO DI INTELlGENCIA 

LEMMINGS XMAS (VGA) - 01/013 14)4 JOGO DE INTf UGtNClA 

LUX SIMULATOR 02/OD J130 SlMULADOR DE HEUCOPTERO 

LIFE AND DEATH IW) 02/DD J?46 SEJA O MEDICO DISTE JOGO 

LIFE AND DEATH ll (VGA/W1 06/HD J450 SEJA O MEDICO DESTI JOGO 

LINKS (VGA) Qt/DD J23? JOGO DE GOLF 

LINKS BAY NHL 01/HD JS&4 CINARIOS P/O LINKS 

LINKS PINE MUIS Ol/HD J563 CINARIOS PI O LINKS 

LOST ADMIRAI 07/DD I'll? JOGO D( ISTRATEGlA Mill TAR 

LOS ( IN I A (VGA/W) U4/HD Jc,34 ADVENTURE ORAFICO ANIMADO 

LOW Lk- ,vGA) 03/DD J293 LUIA DE BOXE 

MAGIC JOHNSON BASKETflAU 01/DD Jl24 JOGO DE BASKETBALL 

MAHUNT IN NEW YORK OS/DD J152 NECISSITA SENHA 

MANIAC MANSION II 02/DD 1635 JOGO DI AVENTURA 

MARIO ANDRE Til (VGA/EG A) 05/DD J204 JOGO OE FORMULA INDY 

MARTIN MEMORANDUM (VGA/W) 06/HD 151? JOGO DC ACAO EM RPG 

MEAN STREET (W) 06/DD 1585 JOGO DI INVESTIGACAO 

MECH WARRIORS - 04/DD J472 JOGO DI AVENTURA 

MICKEY MEM CHAL! FNGE(VGA) 01/DD J630 JOGO DE MEMORJA 

MICROSCOPY MISSION ol/DD J?b? JOOO DE INTELlGENCIA 

MIGHT AND MAGIC II (VGA) 03/DD 1465 AVENTURA Cl MUITO MISTIRIO 

MIGHT AND MAGIC III (W3A) 03/HD JJ id JOGO COM MUITO MlSTERIO 

MONKEY ISLAND OB/DD JI93 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

MONKEY ISLAND IHVGa/W) 06/HD )3VI ADVENTURE GRAFICO AN. 

MOONWALKER (VGA) 03/DD 1419 JOGO DI AVENTURA 

MOTOCROSS 0//DD J052 CORRIDA DI MOTOS 

NEVER ENDING SIORY (1 (W| 03/DD J6?d HISIORIA SEM FIM (O FILMI] 

NEW GP MOTORCYCLE 01/DD 1054 RALLY OE MOTOS NA AFRICA 

NFL ATP FOR ES 4 02/DO J5V3 CINARlOi PARA O F5 4 

NINJA RABBIT (W) - 01/DD 1617 LUIADE ARTIS MARClAlS 

NINJA TURTLES I 04/DD J066 JOGO DAS FAMOSAS TARTARUGA 

NINJA 1URTLFS lil(ARKADf | 01/HD le20 JOGO DE AVENTURA 

NINJA TURTLES M(EGaA'Ga) 07/DD J3db JOGO DI AVENTURA 

NOVA IX (VGA/W) 04/HD J4fi3 COMBAT! ISPACIAL 

NUCLEAR WAR 6?/0D J285 JOGO 01 GUERRA 

OLIVE R AND COMPANY 02/DD J4a3 JOGO DE AVENTURA 

OLIVER COMPANY 02/DD J64? SUPER AVENTURA 

OMAR SHARIF ON IKE BRIDGE OI/hD J1B6 JOGO DI CARTA5 (Wl 

OPERATION WOLF 02/DD JI32 JOGO DI GUERRA (ARKADEl 

OUT OF TH(S WORLD (EGA) -01/HD 1612 JOGO ESTILO PRINCi 

PANZER KICKBOXER (VGA) 04/DD J270 LUTA DE FULL-CONTACT 

PINBALL COUECllOr i 01/DD JS49 JOGOS DE PINBALL 

PIPE DREAM 01/DD J50I INTELlGENCIA E RACIOONIO 

PIT FIGHTER Ol/HD J 501 LUTA DE FULL-CONTACT 

POKfR CHINES (VGA) 03/DD J632 JOGO DI POKER 

POLICE QUEST ll(ECA| 06/DD J169 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

POLICE QUEST lll(VGA/LGAI 16/DD J?99 ADVENTURE GRAFICO AN • 

POOL 3D CHALLENGE 01/DD J297 JOGO Di SNOOKER E BILHAR 

POOL OF RADIANCE 03/DD 1460 JOGO OE LNIILIGiNCIA 

POPULOUS (W) 02/DD J294 SIMUIACAO I INTELlGENCIA 

PORNO II (VGA/W) 05/DD 1455 TELAS PORNO ANIMADAS 

Pk'l l>A1<Jk II (VOAl 03/DD 1421 JOGO DI ACAO 

PRINCE Of PERSIA 02/DD 1004 EXCELFNTE JOGO Di AVENTURA 

PRO TOUR TENHISICGA) 02/DD J?4d JOGO DI TENNIS 

PUNISHER (VGA-FGA) 03/DD J553 JOGO DE ACAO 

RAIL ROAD TYCOON 01, 'HD J247 ADMINlSIR! Ai FERROVIAS 

RAMPAGE 01/DD Jill JOGO DE AVENTURA 

RAPCON 02/0 D J648 SlMULADOR Di TAAFEGO 

R ASIAN SAGA 03/DD J.'/fc JOOO 01 ACAO 

RED BARON (VGA) 03/HD J 442 SlMULADOR D( AVIAO 

RINGS OF Mf 0USA 02/DD J4B4 JOGO DE INTELlGENCIA 

RISE Of The DRAGON - 07/HD J5I8 ADVINTURi GRAFICO ANIMADO 

ROSIN HOOD (I 44MIWGA/W) 07/HD J44l ADVENTURE GRAFICO AN. 

ROBOl ODYSSLY 02/DD J629 JOGO DI ACAO 



ROBOT RASCALS (CGA) 01/DD J647 JOGO DE AVENTURA 

ROCKETEER (VGA) 03/HD J577 COMPETICAO AEREA 

ROGER RABBIT II (VGA/W) 05/HD J579 AVENTURA COM O PERSONAGIM 

ROMANCE Of THREE KINGCOmS OI/hD 1614 ISTRATEGlA MIllTAR (W) 

SAPO (EROTICO) 01/DD J64i JOGO EROTICO 

SARGON 111 01/DD J446 JOGO DE XADREZ 

SECRET AGENT (W) 0S/D0 JSJ? AVENTURA C/ AGENTES SECRET 

SECRET WEAPONS (VGA/W) Ob.DD J3l6 SIMULACAO AlRlA 

SEXCAPE 01/DD Jt26 DEMONSTRACAO EROTICA 

S( VCAPF (VGA) OI/HD 1/.40 DEMO EROTICO 

SHUmi PUCK CAffc - 02(DD 1645 JOGO DI REFLEXO 

SILENT SERVICE II (VGA) 04/DO J?61 SIMULACAO Di SUBMA1INO 

SIM ANT ( VGA/W 1 04/DO J4ib 4GGO 01 RACIOCINIO 

SIM EARTH IVGa-.Vj 04/DOJ27J JOGO DE SIMULACAO DA TERRA 

SImOTV VlfcSAO (CGA) 02/DD J060 MONTE SUA Cl DADE 

SIMCI I Y VE RSAO ( VGA) 02/DD J44 s MON TE SUA CIOADI 

SlMCIIY TOR WINDOWS 02/DD J55? MONTI SUA CIDADf 

SIMPSONS (VGA/COLOR) Q4iQO 1310 JOGO DE AVENTURA 

SIMPSONS il (VGA/COLOR) 05'DD 1404 AVENTURA ANIMADA 

SKAlf OR DIE 07/DD 1554 SIMUIACAO Di SKATE 

SOaQBaM 01/DD 111 J JOGO OE DlSAFlO 

SPACf ACF II 12/DD 1567 JOGO DE AVENTURA 

5PACL QUI SI lll(VGA) 06/DD J0d9 ADVENTURE ANIMADO ESPACLAl 

SPAC F QUE ST 1 V i VGA/W) 1 7/DD 1180 AOVE NIU R I G R AFICO A N IMA DO 

S1AR TRUK V (VGA/W) 05/DD JlSJ JOGO BASEAOO NO FILME 

STAR1RLLK 25U. (72JL/VGA1 Os/DD J 43 5 SIM. NA NAVI INTUPRlSl 

SlEfl 1 HUNDER 02/DD 1292 JOGO D E ACAO E AV ENTURA 

S1RFET hGHTMAN (VGA) O'i/DD 1345 6RIGA DL RUA 

S1RMI ROAD 01/DD 1015 CORRIOA DI CARROS 

SUI I I ROAD II (W) 04/DD 1295 CORRIDA DE CARROS AN1IGOS 

S1RIKE ACESS 03/DD J215 SIMULACAO OE COMBAT! AiRiO 

SUtIRl R 01/DD J644 ACAO Cf HILICOPTERO 

STRIP POKER II 01/DD 1413 JOGO DI POKER PORNO 

STRIP POKER III] VGA) Ol/HD J?t? JOGO D! POKER PORNO 

SlRlP POKL R1PORI JGULS) bl-'DD JNa JOGO DI POKER PORNO 

SlUNf DRlVt (VGA) OI/HD J59I CORRIOA DE CARROS 

SUN IS ( VGAM'I 04/DD J175 JOGO DE CORRIDA 

SUMMER GAME 5 01/DD JlSi) JOGOS DI VIRAO 

SUMMER GAMES II 01/DD J0c5 JOGOS DI VERAO 

SUPER CONTRA 01/HD I5c5 JOGO DE ACAO 

SUPER TETRIS (W) 02/D0 141? JOGO Di HABILIDADI 

SYMANTEC GAME 5 (WINDOWS) 01/DD J& !) JOGO DE INTELlGENCIA 

TAHITI N/G IOR ($ 4 01/DD J696 CiNARIOS PARA O FS-4 

TEAM SU7UKI S (VGA/FGA) 01/DH 1 1?9 CORRIDA Di MOTOS 

11 NNACl QUI LN 01/DD it 05 JOGO Di STRIP POKER 

lEkMlNATOR I (VGA/W) 07/DD 118? JOGO DI ACAO 

TERMINATOR II (VGA) 01/HD 13S4 EXTERMINAOOR DO FUIUIO II 

TEST DRIVE II 04/DD J0I7 CORRIOA Di CARROS 

TEST DRIVE III (VGA) 03/DD JUO SIMULACAO AUTOMORIIISTlCA 

TESI L.kiVl III OPTIONAL 01/00 1515 CINARIOS P/ TEST DRtVl III 

TETRIS COUI CliON «VG*I 01 /mD J407 COLITANIA Di UTRIS 

TE1RIS FOR WINDOWS 01DD JWs TETRIS PI WINDOWS 

THE BLUES BROTHERS (VGa, OI hD J6J? JOGO ESTILO MARiO BROS 

THE fllNSTONES 01/DD J47d AVENTURA COM O PERSONAGiM 

THE IMMORTAL (VGA) 02/HD j«2J AVENTURA EM 'RPG' 

THE 1ETSONS 01/DD I4l6 AVENTURA COM PERSONAGENS 

THE KRYSTAL (VGA/W) 06/DD JStl ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

1 HE LAST HALF Of UARKNESS 01/DD ADVENTURE GRAFICO (CGA) 

THE MAGIC CANDLE 03/DD 1459 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

THE POOL'S ERRAND 04/DD 1395 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 

THEME PARK MlSTf RY 02/DD 1335 ADVENTURE POLICIAL 

THEXDFR II 03/DD J?t6 JOGO Dt ACAO ISPACIAL 

THUNDER BLADE 03/DD 132/ SlMULADOR DI HILICOPTERO 

THUNDER SIRIK (VGa/EGa) 01/00 1613 JOGO ISPACIAL 

TICO UCO (VGA) 01/ DD 1306 JOGO DE AVENTURA 

TODOS OS CAES M OCLU Ot.OD l2?o JOGO DE ACAO (VGAfWT 

TOTAL LLIPSF 01/DD J47.0 JOGODi INTELlGENCIA 

TOWN QUEST 01 DD in? ADVENTURE GRAFICO ANLMAOO 

IRaCON 21 03/DD J312 SlMULADOR 01 AVIAO 

TROJAf 1 01/DD JSG6 JOGO Di ACAO (JOYSTICK) 

TRUMP CASTLE I 0?<DD J44 1 JOGOS OE CASSINO 
TRUMP CASI LE II 05/DD J430 JOGOS DE CASSINO 
TUNN F l S ARMAGF DON (VGA] 02 DDJ3M SIMUIACAO ISPACIAL 

turbo Champion oi/dd joj ? corrida di automovijs 
lUKUE PRINT (VGaGOlGRi 01/DD J315 JOGO PI CR1ANCAS 
TWIN LIGHT 2000(VGA| 03.HD 1523 ISTRATEGlA DI GUERRA 
ULTIMA IJ 01/DD J600 AVENTURA EM 'RPG' 

ULTIMA III 01/DD J601 AVENTURA EM 'RPG' 

ULTIMA VI (W) 07/DD JI92 AVENTURA EM 'RPG' 

Ull IMA Vll (VGA/W) 06/HD J5H AVENTURA IM 'RPG' 

VECTOR DEMOl VGA SftLASIfRi 0UDDJ574 DEMO GRAFICO 

Vt TIE 01/DD Jl4 j SlMULADOR AUTOMOfilLISTICO 

VfllF H (EGA) 0I-MDJ30C CORRIOA DE CARROS 

VICIORY ROAD 01/DD 16lt JOGO DE GUIRRA 

VlClORY ROAD 01/DD J324 JOGO DE ISTRATEGlA 

VOL TIED (EGA/VGA I 01'hD 16 36 JOGODI RACIOCINIO 

Wl II IRIS Ol/DD 11)47 JOGO DI INTEUGINCIA IM JD 

WIND SURF 01/DD J36U VIlEJC SUA PRANCHA 

WING COMMANDER II MISSION 02/hD J575 MISSOI5 PJ WING COMM. 

WING COMMANDER II (VGA W) 08/HD J254 SIMULACAO ISPACIAL 

WING COMMAND! R HVGa'EGa) 03/HD Jl7c O MELHOR SlMULADOR 

WING COMMANDER MISSION 1 04/DD 1709 MISSAO PF OWING COM- 

WING COMMANDER MISSION II 03/DD J210 MISSAO PI O WING COM- 

WINK R GAM! S 01/DD 157J JOGOS D! VERAO 

WOlf SHIN 3D (VGA) 01/HD J5d0 JOGO DI ACAO EM 3D 

WOl F SHIN 3D (COMPlflO) 01. mO J'.?/ AVENTURA (M 3D(YGA/W) 

WORLD CUP 90 02/DD JlUd JOGO DE IUHBOL 

X MEN (VGA) 03/DD J 336 JOGO COM O HIROI MARVEL 

XMfMlI (VGA) 02/DD 142? JOGO BASEADO NO HIROI 

X ROCK (VGA) 01/HD J6?7 JOGO UTRIS CJ ROSTO 












Rotinas em Clipper 


Micro: IBM XT / AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 



□ Andre Caldas Oliveira 



Em muitas aplicacoes sao exigidas 
ferramentas que apoiem o usu^rio, 
como uma calculadora, por exemplo. 0 
Programa apresentado tem por objetivo 
fornecer uma calculadora, reldgio e ca- 
lendario, de forma que associando-se te- 
clas de funpSes a tais procedi mentos, 
permita-se ao usucirio acessar tais re- 
cursos em qualquer ponto de um pro- 
grama que esteja sendo executado. Alem 
disto, estes tres itens sao moveis, per- 
mitindo ao usuario desloca-los pela tela, 
conforme sua necessidade de visuali- 
zacao. 

A calculadora nao poderS ser ativada 
quando se estiver efetuando um co- 
mando READ (o Clipper summer 87 nao 
possui gets locais), para isto o progra- 
mador devera chamar a funpao Ler(), ao 
inves do READ tradicionai. A funpao 
LerO executa um read normal, porem, ela 
antes de entrar no Read, desativa a te- 
cla de funcao associada a calculadora e 
ativa o cursor. Apos o READ, ela reativa 
a tecla de funpao associada £ calcula- 
dora e desativa o cursor. 

Os principals procedimentos que o 
programa contem sao os seguintes: 

Function Ler: 

Deverd ser utilizada ao inves do co- 
mando READ, para evitar que se pres- 
sione F2 (Calculadora) durante o READ. 
Alem disto, ela serve para ativar o cur- 
sor durante a leitura e desativar ap6s a 
leitura. Retorna sempre true. 



Function Jan3D: 

Recebe as coordenadas da janela, 
que serci desenhada, retornando o que 
havia antes nesta Srea (e um misto de a 
BOX com SAVESCREEN). 

Procedure Mens: 

Recebe uma mensagem e um flag, 
que indica se deverd esperar uma tecla 
ser pressionada. A mensagem serd im- 
pressa na linha inferior do video. 

Procedure Calendar: 

Procedimento que deverd ser cha- 
mado para ativar o calendario. Permite 
movimentapao do calendario pela tela, 
alem de permitir ver calenddrios de ou- 
tros periodos. 

Function CalDia: 

Funpao que recebe mes e ano, re- 
tornando o numero de dias deste pe- 
riodo. 

Procedure Relogio: 

Procedimento que deverd ser cha- 
mado para ativar o reldgio. Permite mo- 
ver o reldgio pela tela, aldm dos marca- 
dores se moverem dinamicamente com 
o passar do tempo. 

Procedure Calculador: 



Procedimento que deverd ser cha- 
mado para ativar a calculadora. Permite 
mover e realizar calculos simples. A cal- 
culadora possui uma memoria, dotada 
de operacoes basicas, como transferen- 
cia visor -» memoria e vice-versa. 

Function SalvaCor: 

Salva a posicao do cursor nos 
parametros passados ( por referenda ). 

Function VoltaCor: 

Posiciona cursor na posicao represen- 
tada pelos parametros passados. 

Observacao 1: Pode parecer meio sem 
utilidade estas rotinas para salvar e res- 
taurar a posicao do cursor. Porem se de- 
sejamos poder chamar as rotinas de qu- 
alquer lugar do programa, temos de 
primeiro salvar as coordenadas e no fi- 
nal restaurd-las, caso contrdrio, poderao 
acontecer coisas desagraddveis, como 
achoices ou menus perdidos, ap6s a cha- 
mada destas rotinas. 

Observapao 2: Caso o usuario nao queira 
utilizar todas estas rotinas (calendario, re- 
logio e calculadora). Aqui vai o que cada 
uma necessita a nivel de 
procedimentos/funcoes: 

CALCULADORA: 

- Function Ler 

- Function Jan3D 

- Procedure Mens 

- Procedure Calculador 
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- Function CalTecla 

- Function ExiTeclas 

- Procedure DeltaVar 

- Procedure ExiSignai 

- Function SalvaCor 

- Funtion VoltaCor 

RELOGIO: 

- Function Jan3D 

- Procedure Mens 



- Procedure Relogio 

- Function SalvaCor 

- Function VoltaCor 

CALENDARIO: 

- Function Jan3D 

- Procedure Mens 

- Procedure Calendario 

- Procedure ExibeCai 

- Function CalDia 



- Function SalvaCor 

- Function VoltaCor 



ANDRE CALDAS OLIVEIRA 6 estudante 
do computagao da UFRGS. Programa 
como freelancer em Clipper. Assembler. 
Pascal e C. Possui artigos publicados na 
£rea de matemdtica computacional. infor- 
m6tica na educngao e otimizagao de ai- 
goritmos para geragao de numeros ale 
atdrios. 



• Listagem 1 




3 laco. :<2+ i say 
next 

for laco = :<1 + 1 to ;<2 


set date br it ish 




3 u2+i,laco say 


**> Con.junto de rotinas para uso eu Clipper t 




next 


**) F2 - Calcuiador -) Permte Fazer Calculos. 




return folga 


**) F3 - Calendar -> E;< i be Calendario. 




1 


**} F4 - Reloqio ~) Exibe un relogio, 

j 




Procedure Mens Si Exibe aensaqens na lmha inferior da 
tela 


j clear 




paraseter 1 inha, stop 


! set key -i to Calcuiador 




3 23,2 say space ( 70 ) 


| set key -2 to Calendar 




a 23,int((80-len(linhai)/2) say linha 


| set key -3 to Relogio 




if stop 


I set cursor off 




3 1,1 say "" 


3 09,10 to 14,31 double 




? chr(7) 


opcao = 1 




inkey(0) 


do while opcao H 0 




a 23,2 say sp ace < 70 ) 1 


9 10,12 prospt " F2 - Calculadora " 




end i f 


i 11,12 prowpt " F3 - Calendario " 
9 12,12 prompt " F4 - Relogio 




return 


3 13,12 proapt " <Esc) fibandona " 




Procedure Calendar Si Coloca un calendario sovel na 


| menu to opcao 




tela 


| enddo 




private f lag ,datl , ted a,x.y ,;<1 ,yl , tela, d lai ,xa,ya.ci,c2 


| clear 




private 


1 set cursor on 
1 




Esc. Set aD, Set aE, Set aUp, Set aOown. PageDown, PageUp, THo.e.TE 


| return 




nd 






Esc = 27 


Function Ler 44 Executa us read co# o cursor 




SetaD = 04 


desativo e ativa-o no final 




Set aE = 19 


1 set cursor on 44 desativa a Calculadora durante o 




SetaUp = 05 


i read - 
1 




SetaDown - 24 


Iset key -1 to 




PageDown - 03 


read 




PageUp = IB 


set key -1 to Calcuiador 




THose - 01 


set cursor off 




TEnd - 06 


return ,t. 




store 0 to ci,c2 
SalvaCor (Scl,3c2) 


Function Jan3D 48 Desenha usa janela retornando o gue 




x = 25 


havia esbaixo dela 




y = 6 


parameter yl,:<i,y2.x2 




xl - x + 31 


private folqa, laco.borda 




yl = y + 11 


borda = chr<201 )+chr(205)+chr(i87)+chr(lB6)+chr<188)+? 




tela = Jan3d(y,x,yi,xi) 


44 borda dunla (box) 




do wens with "<PgUp> Ano-*+ IPqDown) Ana-- < End ) Hes++ 


chr<205)+chr<200)+chrUB6>+chr<32> 




(Home) Mes— ",.f. 


folga = savescreentyl ,xl ,y2-rl ,x2+l ) 




flag = .t . 


3 yi,:<i,y2,;<2 box borda 




datl = date!) 


for laco = y 1+1 to y2+t 
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tri l t i 



dial = day(dati) 
do while flag 
do ExibeCal 
r- tees = nonth ( dat t ) 

*-)ano = year(datl) 
xa = ;< 
ya = y 

tecla = inkey(0> 
do case 

case tecla = SetaD 
x = x + i if(xl<77,2,4) 
case tecla = SetaE 
x = x - i if (x)2,2,4) 
case tecla = SetaQown 
y = y + i if (yl<20,2,0! 
case tecla = SetaUp 
y = y - iif(y>3,2,0) 
case tecla = Esc 
flag = .f. 
case tecla = PageUp 

«-)ano = a-)ano + i i f(»-)ano(2000,l,0) 
case tecla = PageDown 
n-lano = u-)ano - i if(a-)ano)1980,l,0> 
case tecla = THone 

a-)aes = »-)#e5 - i if<a-)«es)l, 1,-11) 
case tecla = TEnd 

a-)aes = a-)aes + i if(a-)aes<12.i.-ii) 
endcase 

if x M xa .or. y # ya 
rest screen (ya,xa,y 1+1 ,xi+l,tela) 
xl = x + 31 
y 1 = y + 1 1 

tela - Jan3D(y,x,yl,xi) 
end if 

dati = ctod( "01." + strzero(a-)aes,2) + + 

strzero(ni-)ano-i900,2) ) 
tecla = 60 
enddo 

restscreen(y,x,yl+l,xl+l,tela) 
do sens with .f . 

VoltaCor(ci,c2) 

return 

Procedure ExibeCal 88 Exibe o calendar io 
private ndias.d.l l.laco, ano.aes.dat 2, normal .video.rev 
noraal = "w/n.n/w, , ,w/n" 
video.rev = "n+/BG" 

»-)ana = year(datl) - 1900 



a-)»es = month (dat 1 ) 
ndias = CalDia((8-)aes,a-)ano) 

11 = 1 

cl = dow(ctod("0i ."+strzero(a-)aes.2)+''."+strzero(a- 
) ano , 2 ) > ) 

3 y+2,x+6 say "Hes + strzero(a-)aes.2) + " Ano 
+ strzero(a-)ano,2) 

3 y+4,x+2 say "Dob Seg Ter Qua Qu i Sex Sab" 

3 y+5,x+2 clear to yi-l,xi-2 
for laco = 1 to ndias 
if laco - dial 
set color to (video.rev) 
end if 

3 1 l+y+4 , k+c 1*4-1 say strzero(laco,2) 
set color to (noraal) 
ci = cl + 1 
if cl)7 
cl = 1 
11 = 11 + 1 
endif 
next 
return 

Function CalDia 88 Calcula o nuaero de d i as do aes.ano 
passados 

paraaeter aes.ano 

return ( 30 + (a-)aes + iif ( a-)aes)7,l,0)> ‘i 2 - ; 

i if (»-tees=2, 1.0) * ( 2-(nf( («-)ano-92) 14 = 

0 , 1 , 0 )))) 

Procedure Relogio 88 Coloca u» relogio aovel na tela 

private x,y,xi,yl,tela,flag,hora,cl,c2 

private 

Esc , Set aO. SetaE. SetaUp. Set aOown, PageDown. PageUp. THoae.TE 
nd 

Esc = 27 
SetaD = 04 
SetaE = 19 
SetaUp = 05 
Set'aDown = 24 
PageDown = 03 
PageUp = 18 
THoae =01 
TEnd = 06 
store 0 to cl,c2 
SalvaCor(3cl ,3c2) 
x = 32 
y = 10 




As Ultimas Novtdades para PC-XT/AT ao Menor Preco, Confira !!! 



(JRAVAQAO COM i 
DISCO INCLUSO; I 

1/4DD Crt 23 000.00 
1/4 HD Cr$ 35 000.00 



SOY SPY 

HARDBALL ill (VGA) 
WRE3TLEMANIA 
FALCON 3.0 (VGA) 
METAL MLITANTE 
POLICE QUEST III (VGA) 
DARK SEED (VGA) 

THE IMMORTAL 



8 (5 1/4 DD) ABC - * WORLD BOXING /VGA) 
3 (3 1/2 HD; NCAA BASKETBALL (VGA) 

2 /5 1/4 DD) ACES OF PACIFIC (VGA) 

5(5 1/4 HD) DEATH BRINGER (VGA) 

1 (5 1/4 HD) WOLFEINSTAIN 3D (VGA) 

5 (5 1/4 HD) GODS (VGA) 

9 (5 1/4 HD) PIT FIGHTER (VGA) 

2 (5 1/4 DD) SIMPSONS III 



1 (3 1/2 HO) 

1 (3 1/2 HD) 

3 (3 1/2 HD) 

4 (5 1/4 DD) 
) (3 1/2 HD) 
4 (5 1/4 DD) 

2 (3 1/2 DD) 
1 (3 1/2 HD) 



S0UCIIE NOSSO CMlUOOO UETRONICO PEIO FONE: (01 1) 570-1478 



3 1/2 HD COMDULTE Rll A PEDRO D E TOLEDO. 067 



VILA MARIANA - SAO PAULO / SP ■ CEP 04 039 





xl = x + 15 
yl = y + 02 

tela = Jan3d(y,x,yl,xl > 
do Bens with "<Setas> Moves o relogio',.f. 
flag = .t. 
do Mhile flag 
hora = t itel I 

■e«e = i if(substr(hora,i,2X"12","AK","PM") 
hora = Str ( ( Val (substr (hora.l ,2M X 12), 2) + 
substr(hora,3,6> 

9 y+l,;<+02 say hora + " " + Beae 
i xa = x 
ya - y 
tecla = 00 

| if .not. e»pty( inkeyO) 

| tecla = lastkeyO 
i end if 
do case 

case tecla = SetaD 
x = x + i if (xi<77,2.0) 
j case tecla = Set aE 

| x = x - uf(x)2,2,e) 

; case tecla = SetaDown 

y = y + iif(yl<20,2,0> 
case tecla = SetaUp 
y = y - i j f (y >3,2.4) 
case tecla - Esc 
; flag = ,f. 

; endcase 

if x tl xa .or. y H ya 
restscreen(ya,xa,yl+l ,xl+l,tela) 
xl = x + 15 

yl = y + 02 

tela = Jan3D(y,x.yl,xl) 
end if 
tecla = 80 
enddo 

restscreen(y,x,yl+l,xl+l,tela) 
do mens with .f . 

VoltaCar(cl.c2) 

return 

Procedure Calculador && Coloca uaa calculadora na tela 
private 

x, y, xl, yl, tela, tecla, valorsao, valorant ,operador 
valor »e«,f lag, operadorl , video.rev, cl ,c2 

private 

Esc, SetaD, Set aE, SetaUp .Set aDown, PageDown, PageUp, THo#e,l 
nd 

Esc = 27 
SetaD = 

5etaE = 19 
SetaUp = 05 
SetaDown = 24 
PageDown - 03 
PageUp = 18 
THoae = 01 
TEnd = 06 



store 0 to cl,c2 
Salvador (3ct,3c2> 
video-rev = "14/5" 
x = 28 
xl = x + 24 
y = 05 
yl * y + 11 

tela = Jan3D(y,x,yi,xl) 

store 0 to tecla, valorant .valorsao, valormem 

operador = "" 

CalTecla("+-*/=Ss)<MaCc","ExiSignal") 
CalTeclaichrtSetaUp )+chr (SetaDown )+cnr(SetaD!+chr (SetaE 
,"DeltaUar") 
flag = .t. 
do while flag 
ExiTeclast) 

LerO 

flag = lastkeyO H Esc 
j enddo 

| CalTecla("+-»/=SsX«i»Cc" + 

! chr ( Set aUp ) +chr ( Set aDown ) +chr (Set aD i+chr (Set aE ) . "" ) 
restscreen(y,x,yl+l ,xi+i,teia) 

VoltaCor (cl,c2) 
return 

Function CalTecla && Associa funcoes a teclas 
parameter pl.aac 
private laco 
for laco = 1 to len(pi) 
set key asc(substr(pl,laco,i)i to fiaac 
next 

return .t. 

Function ExiTeclas Exibe o layout da calculadora nc 
video 

private laco, lacol. nun, nornai 
noraal = "w/n ,n/w, , ,w/n" 
nuB = 9 

3 y+l,x+04 say operador 
set color to (video^rev) 
for laco = 1 to 3 
for lacol - 1 to 3 

3 y + 1 + laco*2,xflacoi*4-i say " " + str ( <3- 
laco)»3+lacol,i> + " " 
next 
next 

3 y+9,x+03 say " 0 " 

3 y+9,x+07 say " = " 

3 y -* 9 , ;<+ 1 1 say " + " 

3 y+3,x+15 say " " 

3 y+5,x+15 say " * " 

3 y+7,x+15 say * - " 

3 y+9,x+15 say " S " 

3 y +3 , x+1 9 say " h " 

3 y+5,x+19 say ")H+" 

3 y+7,x+19 say "<H-" 

3 y+9 , :<+ 19 say " C " 
set color to (noraal) 
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a y+l.X+06 get valorsao picture "999.999.999.99" 
return .t. 
i 

Procedure DeltaUar 88 Hove a calculadora pela tela 
private tecla 
tecla = lastkeyO 
clear nets 

restscreeniy ,x,yHi.xi+i ,tela> 
do case 

case tecla = Setalip 
y = y - i if (u>2,2.0) 

| case tecla = SetaDomn 

y = y + i if Ut<20, 2,0) 

I 

1 case tecla = SetaD 
I x = x + i if (xi<78,2,0> 
case tecla = SetaE 
;< = x - i if (:<>i,2,0) 
endcase 
xl = x > 24 
yi = y + tt 

tela = Jan3D(y,x,yl.xl) 
return 

Procedure ExiSignal 88 Efetua as operacoes da 
j Calculadora 
| parameter cl 
{ if ci ="EXISIGNAL" 

! return 
end i f 

| operadort - Upper (ChrUastkeyl )) ) 
keyboard (Chr! 13) > 
if operadort = "S" 

| valorsao r -valorsao 
I else if operadort = ")" 

valorinem = valormem + valorsao 
else if operadort = "<" 
valormeiu = valorem - valorsao 



elseif operadort = "H" 
valorsao = valormeiii 
elseif operadort = "C" 
valorsao = 0 
end if 

if .not. operadort S "HSXC" 
do case 

case operador = "+" 
valorsao = valorant + valorsao 
case operador = 

valorsao = valorant * valorsao | 

case operador = 

valorsao - valorant * valorsao 
case operador = | 

valorsao = i if (valorsaol(0. valorant / valorsao, 0) 
endcase 
end if 

operador = i if (operadort = ", i if (operadori i 

"MS MC", operador .operadort I ) 

valorant = i i f (operadort 'i "MS > < C" . valorant, valorsao) 
valorsao = i if (operadort X valorsao) 

I 

return i 

| 

Function SalvaCor 88 Salva a posicao corrente do cursoi 
parameter y,;< 
y = romO 
x = coH) 
return .t. 

Function doltaCor 88 Restaura a posicao do cursor para 
a posicao passada 
parameter y,;< 

3 y.x say *" i 

return .t. 
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Padrao VGA na TV 

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a 
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrao PAL M 
ou NTSC (opcional). 

OKitecompostoporduasplacas.uma VGApreviamente 
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e 
o convene em sinal de video composto, possibilitando a conexao 
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Nao e 
necessaria nenhuma modificagao no aparelho de TV, pois o 
conjunto dispoe de uma saida RF para conexao via antena, e uma 
saida RCA com video composto. 

Voce pode ra produzir vinhetas e abe rtu ras para video ,criar 
animagoes e slide shows para convengoes e palestras, usando 
programas como Animator e Story Board. 

Para os aficcionados em games, prmcipalmente os que 
ainda nao possuem um monitor VG A, o Kit e uma otima opgao pois 
alem de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit 
corresponde a cerca de 35% do custo total de um monitor VGA 
com placa. Ligue para a Time para obter maiores informagoes. 



Novfdades 

PC Simphorty - Placa de som padrao Ad-Lib, compativel 
com a maioriados jogos de ullimageragao. E uma otima alternativa 
para implementar som no seu PC, a um custo realmente bastante 
reduzido. 

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em tres 
dimensoes no padrao VGA. Este jogo possui uma das melhores 
trilhas sonoras para Ad Lib. 

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versao do 
ja consagrado Grand Prix FI , agora com uma incrivel resolupao 
gralica e driver para a placa Sound Blaster. 

Out Of This World - Um dos maiores sucessos para a 
linha Commodore Amiga, agora tambem para o PC. Voce e 
transportado para outro mundo e enfrenta inimigos inimaginaveis. 
0 ponto alto deste RPG e o excelenle enredo. 

Aces Of the Pacific - Um dos melhores simuladores de 
voo ja lanpado para a linha PC. Voce pode escolher entre varios 
modelos de aviao, pode ser um piloto americano ou japones, e 
ainda escolher as missoes, inclusive o historico ataque a base 
americana de Pearl Flarbor 

VGA COPY - Este programa recem chegado da Europa 
possibilita a copia de discos em qualquer formato. Possui todos os 
menus no padrao VGA. Se voce ja tern uma placa de som, ficara 
surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens falando (em 
ingles). Opcionalmente oterecemos mensagens personalizadas 
em portugues. 

Som para o PC 

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente 
lanpamento PC Simphony. Entre voce tambem para o mundo da 
multimidia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de 
utimageragao, tais como: Windows 3. 1 , Animator Pro e MS Works 
for Windows. 



Super promo$ao do mes 

Durante este mes, na compra de um micro AT286 ou 
SX386 voce recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da 
revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 voce recebe 
alem da assinatura, um mouse, um mouse pad, e ainda uma caixa 
de diskettes tipo 5 1/4 de alta densidade da marca VAT. 



f 


AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA 


u$ 


J-l 

790.00 




386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA 


u$ 


890.00 




306 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA 


u$ 1150.00 




monitor VGA color 


u$ 


370.00 




monitor SVGA color 


u$ 


o 

© 

o 




monitor VGA mono 


u$ 


200.00 




placa VGA 256 KB 


u$ 


6o.oo 




placa VGA 512 KB 


u$ 


80.00 




placa VGA 1 MB 


u$ 


120.00 




CD ROM marca Mitsumi 


uS 


470.00 




winchester de 40 MB 


U$ 


240.00 




winchester de 80 MB 


U$ 


320.00 




winchester de 120 MB 


u$ 


370.00 




impressora Citizen color 


U$ 


330.00 




impressora Epson LX810 


u$ 


280.00 




scanner Genius GS-4500 


u$ 


160.00 




scanner/265 tons de cinza 


u$ 


245.00 




placa fax/modem 


u$ 


130.00 




mouse para PC 


u$ 


25.00 




Sound Blaster 


U$ 


160.00 




Sound Blaster Pro 


u$ 


260.00 




joystick para PC 


u$ 


25.00 








* 



Os pregos citados acima sao para equipamentos novos, 
mas tambem comercializamos equipamentos usados, inclusive 
efetuamos trocas. 



Como fazer seu pedido: 

Mande u ma carta ou entao ligue para a Time e faga o seu 
pedido. As encomendas poderao ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para copias de 
softwares para a linha PC. 

gravagao em disco 5 1/4 DD CR$ 30.000,00 

gravagao em disco 5 1 /4 HD CR$ 40.000,00 

- 0 

OBS: disco ja incluso no prego. 

Catalogos 

Solicite por carta o nosso catalogo de software. Se voce 
ainda nao possui o nosso catalogo mas mesmo assim deseja fazer 
o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a 
disponibilidade dos produtos desejados. 
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PROGRAMA 

Uma agenda teiefonica muito util 


PC 


Cadastro de nomes 
e telefones 


Micro: IBM XT / AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 



□ Fabio Ghisleni 



Este programa e destinado aos usuarios que precisam ter 
sempre a mao um banco de dados contendo nomes e tele- 
fones para consultas rapidas, inclusoes e exclusoes de regis- 
tros. 

Foi totalmente desenvolvido em Clipper Summer 87 e suas 
rotinas sao de extrema facilidade de compreensSo. A digitacao 
tambem e descomplicada e simples. 

0 programa possui seis rotinas que permitem seu perfeito 
funcionamento. Sao elas: 

CNF.PRG - programa encarregado de fazer a formatacao de 
tela; 

CNFPROC.PRG - esta rotina contem as mensagens de erro; 
CNFI.PRG - rotina de inclusao de dados; 

CNFL.PRG - rotina de listagem geral dos registros indexados 
em ordem alfabetica; 

CNFC.PRG - rotina de listagem aieatoria dos registros; 
CNFE.PRG - rotina de exclusao de dados. Tambem habilita 
o usuario a apagar o conteudo do banco de dados. 

Depois de compiiado este programa trabalha com tres ar- 
quivos: 

CNF. EXE - o programa; 

CNF. DBF - banco de dados; 

CNFINDEX.NTX - arquivo que contem os registros do banco 
de dados indexado (criado automaticamente, caso nao exista). 



• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA 

• LIVROS E REVI8TAS IMPORTADAS 

• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: • ESTABILIZADOR 

• DISQUETES • FILTRO DE LINHA 

• FORMULARIOS * CAIXA COMUTADORA ETC... 

• ETIQUETAS 

• PORTA DISQUETES 

• CAPAS 

Av. Presldante Vargas, 542/301 — Tel.: (021 ) 233-4045 



* Despanhamos p/todo o Brasil 
■ Remossas foltas por roembolso Postal 









| LIVRARIA 




ClENCIA nova 









• Listagem 1 



* CNF. PUG 

* PROGRAMA PRINCIPAL - (CNF) - FABIO GHISLENI 

set talk off 

set eonf off 

set score off 

set del i off 

set bell off 

set inte on 

set colo to 

set date br it 

set procedure to cnfproc 

clear 

3 i.i to 22,77 
set colo to »+/b 
3 1,3 say 

chr(32)+chr(40)-»chr(67)+chr(78)+cbr (70Hctir(4i)+chr(32i 
3 l,col() say chr(45)+chr(32) 

3 i,col() say 

chr(67)+chr(97)+chr ( W)+chr(97)+chr(ii5)+chr(116)+chr (1 
HHchr(iii) 

9 t.colO say chr(32)+chr<78i-* *cnr(iii)-*chr(i09)+chr(101 ) 
3 l,col() say chr(47)+chr(7O)+chr(lil)fchr(110)+clir(l®l) 
3 t.colO say 

chr(32)+chr(8n>4chr(46)+cnr(49)-*cnr<46)+chr(48)-» , chr(32)+ 




chr ( 45 ) +chr ( 32 ) 

3 i.colO saw 

chr(70)+chr(97)+chr(9B)+chr!105)+i:hr(m)+chr<32) 

3 i.colO say 

chr < 7 i )+chr(i04i+chr(i05)+chr(ii5)+chr(10B>+chr(10i i+chr 
!110)+chr( 105) 

3 i.colO say replicate!" " , 23 ) 
set cola to 
3 2,2 to 4,76 

3 2,4 say "Menu Principal" 
set colo to w/b 

3 2t,2 say " Mova con as setas " 
set colo to w+/b 

3 2i,col ( ) say chr!24)+chr<25>+chr<27>+chr!26) 
set colo to w/b 

3 21 , col ( ) say " ou press i one a 
set colo to w+/b 
3 21, col! > say "in icial " 
set colo to w/b 

3 21, coin say "da opcao dese.iada. 
set colo to w+/b 
3 23,2 say " Data: " 
set colo to 
3 9,20 clear to 14,57 
set colo to w/b 
3 23,10 say dated 
3 23, col ( ) say replicate <" \59) 
set colo to 
save screen to tela 
if .not. file ("cnf index. ntx") 
do naoachei 
end if 

do wh i le .t . 

restore screen from tela 
3 3,7 prompt "Inclusao" 
j 3 3,col()+4 prompt "Listaqem" 
i 3 3. col 0+4 prompt "Consulta" 

3 3,col()+4 prompt ''Alteracao" 

3 3, col 0+4 prompt "Exclusao" 

3 3, col < )+4 prompt "Fim" 
menu to op 
save screen to telai 
do case 
case op=i 
do cnf i 
case qp -2 
do cnfl 
case op=3 
do cnfc 
case op-4 
da cnfa 
case op=5 
do cnfe 
case op=6 

set colo to w+/b 
3 9,20 clear to 14,57 
3 9,20 to 14,57 
set colo to w*+/b 



3 11,29 say "Confirmed" 
set colo to w/b 
3 li,colO+i prompt "Nao" 

3 11, col 0+1 prompt "Sim" 
menu to fim 
set colo to 
do case 

case fim-1 

set colo to 

restore screen from telai 
case finF2 
clear 

set colo to «+/b 
3 0,0 say " (CNF) - Cadastro 
Nome/Fone V. 1.0 - Fabio Ghislem 

H 

set colo to 
exit 

endcase 

endcase 
enddo 
3 23,1 
return 



* CNFA.PRG 

* ROTIHA OE ALTERACAO OE DADOS - (CNF) - FA8I0 GHISLEN1 

use cnf index cnf index 
nome:<=space(30) 
noisexi-space(30) 
fone;<=space(14) 

3 2,2 clear to 21,76 
3 2,2 to 4,76 

3 3,30 say "Service de Alteracao" 

set colo to w+/b 

3 21,2 say " ESC " 

set colo to w/b 

3 21, col ( ) say retorna 
// 

set colo to 

3 9,11 say "Nome a ser alterado:" 

3 11,11 say "Digite novo none:" 

3 13,11 say "Diyite novo tune:" 
do while ,t . 
no»ex=space(30) 
set colo to /w 
3 11,29 say space(30) 

3 13,29 say space(14) 
set colo to 

3 9,32 get nomex pict "3!" 

read 

if empty(nomex) 
exit 
end if 

seek nomex 
if found!) 



MICRO SISTEMAS 63 




3 11,29 qet nowexi Piet "3!" 


1 


3 1,17 say none 


3 13,29 9 et fonex Piet "999M99#?9II99" 




3 1,57 say fone 


read 




endif 


replace pome with nontext 


i 


3 1,2 say recnoO 


replace fone with fonex 




3 1,17 say nose 


else 




3 1,57 say fone 


do regna 




else ! 


end i f 




do regna 


enddo 




1=1-1 


return 




loop 






endif 






enddo 






use 


it CNFC.PRG 




return 


it ROTINA OE CONSULTAS DE DADOS 






use enf index enf index 






no«ex=space(30) 




a Clift. PR G 


1=11 




* ROTINA DE EXCLUSAO OE DADOS - (CNF) - FABIO GHISLENI 


i 2,2 clear to 21.76 






! 3 2,2 to 4,76 




use enf index enf index 


3 3,30 say "Servico de Consulta" 




3 2,2 clear to 21.76 j 


set colo to w+/b 




3 2,2 to 4,76 


3 21,2 say " ESC " 




3 3,30 say "Servico de Exclusao" 


set colo to w/b 




set color to w/b+ 


3 21, cold say retorna 




3 21,2 say " ESC" 


a 




set color to w/b 


set colo to 




3 21. cold say " - Retorna 


do wh i le ,t , 




3 21, cold say Digits " 


nowex=space(30) 




set colo to w+/b 


1=1+1 




3 21 , col ( ) say "TODDS 


3 6,4 say "Diqite none para consulta:”'' get noaex pict 




set colo to w/b 


| "j i " 




3 21, cold say "para anayar o Banco de Dados e« uso. 


set colo to w+/b 




set colo to 


j 3 10,2 say " Reg. N"+chr(i67i+" Nome 




do while ,t. 


• Fone 




nomex=space(30) 


i set colo to 




3 9,11 say "None a ser excluido:" get nomex Pict "3 1 " 


j 

1 read 




save screen to t e 1 a 3 


if empty (none;;) 




read 


exit 




if empty (nomex) 


! endif 




exit 


seek noroex 




endif 


if found (> 




seek name* 


set colo to 




if nonex="T0D0S" 


if 1=19 




set colo to w+/b 


1=12 




3 9,20 clear to 14,57 


3 12,2 clear to 19.71 




3 9,20 to 14,57 


3 1,2 say recnof) 




set colo to w+w/h 






NOVOS PRODUTOS DATAGAME 



COMPARTILHADOR DE IMPRESSORA P/PC 

Permite a utilizagao da impressora por 4 computadores. A expansao de 2 pa- 
2, 3 on 4 computadores, tambem co- ra 3 ou 4 e possivel aclquirindo-se os 
nhecido como “PRINTER SHARER” modulos separados que sao facilmen- 
coniuta automaticamente a impresso- te inslalados atraves de conectorcs. 
ra para o computador que esta solid- Possui indicadores luminosos de sele- 
tando a impressao. gao, conectores de entrada padrao 

Os cabos podem ter comprimento de CENTRONICS, e e compativel com 
ate 10 metros, e e compativel com qual- qualquer tipo de computador que pos- 
quertipode impressora deconexaona sua satda paralela de impressora, 
safda paralela do computador. O siste- PC/XT/AT, MSX, MACINTOSCH, 
ma e modular, dispomvel para 2, 3, ou etc. 

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 

Transmite e recebe em 1200/75, Contem software residente (Firmware) 
300/300, 1200/1200, BELL e CCITT. para operagao no videotexto. Produto 
Discagem automatica, rediscagem au- Homologado pela TELESP. 
tomatica em caso de numero ocupado. ■ 

MEGARAM GAMES “MEGAGAME” 

Expansao de memoria de 256 Kbytes necessitam de memoria maior que os 64 
para computadores MSX. Desenvolvi- Kbytes do computador. Nao possui 
da para o uso de jogos avangados que DOS residente. 

MEGARAM DISK 

Cartucho de expansao de memoria pa- racional DOS residente (Firmware), e 
ra computadores da linha MSX. Estao funcionam como urn “DRIVE” de al- 
disponiveis nas versoes 256, 512 e 768 tissima velocidade. 

Kbytes. Todos possuem o sistema ope- ■ 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA. 

FONE: (Oil) 570-7471 






3 li,2V say "Conf i rme s" 
set cola ta w/b 
3 ii ,col ( )+i pronpt "Nao" 

3 ll,colO+i pronpt "Sin" 
menu to conf 
set colo to 
do case 

case canf=i 
exit 

case conf=2 

req=recno( ) 
delete all 
pack 

ft ft 

esp= 

restore screen fron tela3 
set inte off 
3 13,16 say rep 

3 13, col 0+1 say "registro(s) apagado(s)." 
SP 

read 

set inte on 
exit 



3 10.11 say spaced*!) 
set colo to 

3 6,30 say "Reyistro N"+chr < 167 
3 6,42 say reg 

3 8,5 say "None:" get nonex p ict "5!" 
read 

if enpty(nonex) 
exit 
end if 

seek nonex 
if foundO 
do chavee 
loop 
end if 

3 10,5 say "Fone:" get fone Piet "999MH99H99H99" 

append blank 

replace none with nonex 

read 

reg=reg+i 

enddo 

use 

return 



* CNFL.PRG 

* ROTINA DE LISTAGEM OE DADOS - (CNF) - FABIO GHISLENI 



* CNFI.PRG 

* ROTINA DE INCLUSAO DE DADOS - ( 
use cnf 

index on none to cnf index 
reg=recno( ) 

3 2,2 clear to 21,76 
3 2,2 to 4,76 

3 3,30 say "Servico de Inclusao" 
set colo to w+/b 
3 21.2 say * ESC " 
set colo to w/b 
3 21,col() say retorna 

M 

set colo to 
no»ex=space(30) 

3 8,5 say "None:" get nonex 
3 10,5 say "Fone:" get fone 
clear gets 
do while ,t. 
no»ex=space<30) 
set colo to /w 



(CNF) - FABIO GHISLENI 



use cnf index cnf index 
set inte off 
esp=" " 

1=7 

3 2.2 clear to 21,76 
3 2,2 to 4,76 

3 3,29 say "Servico de Listagen" 
set colo to w+/b 

3 5,2 say " Reg. N"+chr(167)+" No 
Fone 

set colo to 

do wh i le .not . eof ( ) 

3 1,2 say recnoO 
3 1,17 say none 
3 1,57 say fone 
if 1=19 

set cola to w+/b 
3 21,2 say " Esperando. . . 

ft 

3 21,17 get esp 
read 

set colo to 
3 6.2 clear to 21,76 
set colo to n+/b 

3 5,2 say " Reg. ti"+chr(167)+" 

Fone 

set colo to 
1=6 
end if 
sk ip 
1 = 1+1 
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MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO 

Portatil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora, 
recepgao, transmissao e lig./deslig. Compatlvel com PC/XT/AT/386/486 e portateis, Notebooks e 
Lap-Tops. 

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO 

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot intemo do PC/XT/AT/286/386. Facil 
instalaQao, paixissimo consumo. 

Com o MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, voce acessa (odos os servi^os 
disponfveis como: 

BANCOS: BR ADESCO, BANERJ, UNIBANCO, SAFRA, B ANESPA, CITYBANK, 
obtendo extratos, saldos e aplicagoes. 

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunals, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e 
Pregos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiarios, Bolsa de Valores, 
Cota^oes, Hordscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas, 

IOB, e muitos outros servi^os. 

Voce paga apenas os impulsos comuns de liga$oes telefonicas para a Cia. Telefonica. 

PLACADE TV EM CORES P/ PC 

riaca adapladora de T.V, em cores para utiliza^ao como monitor em cores padrao C.G.A. em seu 
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot intemo do PC, usa o sinal de sua controladora 
C.G.A. e gera padrao PAL/M ou NTSC (opcionai), modulado em RF para ser ligado na antena do 
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor 
e video-cassetes. Ideal para criagao de aberturas, encerramentos e edigao de grava$oes de video 
computadorizadas, legendas, etc. 

KIT PARA DRIVE DDX 

COMPOSTO DE GABINETE METALICO, FONTE DE ALIMENTACAO, INTERFACE 
DDX, CABO PARA DOIS DRIVES, MANUAL E SISTEMA OPERACIONAL (DOS) 



DESPACHAMOS PARA FODO BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA. 

FONE: (Oil) 570-7471 

REVENDAS 



CAMPINAS; 

ROCCA INF0RMAT1CA 

(HO DE JANEIRO: 

UNIVERSAL RJ 
A.B.C.D.; ENTERPOINT 

GUARARAPES: 

WORLD INFORM. 



FONE 10192)52-7670 

FONE (021)577-5356 
FONE: (0111414-3387 

FONE: (0186)61-1302 



$AO PAULO: 

D.A.C 
SIDAPIS 
SYSMODEM 
QUINTAL & ARAUJO 
BENY INFORM. 
SAMPA INFORM. 






enddo 

set col o to w+/b 

3 21,2 say " Esperando... 
// 

S 21,17 get esp 
read 

set colo to 
set inte on 
use 

return 



* CNFPROC.PRG 

* ROTINA OE HENSAGENS DE ERRO - (CNF) - FAB 10 GHISLENI 



use cnf 

index on none to cnf index 
use 

set cursor on 
set colo to 

restore screen fro# tela 
return 



# PROCEDURE UERIFICA NOME EXISTEHTE 

procedure chavee 

save screen to telai 

set cursor off 

set inte off 



* PROCEDURE VERIFICA EXISTENCE DO ARGUIVO 

"CNF INDEX. NTX" 

procedure naoachei 

save screen to tela 

set cursor off 

set colo to w */b 

3 9,20 clear to 14,57 

a 9,20 to 14,57 

set colo to w*+/b 

9 10,36 say "Aguarde" 

set colo to w/b 

9 12,24 say "Indexando arquivo CNFINDEX . NTX" 




set coin to w+/b 
3 9,20 clear to 14,57 
9 9,20 to 14,57 
set colo to »+*/b 

9 10,27 say "Registro ja existe <!!" 
set colo to w/b 

9 12,26 say "Pressione qualquer ter. la" 
9 13,31 say "para continuar" get esp 
read 

set colo to 
if esp="" 

none=space(30> 
set inte on 
set cursor on 
restore screen fro# telai 
return 
end if 



* PROCEDURE HENSAGEM DE REGISTRO NAO ACHADO 

procedure regna 

save screen to tela2 

set cursor off 

set inte off 

U H 

esp= 

set colo to w+/b 
9 9,20 clear to 14,57 
9 9,20 to 14,57 
set colo to 

9 10,27 say "Registro nao existe !!!" 
set colo to w/b 

9 12,26 say "Pressione qualquer tecla" 

9 13,31 say "para continuar" get esp 
read 

set colo to 

no#e=space(30) 

set inte on 

set cursor on 

restore screen from tela2 

return 
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£7; A Universal Computer, convida voce a conhecer a qualidad 

' c^. KUA LUIS GuINARAES, 39 - Vila Isabel 

utmJb^sal e as vantagens de seus produtos CEP. 20560-1 50 - Rid de Janeiro - RJ 

p nm gijffi Tels.; ( 021 ! 577-5356 - 577-7200 



GUIA FLETflONICO 
TuniSRlQ TRIBUNAIS 
^MpL\y r nANc7os 

/ MODEMS C'SOFT 

a lNTERNO.'EXTERNO 

VIDEOTEX TO 



RFNPAC^ 

SISCOMEX. 



PROGRAMA 



ATRAVES 



LANTASTIC I 

REDE SERIAL 
0AIXISSIMO 
CUSTO 



US 



^ / 
D O 



cOdioo di saunas 
' CANETAOnCA 
■ DECODtFICADORSS 
MOORANAS DE IMRRESSAO 

rosso sistlma transfers 

LElTUfiA PARA OUALOUtfi PROGRAMA 

DCMONSnupteS orAtu 

HOOAftiOS. 12 0CE u taoo 



ViOEOTEXTO 




DISTRIBUIDORES DOS PR0DUTGS DATAGANE PARA 0 R10 DE JANEIRO 
I MODEMS VIDEOTEXTO INTERN0 E EITERNO 
DEMONSTRATES GRATIS, INST ALAMOS NO LOCAL. 

ESTANOS CADASTRANDO REVENDAS. 



LANTASTIC 

CAHACTERISTICAS 



REDE LOCAL 




I 6AIXISS1M0 C0NSUM0 DE NENGRIA, 37 KBYTES SERVIDQR E 15 t 

KBYTES NAS ESTAfDES. 1 Q 

t CACHE DE NENORIA REDUZ TEMPO DE ACESS0 AOS HARDS DISKS 
t REDE PEER-TO-PEER, ACEITA PC-XT CON CPU 8088 ATE UN <86-50 
t C0NPIET0 SISTEHA DE CORREIO ELETR0NICQ (VOICE CARDS 0PCI0NAIS) 

I SEGURANfA DE ACESS0 E AUD1T0R1A, INTERFACE CON UNIX OU MACINTOSH, 

ATENfAOi EX I J A REGISTRO LANTASTIC NO BRASIL. 



nOSSO PR 0 DUT 0 F 0 I C 0 NCEBID 0 PARA FERMI T IR A LlTILIIAyAO DE CuDU 
ut BARRAS EH APLICAC 8 E 3 JA EXlSTENTES, SEN A NECESSIDADE DE 
UdALQUEfi TIP 0 DE ALTERAlAC NO SOFTWARE 0 U NO HARDWARE UTILIIAlH 



200-15098 



QUINTAL & ARAUJO INFORMA TICA E TECNOLOGIA 

FONE/FAX: (Oil) 942-8212 -S PAULO 



MICROS - 

AT 386 SX - Complete*. . US$ 5 70,00 
AT 386 DX - Completo. US$ 700,00 
AT 486 DX - Completo. US$ 1.050,00 

MODEM: 

Video texto US$ 80,00 

1200/2400 US$ 60,00 

Fax US$ 90,00 

PLACA DE TV EM CORES P/PC 




Temos toda linha de impressoras EPSON, WINCHESTER 
QUANTUM e SEAGATE, HAND- SCANNER'S, 

MOUSES, demais perifericos e suprimentos em geral. 

Entregamos na grande Sao Paulo 
Despachamos para todo o Brasil 









ONE & TWO LINERS 

Tamanho nao e documento... 


PQ 


Jogos em duas linhas 


Micro: IBM XT / AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: GWbasic 
Requisitos: Nenhum 



□ Joao Paulo H.C. de Andrade 



Apresen tamos nesta edigao mais programas escritos com 
apenas uma ou duas linhas de programagao. Se voce gosta 
deste tipo de tecnica, nao deixe de participar deste novo es- 
paco enviando suas criacoes. 

No final do ano do 1Q93, os 5 melhores ONE & TWO Li- 
ners receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. 

TWO LINER PAREDAO 2 

Este jogo em duas linhas trata-se de uma versao para dois 
jogadores do jogo tradicionat. Cada jogador controla uma ra- 
quete de urn dos lados da tela e perde aquele que primeiro 
deixar a bola bater em seu campo. 

0 jogador da esquerda move sua raquete usando as teclas 
SHIFT e CTRL do lado esquerdo do teclado. 0 jogador da 
direita joga usando as teclas SHIFT e ALT do lado direito do 
teclado. 

Uma alternativa extra 6 uma pessoa apenas jogar contro- 
lando as duas raquetes ao mesmo tempo. O jogo fica bas- 
tante dificil e interessante. 



1 ’ TL-PAREDAO 2 / JOAO PAULO ANDRADE - M. SISTEMAS 

2 ’ PARA l INHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR. 

3 ' 

A ’ JOGADOR ESGUERDQ JOGA USANDO "SHIFT" E "CTRL". 

5 ’ JOGADOR DIREITO JOGA USANDO "SHIFT" E "ALT". 

6 ' 

7 DEF SEG=64!SCREEM i:CLS:LINE<0.0)- 

(317.177), ,B:T=PEEK(23):E=i:D=i:C=6:L=i:«HILE C)1 AND 
C<31A:I=PEEK(23):U=I- 

T!R=(U=4)+(U=5)+(U=i2):U=(li=2)+(U=3)t(U=tO)!LINE(fi+U+R.E 

)-(£+U+R.E+35).0:E=E- 

10*<EM)*WM0*(E<i40)»R:R=(U=0) + (U=10>-KU=i2):W=<U=i) + <U 
=3 > + (U-5 > 

8 LINE(313+R+W.D)-(313+R+W,Q+35),0:O=Q+10*(O<140)*R- 
10*(DM)*W:LINE<5.E)-(5.E+35):LINE<312.D)- 



<3i2.D+35?:PRESET{C.L):C=C+H+5:L=L+M+5:V=i0*((L=176)- 
(l= 1I)*V:H=W»(P0IHT(C-1.LI- 
P0INT(C+i.L))/3+H!PS£T(C.L):F0R I=P TO 
200 : NEXT : P =P + . 2 • WEND : LOCATE 23 



ONE LINER TESTE DE REFLEXOS 

E' um programa em uma linha que permite que voce teste 
seu tempo de reagao a um estimulo. Ao sinal do computador 
voce deve apertar a barra de espagos o mais rapido possivel. 
Ao final de cinco tentativas o computador fornece a media 
do seu tempo de resposta. 



1 ' OL-REFLEXO / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS. 

2 ’ PARA LINHA PC, 0UAL0UER MONITOR. 

3 ' 

4 FOR F=i TO 5:CLS:PRINT"TESTE DE 

REFLEXOS" s PR INT J P R INT"TENTAT I VA ! "F : FOR 1=1 TO 
3000+RND*5000J I=I+I*( INKEYi ) : NEXT : PRINT :PR INT"AG0RA ! " 

: X=TIMER i WHILE INKEYl="" :WEND: T-T+TIhER- 

X : NEXT : PRINT :PRINT"TEMPO MEDIO:"T/ t j , 'SEGUNOOS." 



TWO LINER MINERACAO ESPACIAL 

Seu objetivo neste jogo de acao em duas linhas e recolher 
todo o minerio existente no teto de uma caverna de um pla- 
neta distante. Para dificultar sua tarefa voce tera antes que 
destruir o fungo que cresce no teto da caverna. Quando voce 
consegue recolher todo o minerio do teto o jogo recomega 
ainda mais rdpido e mais dificil. Caso o fungo atinja o solo 
voce estara bloqueado e consequentemente ira morrer. 

Para mover a sua nave mineradora, use as teclas e 
e para atirar use a barra de espaco. 



1 ' TL-HINERACAO / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEHAS 

2 ' PARA LINHA PC. MONITOR CGA OU SUPERIOR. 

3 ’ 

4 ’ PARA HGUER USE AS TECLAS E 
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Rua Wenceslau Bras, 215 

CEP 09.715-350 - Sao Bernardo do Campo - SP. 

TEL.: PABX (Oil) 443-2421 — FAX (Oil) 
414-3387 



CONSULTORIA DE INFORMATICA 

(PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 

PARA DESPACHANTES, ADMINISTRACAO ESCOLAR ETC.) 



•TODA LINHA DE EQUIPAMENTOS NA- 
CIONAIS E IMPORTADOS (AT 286/386/486) 

• SUPRIMENTOS EM GERAL 

• FORMULARIOS CONTINUOS E PADRONIZADOS 

• IMPRESSORAS 

• MODEM VIDEOTEXTO 

• PLACA DE TV EM CORES P 1 PC 

• FAX SIMILE 



ASSISTENCIA T^CNICA 
( FAZEMOS MANUTENCAO 
PREVENTIVA E 
REPARATORIA EM 
EQUIPAMENTOS DE 
INFORMATICA). 



ENTREGAMOS EM TODA SAO PAULO 
DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 
(ENTREGA RAPIDA) 




_ I 




FONE: (Oil) 217-4410 • 


TELEFAX: (Oil) 296-8825 


MODENS 




VIDEO TEXTO 


... = US$ 90,00 


VIDEO TEXTO + REMPAC.. 


= US$ 110,00 


PLACA MODEM 2400 BPS 


...= US$ 60,00 


FAX MODEM 


...= US$ 90,00 


MODENS DE 1200 A 14400 BPS 


SUPRIMENTOS 


FORMULARIOS 


DISQ. VERBATIM IMPORTADO - 5 1/4 DD 


80 C0LUNAS 


- US$ 7,03 


100 COLUNAS 


5 1/4 HD = US$ 14,03 


FITAS 

MS 80 = CONSULTE-NOS 


BOBINA PARA FAX IMPORTADO 


MX 100 = CONSULTE-NOS 
ELEBRINHA 






5 ’ PARA ATIRAR USE A BARRA DE ESPACO. 

6 ' 

7 BI=CHRS(176) sSCHEEN itOIH F(39):tt=20:D=35iMHILE 
D-35:D=«:P;P*i:CLS:PRINT" "STRINCK35. 1771 :FOR 1=3 TO 
37:F(I)=INT(RNQ»5H2:F0R F=2 TO FtlULOCATE F,I:PRINT 
Bt : NEXT F.i:iOCAT£ 21:PRINT 

STRlHCi(Re,219i:MIIILE(F(X)<2«)*(0<35):K=F<H):RI=lHK£Y|:R 
MRI=" ") 

B LIHE(H»B-B.i5«)-(»*8-i.K»B).-R.flFsD=D*0!=l)«ll:F<N)=K- 
(K )* )«R :N-N-(Ri="." M(N)3) ." ) * (H< 38 ): LOCATE 20. N- 
2 s PR INT" <H> 

":X-INT(RND-35)*3:F(X)=F<X) + (RNO<P/20)>tfF(X) >0 • : K-F C X ) : L 
OCA IE K- ( K-0 ) . X :PR INT CHRIU7A - 
(K=1HH4»(K=0))sUENO:UEND:CLS:PRIHT P"FAGES. 



TWO LINER TANQUES 

Neste jogo voce controls um lanqtie armado com lan^a 



L . C iPR I NT" LOCATE l.N-2:PRINT" < ) 

":T5=INKEYV.B=m)"")*(B=«HBii(X OR L=23 ) +B : C=C<*B- 
N*(B=0> :l=Lt8» (L-l )«(B=0) :X=SCREEN(L.C) )32:P=P-X:L0CATE 
L.C:PRINT'V':WEND:CLS:PRINT"VOCE 
DESTRU1U"P"TAN0UES‘":PR1NT 



ONE LINER TRON 

Lcvando em conta quo t rata sc de um jogo em apenas uma 
linha do programa, considero este o melhor ONE ou TWO- 
-LINER que jA fiz. 

Seu objctivo (se 6 quo tom alguom que ainda nao sabej 
6 controlar o maior tempo possivel um veiculo, sem colidir com 
os limites da tela ou com o seu prbprio rastro. Quando voce 
conseguc passar algum tempo sem bater o jogo recome^u 
ern uma fase mais rapida que a anterior. 

Voce controla seu veiculo usando as teclas "A", "Z", 
e Lembrc se de mauler a lecla CAPS LOCK ligada. 



foguctcs que se move inintcrruptnmento no topo da tela c 
deve dostruir quinzc tanques inimigos que avan^am inexora- 
vclmonto cm sua dire^ao, antes que os mesmos invadam sou 
terril6rio. 

Para atirar use qualquer tecla. 



t ’ Tt.-TANMJES / JOAO PAULO ANDRADE - HTCRO SISTEHAS 

2 ' PARA LINHA PC. MONITOR CDA OU SUPERIOR. 

3 * 

4 ’ PARA ATIRAR USE GUAUMS TECLA. 

5 ' 

10 CLS:PRINT"TANRUES / JOAO PAULO - MICRO 
SISTEf1AS"tPRINT MINE INPUT*< ENTER ) PARA 
INIC1AR !"iZl:SCREEN «:N10Tlt 

4*lCLS:N*3:L=i:C=4!H=liL0CATE 23.UFOR 1=1 TO SPRINT'D 
" : :NEXTs WHILE 22 AND P<15:Q=O-.01»(B=«):LOCATE 

2 4 : P 3 iryf Clift i 1 1 3* INI f<ii > t iA T A>INT('ii 
28 Q=QiQ*(Q>=liSN=HMl!H=2»(M=30)-2»(H=3)Hl!L0CATt 



1 ' OL-TROII / JOAO PAULO OF ANDRADE - MICRO SISTEHAS 

2 ' PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR. 

3 ' 

4 ' PARA 0ESU1AR USE AS TECLAS "A" "Z" E 

5 ’ 

6 SCREEN 1 ! Cl.S : l.OCATE 22:PrtJnrWUEL:"T/50:t.iNE<*.*)- 
(315,145),.B:C=»:L=l:tl=''.":PSn(S. v ji:F0R PM TO 
6W:TI*LEFH(INKEYl*T4.Ii:C=CMTI=",">- 
(H="."itL=L+(T4= /, A"»-(Ti="Z")::<=P0IhT«C«5.Ui5):LINE- 
< C*5 , L*5 > : IF X=0 THEN FOR T=T TO 100JNEXT 
I,PtT=T+5»:G0T0 6 



JOAO PAULO MOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE 6 au 
todidata a programa em BASIC o ASSEMBLER, om computa- 
dora* da vArias linha*. 
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CEP: 




UF.: 


Equipamento: 


Prolissao: 
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Banco : 




obs. 



Asjinotura: 



Desejo receber da ATI EDITORA S/A., uma assinatura anual 
(12 meses) da revista MICRO SISTEMAS. 



/Micro 






PAGAMENTO EM DUAS VE- 
ZE5 



VocA assina MICRO SiSfEMAS e paga em 
duas vezes: um cheque no volor de Cr$. 
414 .000,00 paro pagamento a visia e outro 
n$ mesmo vglor para 30 dias 



ASSINATURA ANUAL 
Cr$ 828.000,00 



ATI Editora S.A. 

Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO 








LITEC 



LIVRARIA EDITORA TECNICA LTDA 



Rua dos Timbiras, 257 - CEP. 01208-010 SAO PAULO - SP Tel. (Oil) 222.0477 Fax: (011) 220.2058 

ASSINATURAS DE REVISTAS IMPORTADAS: 



Byte, Cadence, Dr.Dobb's Journal , Database 
Advisor, Windows Magazine, PC World, Lan 
Technology e outras. 



CONDIQES: Entrega a partir do mes seguinte ao 
da assinatura. 

Pagamento antocipado: Solicite mformagUes. 



MANUAIS DE EQUIVALENCE, DATABOOKS: 



Cr$ 770.000.00 



CrS 550.000,00 
Cr$ 550 000,00 



Cr$ 050000.00 



Ct% 890 000.00 



Ci$ 820 000.00 
Ci$ 590000.00 



. Cr$ 916.300,00 



AMD/MMI 

Pal Device Handbook 1988 Ci S 820.000,00 

BURR BROW 

- Integrated circuits D Book With 

Supplement - 1980 Cr S 770.000.00 

D A T.A BUSINESS 

Digest Linear 1C s edition -15/92 . CrS ft 300.000.00 

L-ifilion >14/92 Cii«300000.00 

Digest Mummy iNsedil.un 38/91 C. T O 240000.00 

Digest Microprocessor ICs 18/91 Ci $6 2-10 000.00 

Digest Inter face iCvea 27:91 Ci S 6 240 000.00 

Digest Transistor edition 63/91 Cr 18 300 000.00 

Digest Diodes edition 59/92 Cr$ 8 300.000.00 

Digest Thyristor • edition 28-92 Ci $8 300000,00 

GENERAL ELECTRIC 

-SCR Manual Including Tnacs and other 

th>nstors -6th ed CrS 848 300.00 

GTP LTD 

III Pocket Guide 2 ( 74. ’01 74040)91 CrS 550.000,00 

I IL Pocket Guide 3(7.16-11 74 30640) 1991 Cr$ 550 000,00 

CMOS Pocket Guide 7|8jK.vial Com|>ononts)91 Ci S 560000.00 

HOMO Pocket Guide 1997 Cf$ 650000.00 

HARRIS 

l ineaiAlelocorn JC-.lut Asp Aplications 91.Ci$ 890000.00 

DatJ Av'nuisitiuii 1991 Cr S 890000.00 

-Microproressoir Products for Commercial 

and Military digital Applications 1992 Ci$ 820000.00 

.-Digital Signal Processing 1991 Ci$ 590000.00 

lliinsient Voltage Suprossion Devices 1991 Ci $ 590000.00 

INTEL 

•Micfocommuni cations 1992 CrS 916.300,00 

-Embedded Applications 1991 Cr$. 704.000,00 

-Microcommunicatlons 1991 Cr$. 862 400,00 

-16 Bit Embedded Controllers 1991 Cr J 704.000,00 

-16/32 Bit Embedded Processors Handbook 91 Cr$ 704.000,00 
-32 bit Embedded Controllers Handbook 1989, CrS. 225.000,00 
8086/8088 User's Manual Programed and 

Hardware Reference CrS 780.300,00 

•386 DX Microprocessor Hardware reference 

Manual 1991 Cr$. 746.300,00 

-386 SX Microprocessor Hardware Reference 

Manual 1990 CrS 882.300,00 

-I486 Microprocessor 1989 Cr$ 678.300.00 

•4486 Microprocessors Hardware reference 

Manual 1990 CrS 950.300.00 

ITAUCON 

DRAM dAfAOOOK ijj 2 Cr$ 680000,00 

MOTOROLA 

CMOS logic Data 1991 CrS 850000.00 

last And LS I ll li.il. i PJJU US 720000,00 

Military ALS/rAST/TU Data 1989 CiS 765000.00 

RF Device Data 2 volt, 1991 CiS 1 6500UU.00 

TVS/Zencr Devu c Data 1991 . OS 570000.00 

Ml CL Device Data 1989 Ci S 690000,00 

NATIONAL 

General Purpose Linear Devices Databook/89Cr$ 1 550000.00 
Data Act juration linear Devices D.itabook89Cr$ 1 730 000,00 
-Special Purpose lincai Devices Databook 8 4 JCr$ 1.230000,00 

Linear Applications Handbook • 1986 f'r S 1 860000.00 

CMOS Logic Databook 1988 . ci i 1 370000.00 

At S/AS Logic Databook - 1987 Cr 5 1 luOOOO.OO 

Intel lace Databook • 1990 CrS 1 160000.00 

•Fast Advanced Schottky TTi Logic 

Databook - 1988 CrS 690 000,00 

•FACT Advanced CMOS Logic Databook 1989 CrS C90.000.00 



ns 1 860000.00 

ci S 1 370 000,00 
CrSl 1 l>0 000.00 



FdM Applications Handbook 198/ 

•Advanced Peripherals Real Time Clock 

Handbook 1991 

-Advanced * vnplierals Dram Management 

Handbook 1986 

Telecommunications Databook 1990 

Reliability Handbook 1987 

OKI SEMICONDUCTORS 
Microprocessor Databook 1990 
PHILIPS 

- INTLGRAI EO CIRCUITS 
Book ICOC High Speed CMOS 74MC/HCT/I ICU/ 

Logic Family 1991 

Book ICO? Advanced CMOS Logis ACL 1990 

-Book ICO? Advanced CMOS Logis ACL 

Supicinent to ICO? 1991 

-Book IC08 10 100 ECl t ogiC/Mcmory.PLD 199lCr$ 590 00000 
IJuuk IC09 Signetus TIL Products 

(Reprint liom 1986) 

Hook IC10 Mt-mones MOST U LCl. 1990 

Honk Id I < .erier.il I'urpriM I If 199701. 930000.00 

IJtiuk 1C 1 71 1 12C Hus Cnmlpalibie K s T»|>es 

PCT S582A la DMA 1010U9S9 

flunk IC1 J beini Ciistuln l’nn)i.iiiul.li- li.gie 

Devices (PL D) 1990 . 

Book IC14 8048 based 8 bit Microcontrollers 

1991 

Book IC15 Fjst TTI. Logic Series 1990 
Book IC15 Fast TTi logic Senes Supplement 
to IC15 1989 

Book LClO Data Communications FVod.jcts 91 Cr$ 3 4 jOwuuGO 
•DISCRL1L SLMlCONDCTORS 
■Book SC 02 Power - Diodes = 1690 
Book SC03 Thyristors and Tribes 1991 
-Book SC14 Wideband Transistors and 
Wideband llybiid 1C Modules 1989 
•Book SC16 Microwave liansislurs I'J'aU 
•01 SPLAT COMPONENTS 
Book DCOl Colour TV Picture Tubes and 
Assemblies Colour Monitor Tube 

Assemblies 1991 

Book DC03 Television Tuners Coanai 

Aerial Input Assemblies 1990 

Bouk DC05 riyback Mair.s liar: .forns is arid 

General Pm nose FCX A,jcmbkv*> i960 

PASSIVE COMPONENTS 

•Book PC01 High Power K l in sir on s and 

Accessories 1990 

Book PC04 t’liolulnnltipiiers 199U 
Book PC05 PubhCom Camera lubes and 
Accessories I960 

Book PCO/ Vidicom and Nuwvicom Camera 
Tubes and Deflection Units 89 
-Book PC09 Diy Heed Switches 1990 
Designers Guide High Speed CMOS 1986 
•System Cell Design Cell l itiiary-1987 
TEXAS 

linear Ciicuils Data Book 3 vl 1992 
Data Manual With Oisrpicte 
Intel face Circuits Data Book 1991 
High Speed CMOS logic Data Book 1989 

•MOS Memory DalaDook 1991 

■Optoelectronics and Imago Sensors 
Data Book • 2990 



US 690 000 90 

Ci$ 60000000 

..CrS 640.000.00 
CrS 74000000 
US 720000.00 

CrS 737500.00 



CrS 54000000 
CrS 540000.00 



Cr$ 290000.00 



C<S hlOuOO.OO 
CrS 390000.00 



CiS 470000.00 
Cr$. 42OU0UOO 



CrS 6 ?U 00000 
CrS 510000.00 



Ci $ 200000.00 



CrS 740000.00 
Cr$ 590 000.00 



Ci $. 480000 00 
Cr t 410000,00 



CrS 32000000 
CrS 41000000 



CrS U70000 00 



CiS 36000000 

r.ti h.’uoounu 

Cl'S .louoouuo 

CiS 76000000 
Ci S 7t»ooi)uuiJ 
Ci$ 780OUUOU 
CrS 78000000 

CrS 1 d.'bOOOOU 
CrS 970 000 00 
US UJ9 000 OU 
CrS 4 90000 00 
CrS 595000.00 

CrS 530 000 00 



LIVROS NACIONAIS E IMPORTADOS 

Mais de 3.000 TITULOS 
(INFORMATICA.ELETRICIDADE.ELETRONICA) 



SIM! Desejo adquirir os livros relacionados. Estou en- 
viando cheque nominal a LITEC, no valor correspondente 
ao total do pedido. 



Aten demos reebolso postal. 



NOME 



Envie junto com seu pedido o cupom 
abaixo e concorra a uma assinatura 
anual da revista MICRO SISTEMAS. 




UNIVERSIDADES 



A Informatics como 
qualidade de servigo 

O tema em quest&o - 
Qualidade e o Marketing do 
Relacionamento - vem sendo 
considerado prioridade pelas 
empresas que buscam as - 
seguraro espago ja conquis- 
tado no mercado. 

Em segmento a uma das principals 
metas estabelecidas pela comunidade 
academica, que e estreitar o 
relacionamento escola/empresa, esta 
coluna vem relatar os topicos mais 
relevantes levantados em recente 
seminario sobre o tema onde, em 
paralelo, toi langado o livro de Regis 
Maquena, que leva o mesmo titulo do 
seminario. 

O evento, organizado pela Amil, 
teve tambem como convidados a IBM 
e a Shell. 

Foram ressaltadas as relagoes em- 



presa / funcionario e empresa / cliente, 
o que na pratica corresponde a 
empresa/ funcion^rio/cliente. Para o 
cliente, a empresa 6 o funcionario que 
o alende. Dai a questSo de analisar a 
vis&o e exigencia do usuario-cliente 
atualmente. 

Qual o perfil da empresa que o 
usuario procura? 

Estao bastante evidentes as 
caracteristicas necessarias a 
sobrevivencia empresarial, isto 6, a 
seriedade e a credibilidade que, 
definitivamente, substituiram as "pur- 
purinas” de antigamente. 

As empresas tern conhecimento da 
evolugSo dos clientes/usucirios que 
n&o se satisfazem com bonitos 
prospectos ou brindes. Qualidade e o 
objetivo de todos. 

NSo basta fazer, 6 preciso fazer 
com qualidade. E para ter qualidade 6 
necessario o apuro de quern faz, de 
quern atende, de quern vende, de 
quern entrega, ou seja, a famosa 
qualidade total. 



Descoberto isso, chegamos ao 
ponto alto do tema, 6 preciso 
qualidade de profissionais. O 
treinamento 6 a palavra chave. 
Emerge a responsabilidade da Univer- 
sidade. 

PONTO DE VISTA DO MERCADO 

Para a Amil, treinar medicos e 
secretarias para urn bom atendimento 
ao cliente. 

Para a IBM, treinar profissionais de 
marketing, suporte e servigos. 

Para a Shell, alem da equipe base 
da empresa, treinartamb6m os frentis- 
tas e revendedores. 

S&o universos distintos e todos 
perseguem o mesmo objetivo, a 
qualidade dos produtos e servigos. 

A IBM e a Shell apresentam v&rios 
programas de levantamento e controle 
de qualidade, ressaltando pontos 
criticos e minimizando os erros. A 
tradig&o de mais tempo no mercado 
fez com que as empresas citadas 



ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE 





















































a vimos esse 
Filme ! 

Temos a solugao para os seus 
problemas, seja ele de 
hardware, software, 
perifericos, assistencia 
tecnica, apresentagoes 
multimidia e desktop. 

Por isso quando voce pensar 
em Amiga, pense na Focus 
Informatica para nao ter 
problemas mais tarde e dizer 
que ninguem avisou. 

FOCUS Informatica 

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP 
Tel. (Oil) 549.7731 - CEP 04110-020 







UNIVERSIDADES 



modificassem suas estrategias, adap- 
tando metodologias em fung^o das 
tendencias apontadas. 

No caso da Amil, uma empresa 
mais nova, fica mais facil seguir as 
novas tendencias. Contudo, e preciso 
ter perspicacia e conhecimento para 
distinguir qual o caminho certo. 

O saldo desta discussfio parece 
positivo, as tres empresas tern 
apresentado mais acertos que erros 
no mercado. 

A relagSo usuario-cliente nas 
empresas citadas amadureceu e, 
hoje, cobra-se qualidade, integridade, 
competencia, seriedade, rapidez de 
atendimento e respostas as 
solicitag/Ees. 

O mercado atual levanta o ques- 
tionamento e indica, com clareza, que 
o elemento de marketing e mola 
mestra do sucesso de uma empresa e 
o luncionario, e o verdadeiro patrSo e 
o cliente. 

Seminarios como este, com 
empresas do porte das presentes, 



referendam como fato 
consumado a neces- 
sidade de 

reestruturag/Ees nas 
relag/Eesdetrabalho. 

Teremos ainda urn 
tempo de latencia, ate 
que todos os profis- 
sionais assumam 
uma poslura coerente 
com a mudanga e 
evolugao no 

relacionamento entre 
os dirigentes, clientes 
e funcionarios. 

Enquanto isto, fi- 
quemos atenlos a 
nossa meta de 
colocar no mercado 
prof issionais com 
capacidade analitica 
e urn ni'vel cada vez 
mais alto de 
qualidade de trabal- 
ho. 



Desejo receber da ATI EDITORA S.A., uma 
assinatura anual (12 meses) da revista 

MICRO SISTEMAS. 

Nome: Tel.: 
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CEP.: Cidode: UF-: 

Equipomento: 

Profissoo: 

Cheque n.: Banco: 

Assinatura: 



_. ./Micro 
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PAGAMENTO EM DUAS VEZES 

Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em duas vezes: 
Um cheque no valor de Cr$ 414.000,00 p/pagamento a 
vista e outro no mesmo valor para 30 dias. 

Assinatura anual: Cr$ 828.000,00 

NOVO TEL (02l) 242-4178 
FAX :(02l) 242-9981 

ATI Editora S.A. 

Rua Washington Luiz, 9 gr. 402 
CEP 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 



* Autorizada Microdigital !!! 

* AssistenciaT6cnlca 

* Transfer§ncia Arquivos APPLE/IBM 

* Placas e Acessorios Importados 

* 4000 Programas para Apple II+, //e 

* Clube de usu&rios 8 bits 

* Jornal em diskette mensai 




Programs Cr$ 304)00,00 Nr diskette |nv>do, fretoji Inchm, 
na cetnpn actma d* 3 unVdMtos, catllofD 

1 PRINCE OF PERSIA //e: Awntut* e no Pslidod** mfl e umi notte*. 

1 TETRIS //•: Decaf!* so* lnteUgfencU n*» pMssgen* de U JL&A 
1 BATTLE CHESS //*£ Jogo Xsdres com snlms^fi** grificas eat 3D. 

8 GOLD RU8H //•: Aventura grille* com *960 sobre s deecoberta do Ourol 
1 CALIFORNIA GAMES //e: Jo^u de verio, com excetente* griftcoe. 

1 CAPTAIN GOODNIGHT. Aventura e ml*t£rto, neste ezeetente Jogo. 

1 ROBOCOP H*r. Biscido no fllme de mslor sucesso, tiro • agio. 

1 RENEGADE //e: Brin de rus, use moto*. corretrte* e multi lut*. 

1 THLKXDKR //«: logo do* TruMfonnen, vlre ROBO ou AV1AO, mutts «;Io. 

1 BATMAN }/*■. Excrfento edeptoyfc* do tlhne de milor Bllheterti, oonflnl 
Z THE GAMES SUMMER EDITION //e: Jofo. A* vwfc, ertllo oUmpUdMl 
3 THE GAMES WINTER EDITION //« Jogm de Invert**. eitllo olimpiadur 

1 FliQHT 8IMUIA.TOR II: St m ulador wmpteto de vOo, com centrioi USA. 

2 PLAYROOM //rr. Introdusa ecu ftlho i Informitk**. educational coneeltuado. 

1 CROSSBOW //e: AJude uma tunas de miglcoi e appendixes a chetfar no casteio- 

1 RAD WARRIOR //« O Homan due Cnvemw num mundo iranfido, descubre-aet 

2 ROGER RABBIT //e: Jofo do intmado coelho de Walt Disney, Undos grifloos. 

1 CHESSMASTER 2100: Exeeleiite jogo de xadrezem 3D, com Jogadaa doe raestrea. 
i H EAVY BARREL //c Jofo estflo ooroandos etna agio, 

1 PAPERBOY: Entrem o Jottul de ease em cut em sue bkldtU. 
t ORCAMENTO DOMKST1CO; Control de orgamento dom**ttco 

1 T OTAL WORKS n //e: Banco de Dados, Editor Ttacto e PlanlUi*. 

2 SUPER CALC 3A //c PlanUha Bttrtnlct. com rtewto de pifleot. 

1 DAZZLE DRAW //e: Editor Griflco em Super Alta Reeotugio. 

3 VCR COMPANION //c Antmecto Grtflct pern efettos uptdtli em Video. 

1 PERSONAL NUMEROLOGY: Mapa Nurncrologlco, em 6 ptgtnas, cxcelente) 

1 ASTROSCO PE: M ipt astral e i nte ip r e t ayto de astrotogto. conflnl 

1 AGENDA ELETRGNICA: Coloque emu a/axeres no era micro. 

1 MLOGO: Llnguafem LOGO cm portufutt perm crlan^u. 

1 XTERM 3.0: Program pan Modem Rhode 12 AP, cm nave versio. 

1 APPLE C1LUN II: Prognmx pen teste do seu mlcrooomputedor. 

1 BANNBRMAN1A //« Crle Banner* tncrtveU e super elegante*. 

3 THE NEW PRINT SHOP //e: Nova veraio do Print Shop, renovado com ♦footesl 
3 THE NEW PRINT SHOP //c PARTY EDITION: Ponte* com roottvu Fe*t**t 
3 THE NEW PRINT SHOP //« SCHOLL B USSINESS EDITION: Pontes motive* escotaresl 
3 THE NEW PRINT SHOP //« SAMPLE EDITION: Ponte* mottvoc dlversost 

2 APPLEWORKS 3.0 //e: Corapieto o mil* nova veraio deste lntegradot 
2 MULTISCRIBE //e: Escelente editor de texto oom recursos griflco*. 

5 PUBLISH I T 4-0 0 //* Desktop Publish com recur*o* de multt-mklU. 

2 PRINT MASTER PLUS: Peg* certexe* e certSe* com este mpUcsttvo. 

2 COPY II PLUS 8.1 //e Copie. desproteji os seu* program*. 

1 8ISTEMA DE DUPLiGATAB: Control* duplicetes em certelre. 

2 POLHA DE PAGAMENTO: Polhe Multi-Em press, controie sue empress ji. 



Rua Vise, de Piraja, 82 si. 507 — Cep 22410-000 — 

Tel.: (021)287-0810 Ipanema - Rio-R J 

Fax (021) 227-60 84 

HARDWARES: 

Fevor verlflcer o nosso estoque vie PAR ou TELEPONE. cuts* (M rMmr quelqucr 
enconuode 



TK3000//C STANDARD 64k - 



TKSOOO //e STANDARD 64K SXffTKMA 08 MC » 
TK3000 //• COMPACT 128JC _ 



DRIVE APPLE 3 1/4. (Revised^ - 

DRIVE APPLE 5 1/4 (NOVO) 

PLACA DRIVE 

PLACA CP/M .. 



PLACA 80 COLUNASm . 

PLACA izex n* — 

PLACA 16K U+ . 



PLACA IMPRBSSORA GRAPH+ COM CABO - 



PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 1SK COM CABO . 

PLACA TKWORKS64K 

P1ACATKWORKS 256K 

PLACA TEWORKS 512K . 



JOYSTICK IMPORTADO MACH HI — * 

PLACA MICROMODEM RHEDE 1200/76 (1 ANO GARANTIA) . 
PLACA ACZLERADORA TRANSWARP _ 



PLACA TKCLOCX (REL6GIO REAL COM BATER1A NICKEL CAD) . 

PLACA RS-232 SUPER SERIAL APPLE 

EXAUSTOR DE AR PARA TKSOOO OU APPLE 

MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL _ 

DRIVE 3J APPLE COM CONTROLADORA BOOK 

MONITOR DE VIDEO F06FORO VERDE OU AMBAB - 
IMPRESSORA EPSON T-2000 OU LXE10 (80 CO LUNAS) _ 
IMPRESSORA CO LORI DA CITIZEN GX-200 (COLO RIDA) .. 
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M $uo 
— $ 200 
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— • 30 

- $ 230 

- $ 300 
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Fa^a seu pedido por carta, reladonando o nome do programa, para achar o total 
multlpllque o n f de diskettes pelo valor adma mencionado. Nao es<|ueca de 
ldentlficaivse e o local para remessa. Anexe cheque nominal & “Maql Shop's 
Eletrdnica Ltda” e remeta para o endereco acima. Seu pedido sort prontamente 
atendidol Obrigado. 





MONTE SEU PROPRIO PC 



TRANSFORME SEU XT EM AT 



Do XT no 486 Aptenda a expandii o 
hardware* Mosmo paia quuir ja < nmpia 
montado. o livio tin/ iinpoitanti a dims 

No livro do montaqnn voce ap[i*nck? a 
tianstormai sou XT cm AT 266 (SI 60} 
fica 10x mats fapido ou 386 SX ($260) 
tica 13x mais rapido ou 83(3 DX (S306) 
f:ca 23x mats rapido. 



CONSERTESEU PROPRIO PC 



XT ou AT. monilor . impicssoia Apiunda 
a cuidar do sou computudoi para quo 
riao apicsontc dctoitos 1 



COM OS U VROS DO ENG. LA^RCIO VASCONCELOS. N AO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE! 



) Como montar seu prdprio PC XT AT 286 386 486 

MONTAQEM. 200 pAginas. Aprenda a montar um XT, AT do 286 ao 486, setup do AT, straps da placas, instalag&o 
■Ulrica, instalagAo da drives da 5 1/4' a 3 1/2" no XT a no AT, instalagao a formatag&o da winchester, placas da 
video a monitor** CQA, Hercules a Super VGA, instalagAo de coprooessador aribnitico. expansao de memdria, 
uso da memdria eatendida a expand Ida, convereAo da XT am AT, BIOS, ate... 

Consorts voc6 mesmo seu PC XT/AT 

MAMUTENQAO 200 pAginas. Aprsoda a fazer 100% da manuteng&o preventive e 60% da corretrva do seu XT 
ou AT, metmosem setter etetrAnica Sokicione erros namemAria, mauscontatos. Limpezaeajustadevelocidade 
de drives, manutengAo de tecta do e mouse. Interfaces sariais a paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares 
da diagnAatico. Como protegero PC da umidade. color a poeira. 

Arquftetura de PC XT e AT 

AAQUrTETURA. 140 pAginas. Ideal paraquemqueraprofundarseusconhecimentostAcnicossobreofuncionamento 
Memo do PC a nival de Hardware e de Software bAstco. Mlcroprooessadores, organizagao da mem Aria, 
funcionainentodos discos, processador aritmAtico, IntemipgOas, fungAesdoBIOSedoDOS, nogOessobre virus, 
placas da video e montores, fundonamento da mamAria Cache e Paridade, etc... 

) IBM PC: Dicas e macetes de software 

DICAS 230 pAginas. VooA nunca viu tanta inform agAo util sobre software am um unico livro. A coda pAgina A 
encontrada uma dice qua pode ser knediatamente aplicada am seu computador, resultando am meihor 
velocrdade, produtMdade, seguranga e fadlidade de uso. O livro aborda cApia de disquetes protegidos, como 
aumentar a veiocidede de acesao a winchester e a disquete, uso da mem Aria ESTENDIDA, EXPANDIDA XMS, 
EMS. HMA. UMB, compacted ores. recuperagAo do discos formatadose arqurvosapagados, programasgrAficos, 
como proteger seu oomputador a nivel de software, oomo medir corretamente a performance da CPU, 
WINCHESTER a ViOEO, comandos uteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC. BAT e CONFIG.SYS e dezenas 
de out res dicas 



LaArcIo Vasconcelos 

IBM PC: 
Dicas e macetes 
de software 





■HflSSHtft 



W 



Software para PC 



Solicite 

Catalogo 



nosso 



Veja as vantagens dos nossos programas 



SAo compaetados, o que reduz o tamanho e o custo para vocA. 

SAo fomecidos em disquetes novos e de boa qualidade. 

Sao todos acompanhados de um arquivo l_AERCIO.DOC que traz as 
dicas de instalagAo, os bizus para sua utilizagAo imediata. 

Sao todos testados por nossa equips tAcnica. 

A maior vantagem: sao cobrados por tamanho, e nAo por gravagAo. 
Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, n6s 
cobramos por um unico disco de 360 k com oe 3 juntos. 

Decidimos nao poluir essa revista com pAginas e mais pAginas de 
catAlogos de programas. Solicite no so catAlogo por carta ou teiefone. 
Preferimos preencher as pAginas dessa revista com artigos uteis, 
escritos polo Eng. LaArcio Vasconcelos. 

Nosso esforgo esta concentrado na QUAD DADE, e nao na veiocidede 
A pressa A inlmiga da perfeigAo. Nossa entrega leva 7 dies. 



La6rcio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672 

Hndlque o livro deaejado Recorte e envle para LaArcio Vasconcelos 

( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a LaArcio Calxa Postal 4391 CEP 20.001-970 

Vasconcelos. 0 pre$o indicado abaixo \k inclui as despesas Rio Janeiro - RJ 
postais. 

( ) Desejo receber o cat&logo de programas. Nome Tel. 

Enderego 

Pre$oe v&lldoe para MarQO/93. C'd de CEP 

Montagam ManutengAo Dicas Arquftetura 

|_( >330.000 ( ) 330.000 ( >350000, { >280.000, Para sua seguranga, envle em carta reglstrada 




CARTAS 



PAINEL 



• Gostaria de me corresponder com 
usuarios de PC para troca de 
shareware/freeware. Interessados 
favor enviar lista de softwares. 

Celso Luiz Viola 
Caixa Postal 3117 
38400-000 Uberldndia - MG 

• Informo que tenho revistas MICRO 
SISTEMAS numeros: 12; 40; 111; 114; 
116 e 117 e gostaria de vende-las. 
Tambem troco dicas de jogos para o 
Expert Plus. 

Leonardo Josd Cunha Peixoto 

R. Desembargador Joaquim Furtado, 
96 

30320-350 Belo Horizonte - MG 

• Gostaria de me corresponder com 
usuarios de PC, para troca de ideias, 
programas e apostilas. Possuo um 
PC/AT 286. 

Evaldo Oliveira 

R. sao Paulo, 485, Vila Nova 



18400-000 Itapeva-SP 



SOS AOS LEITORES 



• Gostaria de obter todas as 
informag/Ees a respeito de programas 
de shareware. Por que shareware? 
Como identificamos um programs 
deste tipo? Como pode ser legalizado 
o programs de shareware? Existe 
algum processo para comercializd- 
los? 

In§s Maria do Prado 

R. Barflo de Jacarei, 433, Centro 

12300-000 Jacarei -SP 

• Sou um amante da musica e tenho 
tido algumas dificuldades com meu 
hobby predileto. 

Sou tecladista e possuo um micro 
Expert DDPIus. Adquiri uma interface 
MIDI DMC-100, que liga o MSX aos 
teclados para controlar sintetizadores, 
samplers, baterias eletronicas, etc. 
Porem, a mesma possui um sequen- 



ciador monocanal (uma pista de 
gravagSo), o que 6 muito iimitado. 

Recentemente ouvi falar da inter- 
face MIDIWORKS, para com- 
putadores Apple, que possui inumeras 
pistas, grande memdria, excelente 
edigdo, etc. Gostaria de ter maiores 
informag/Ees sobre esta interface 
MIDI Studio MIDIWORKS para Apple, 
inclusive como e onde adquirir. Meu 
enderego 6; 

Clayton A. Ellwanger 

Rua "A”, 120, Bairro Mecejana 

69300 - Boa Vista - RR 

• Sou usuario de um TK 90X (um 
pouco fora de moda, ndo?) e a cidade 
onde moro 6 muito pequena e ndo tern 
oficina especializada em manutengdo 
de micros. 

Como sou tdcnico em eletronica, 
gostaria que algudm me indicasse 
onde conseguir um manual de servigo, 
pegas de reposigdo e atd mesmo o 
esquema eldtrico. Desejo tambdm 
entrar em contato com firmas que ven- 



PAULISOFT 




MSX - MSX2 - MSX2 PLUS - 
TURBO R ■ PC XT & AT ■ AMIGA 




Soli cite catalogo de prodntos para sen micro ( valor 
Cr$ 15 . 000 , 00 ). Este valor podera ser descon tado 
de sen pedido. 



Envie carta com nome, cndereco completo e anexe 
cheque no valor iudicado, nao esqueca de informar 
qual catalogo Ihe interessa. 



Rua Xavier de Toledo, 123 - 3 andar. 

Sao Paulo - Sp. - CEP. 01048-100 

Caixa Postal 3351 - SP/SP - CEP. 01061-970 

Fone: (Oil) - 37-1814 







CARTAS 



dam software, perifericos compati'veis, 
livros, etc. 

Informo ainda, aos colegas leitores, 
que compro revistas e livros que con- 
tenham assuntos relativos ao TK 90X, 
alem de aceitar dicas dos mais ex- 
perientes. 

Cartas para: 

Jodo Carlos Rosa da Silva 
R. Francisco Sampaio, 207 
97300-000 - S3o Gabriel - RS 

COLABORADORES 

VSrios leitores, interessados em 
colaborar com MICRO SISTEMAS, 
questionam qual o procedimento cor- 
reto para o envio de material. Olha at 
pessoal! AredagSo agradece o estrito 
atendimento aos seguintes requisitos: 

1 - Todas as colaborag/Ees devem ser 
enviadas em disquetes de 5 1/4". 

ATENQAO: Os lextos contidos nos 
disquetes deverSo estar preferencial- 
mente em WORD 4.0. 



2 - Os textos dos artigos ou ex- 
plicates das rotinas, programas, 
utilitarios, etc., devem ser feitos em 
linguagem clara e acessivel. ENVIE 
UMA COPIA IMPRESSA! 

3 - Para cada materia, devem ser men- 
cionados os seguintes dados: 

MICRO 

MEMRIA 

VDEO 

LINGUAGEM 

REQUISITOS 

4 - Caso os trabalhos sejam acompan- 
hados de fotografias, desenhos ou 
iiustrag/Ees, devem vir com as respec- 
tivas legendas e nitidez suficiente para 
reprodugSo. 

5 - E imprescindivel que os autores 
enviem autorizag/lo para a publicag£o 
dos trabalhos pela ATI An^lise 
Teleprocessamento e Informatics 
Editora S.A., alem de um curriculo 



resumido, no sentido de agilizar o 
aproveitamento das mat6rias em caso 
de aprovagfio. 

E com grande carinho que recebemos 
qualquer colaboragdo aqui na MS. A 
equipe tecnica vai analisar os trabal- 
hos com a ateng^o e o respeito 
merecido por todos os nossos leitores 
amigos. O espago 6 seu! Participe, 
interfira, ajude a construir a historia da 
Informatica no nosso Pafs. A hora 6 
esta! 



A REDAQAO 



MICRO SISTEMAS - REDAQAO 

Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 402 
Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900 





esta op 



ortunSaoe nunca nvms. 



L. 



286 20 MHZ 1 MB HD 40 


.. us* 


800 


386 SX 33 MHZ 2 MB HD 40 


.. US$ 


910 


386 DX 40 MHZ 4 MB HD 80 


.. us$ 


1170 


486 DX 50 MHZ 4 MB HD 1 20 256 CACHE 


.. US$ 


2100 


MONIYOR CGA BRANCO 


.. us$ 


135 


MONITOR VGA MONOCROMATICO 


.. us$ 


180 


MONITOR VGA COLOR 


.. us$ 


370 


MONITOR SVGA COLOR 


.. us$ 


460 


PLACA VGA 256 K 


.us$ 


45 


PLACA SVGA 512 K 


,us$ 


65 


PLACA SVGA 1024 K 


,us$ 


96 


PLACA CGA DUAL 


. us$ 


20 


PLACA IDE COM CABO 


. us$ 


25 


PLACA IDE PLUS COM CABO 


. us$ 


35 


HD 40 MB IDE 


. us$ 


225 


HD 80 MB IDE 


. us$ 


305 


HD 120 MB IDE 


. us$ 


350 


DRIVE 1.2 MB 


. us$ 


82 


DRIVE 1.44 MB 


. us$ 


70 


FAX/ MODEM 2400/9600 BPS 


. us$ 


98 


IMPRESSORA LX 810L C/ CABO 


. us$ 


280 


IMPRESSORA GX-200 COLOR C / CABO .... 


. us$ 


325 





NA C0MPRA DE UM EQUIPAMENT0 
C0MPLET0, GANHE INTEIRAMENTE 
GRATIS UM MOUSE E + 3 J0G0S 

NA ADVANCE VOCE ENCONTRA, ALEM DOS 
MELHORES PREQOS, A MAIS COMPLETA 
BIBLIOTECA DE APLICATIVOS E JOGOS : 

INDIANA JONES OF FATE ATLANTIS 
LEISSURE SUIT LARRY V 
DRAGONS LAIR III 
LEMMINGS III 
EYE OF BEHOLDER II 
PIT FIGHTER 
MONKEY ISLAND II 
WING COMMANDER II 
THE SECRET WEAPONS OF LUFTWAFE 
THE LEGEND OF KIRANDYA 



JOGOS E 
APLICATIVOS 
(DISCO INCLTlSO) 

5 1/4 DD CR$26,000 

5 1/4 1 ID CRS36.000 

3 1/2 HD Cn$50.000 




ADVANCE SOFTWARE 

AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI.453 

TEL: (Oil) 869-1112 
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PESQUISA MS 



SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS 

Sao duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. 

Voce da a sua opiniao e concorre automaticamente. 
Apresentamos a contagem de pontos em duas coiunas: a primeira com a soma 
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edigao. No 
final do ano, teremos os campedes da preferencia dos leitores. 

Part iotpe e boa snrto 

Linguagem: 

Basic 3.990 pontos 



Olha ela oi. geeeennnntc!!!. Pois e, qnem diria 
que o vellio c glorioso Basic amda despertaria 
paixoes entre os usuarios. Nao tem conlestagao: e 
a linguagem preferido do usuario. 



Ling, p/banco de dados: 

Clipper 5.050 pontos 

Esso tava na cara. 0 mais cunoso e que em seu 
pais de origem, os Estados Unidos, o Clipper e muito 
pouco conhecido. 



Utilitario: 

PC Tools 4 390 pontos 

Disputou o lugar de mcltior com outro peso 
•pesado do setor: o Norton Utilities. E mais uma 
questao de gosto pessoal do que propnamente de 
desempenho, afinal ambos sao extremamente com- 
petentes. 



Pior disquete: 

Nashua 3.230 



E, nao dcu outrn, A Nashua ate mudou o 
nome do seu disquete para Gestetner, mas 
a fama dc pior vai scr dificil apagar. 



Processador de texto: 

1- WordStar 4.460 pontos 

A grande zebra da nossa pesqmsa, afinal nao 
existe nada mais "velho" do que o Wordstar, quando 
se fala em programas de computador. Pode ate pa 
rccer falta de mformagao dos leitores, mas a ver- 
dade e que este tambem e o processador de texto 
mais piratoado. Assim da pra cntendcr. 

2- MS Word 1.790 

Sua pontuagao |a diz tudo. 



Planilha: 

t lotus 1-2-3 5.900 pontos 

Nenliuma surpresa. Lider de mercado e isso 
mesmo: ninguem contesta nem ameaga. Quando 
muito tenta chegar perto. 

2- Quatro 1.600 pontos 

Olimo programa, mas sem chances agradar 
como seu concorrente, alguns pontos acima. 



Meihor disquete: 

Maxell 2.550 

Mclhor mesmo: raramente da defeito e e 
considcrado um bom investimento em ter- 
mos de seguranga. 



Sistema Operacional: 

MS DOS 8.650 pontos 

Contrariando o que muita gente pensa, o DOS 
airida nao morreu. Seu concorrente mais proximo, 
na opiniao dos leitores, so obteve 280 pontos. Da 
o que pe-nsar! 



Jogo: 

1- Prince of Persia 2.450 pontos 

Nao lid duvidas de que este e o jogo do ano 
Muito bem produzido. o Prince of Persia reune agao. 
inteiigencia. ohmos gralicos e um divertido enredo 
Impngavel a luta com a miagem espelhada do |o 
gador e com a caveira. 

2- Tetris 1,020 pontos 

Um dos jogos modernos que foi algado a ca- 
legoria de modeio. Hoje existe tima infmidade dc* 
variagoes Tetris. 

3- Chess 8.60 pontos 

Nao podia deixar de constar numa lista de me 
Ihores. O pgo de xadrez amda e um clnssico que 
dispensa comentanos. 

4- Grand Prix 800 pontos 

Sem duvida um dos melhores. porem em 93 po- 
derb ser superado pelo tantastico Indianapolis 500 

5- P-19 510 pontos 

So para quern gosta de avioes. 

6 Amazonia 430 pontos 

Uma surpresa agradavet para o pessoai da MS. 
afinal este jogo ' nasceu" nas pagmas da revista e 
completa, em 93, 10 nnos no mcicado Ja e con 
siderado um classico entre os adventures. 



COMO PARTICIPAR: 



Responda as questoes de acordo com sua 
preferencia. No caso de usar mais dc um programa de mesma classe, escolha ape- 
nas aqueie que julga ser o mais adequado para o seu uso. Nao importa a origem 
do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor 
ou softhouse. Remeta para ATI Editora S/A • Scgao Pesquisa - Rua Washington luiz, 
9 gr 403 - Rio de Janeiro • RJ - CEP 20230. 



NOME: — 



CNDEREQO: 

CIDADE: UF: 



CEP: EQUIPAMENTO: 



Processador de texto: 

Planilha: 

Linguagem de programagao: 
Ling, p/banco de dados: — 

Utilitario: 

Sistema Operacional: 

Antivirus: 

Compactador: — 



Aplicativo grafico: 



ASSINATURA MS: Gertvaldo Alves Neiva - Urandi - BA 
ASSINATURA MS: Ronaldo Camacho - Sto Anastacio - SP 



Jogo 1: Jogo 2: 

Outro: — 



DISQUETE: 

Mellior marca: Pior marca: 
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f ago jo a suo inscri^ao c garanta scu desconto para o 7° CONGRESSO 
FENflSOFT.Nao 6 necessario pagar agora, basta preencher o 
cupom abaixo c voce recebcra cm casa um folheto contendo 
toda a programa^ao detalhada do Evento. 



CONGRESSO , 
GERENCIAL/TECNICO 

WINDOWS NT 

RIGHTSIZING 

multimIdir 

INTCUGINCIR ARTIFICIAL 
R€D€S / CONCCTIVIDRDC 
UNIX 

/ SIST6MRS RBCRTOS 

LINGURGCNS 
ORICNTRDRS 
RO OBJCTO 

CLICNT SCRVCR 
MUMPS 



CONGRESSO USUARIO 
■ Arcrs btcndidrs - 
MCDICINfl / SRUDC 
CNGCNHRRIR 
PUBLICIDRDC 

brncRrir 

T€L€COMUNICR$0€S 

SISTCMAS DC 
INFORMA^ftO ( €IS ) 

RDMINISTRR^RO 
PCQUCNR € 

MCDIfl CMPRCSA 

RCCURSOS HUMRNOS 

LOGiSTICR 

JUSTKJfi 

RDMINISTRR^RO 

MUNICIPAL 



TELECONGRESSO 

PRRR SUR CMPRCSR 
PRRTICIPRR DO 
TCLCCONGRCSSO CNTRC 
CM CONTRTO COM fl 
ASSISTCNCIA RO 
CONGRCSSISTR DR 
FCNRSOFT. 



EVENTOS 

COMPLEMENTARES 

TUTORIRIS 

CNCONTRO 
DC ASSOCIATES 

CVENTOS €SP€CIRIS 

WORKSHOP'S 

■: 



DESCONTO 






NOME 

EMPRESA 



FICHA DE RESERVA 



END.COMERCIAL 
CIDADE - 



UF CEP 

FONE FAX 



CARGO 



TELEX 



FlFenciytft 

KIMS COMCftCMStTM. 




ENVIE SUA PRE INSCRIQAO PARA FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA., 

DEPTO. DE CONGRESSOS. 




FONE 0482 24.4305 
FAX 0482 23.5249 



AV. PROF. OSMAR CUNHA, 251 - 9 s ANDAR 
CEP. 88015-100 - FLORIANdPOLIS - SC 



Um evento com a qualidade FENASOFT Feiras Comerciais Ltda., 
promotora do "MAIOR EVENTO DE INFORMATICA DO MUNDO"*. 



SO SERAO ACEITAS AS INSCRIBES QUE CHEGAREM ATE 0 DIA 26/03/93. A PARTIR DESTA DATA A PR0M0QA0 PERDERA A VALIDADE. 

CADA INSCRIQAO DEVERA SER FEITA EM FICHA SEPARADA. FAZER COPIAS CASO NECESSARIO. AS INSCRIBES REMETIOAS 
POR FAX DEVERAO SER DATILOGRAFADAS, CASO CONTRARIO NAO SERAO ACEITAS. 



‘Referenda da revista de informatica BYTE Americana na edigao de novembro\92 



A Softcad tern Software Profissional 
com Pre?o para Estudante. 




• 5 E R I E 

LMpsoft 

O Livrosoft tem tudo o que voce precisa: o livro, 
o Guia do Iniciante e uma copia completa do software. E mais: o pre?o 
arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas, 
so pode ser usado sem fins comerciais e nao traz embutidos os custos 
de suporte. Por isso e tao barato. Viu como ficou 
facil adquirir um software profissional, original 
e completo? Pe?a ja o seu Livrosoft. 




LhApsoft 



As marcas atadas sio de 
propnedade de sens 
respectivos fabncantes 




SAMBA 2.2B 

Planilha de calculos, totalmente compativel 
com LOTUS 123. Irtclui Gerenciador de Banco 
de Dados e Gerador de Graficos. Oferece 
recursos de programapao via Macros e 
importapao de dados de outros programas. 

TED 2D 3.51 

Editor grdfico de formulcirios, fluxogramas e 
impressos em geral. Permite livre e perfeita 
integrapao entre textos, greiticos, desenhos e 
imagens. Suas principais caracteristicas sao: 
recursos de edipao grafica e editorapao 
eletrdnica, acentuapao perfeita e direta, uso 
de mouse. 



Nesta ultima versao, a Biblioteca de FunpSes 
Graficas CLBC amplia ainda mais os 
horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns 
dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar 
graficos, desenhos e imagens em sistemas 
desenvolvidos em Clipper: 

• Aceita comandos do Clipper na tela grafica e 
com acentuapao • Manipula imagens PCX 

• Gera efeitos de animapao • Trabalha com 
placas graficas (CGA, EGA e VGA), mesa 
digitalizadora, mouse, impressora e trapador 
grafico (plotter). Inclui diversos utilitdrios, tais 
como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado, 
Gerador de Programas etc. 



DESCRITOR 2.1 

O documentador automatico de sistemas que 
elimina o trabalho de documentapao para os 
programadores de Clipper, dBase e 
compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens 
dos fontes com chaves de indentapao, 
estrutura dos .DBF, referdncias cruzadas etc., 
reduzindo-se significativamente os custos de 
desenvolvimento e manutenpao de software. 




Os software dtados sSo para equipamentos PC XT/AT/386/486 a sistema operacional MS-DOS ou compativel. 
SSo lomeddos em disquetes de 5 1/4’. 



SOFTCAD INFORMATICA 

Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 
Sao Paulo-SP - Fax (011) 268-4978 
Tels ( 011 ) 268-7084 • 268-4978 



SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma: 
^ Cheque nominal a Softcad Informatics Q] Cartao VISA n 8 



Banco 



Validade 



Nome 

Empresa 

Enderepo 

CEP II I 

Cidade 

CPF / CGC _ 
Data /_ 



l-l I I I 



. Tel . 



Estado 



RG/IE 



J 



Assinatura 



Previsao de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. 



LIVROSOFT 


QUANT. 


PREQO 


SUB-TOTAL 


Vol.1 - CLBC 2.7 




US$ 70 


US$T 


Vol.2 - DESCRITOR 2.1 




US$50 


USST 


Vol.3 • TED 2D 3.51 




US* 50 


US$T 


Vol.4 - SAMBA 22B 




US$50 


USST 


VALIDADE: 3QW/93 Total do Pedido 


USST 


Cota 9^0 em 

do D6iar Turismo(Veoda 
ATENQAO: N*o mtAo ac«flo« 






Cr$ 


Total do Pad do am Cruzairoc 


pedidoc com data da poatagem 







Ftemeta este cupom ou cdpia para: Softcad InformAtlca - Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - SSo Paulo-SP 
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